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Wheal LaWjS 






WAL-FAHRT: Der Space-Wal ist wieder unterwegs! Ob die Austro- 
nauten von NEO mit dem neuen Genremix WHALE'S VOYAGE II 
jeinen Meilenstein ins All geschossen haben, verrat der Exklusiv-Test 
aufden -C&JL"} 
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SHOW-TIME: Steht Ihr auf schicke Demos? Klar, wer nicht! Deshalb 
wartet in dieser Ausgabe neben den reguiaren Vorstellungen der 
neuesten Digi-Shows noch ein DEMO GALERIE SPECIAL zu einem 
ganz besonderen Szene-Eventl 
Seiten 46 bis 49 
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' (ECS) 82 
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Cubic Dream (AGA) 


47 


Drugstore (ECS) 


46 


Hydrocephalus 1! (AGA) 
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5CHWEISS & TRANEN: ftast uber 
die Pisten von TURBO TRAX oder 
haut putzigen Knuddeltierchen bei 
PAWS OF FURY auf die Pliischna- 
sen - aber lest auf alle Falle zuvor 
die Tests auf den 
Seiten 14 bzw. 18 
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Der Meister (AGA/ECS) 
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Wer Michaels otTencn Brief 
auf dcr luIiloriiU-Sdle gelescn 
hot, dcr vveilj um die Prablc- 
mc, mit dciien wir derail zu 
kiimpfen hal>cn - hier cin paar 
Anmcrkungen zur Rcchtslagc, 
um aufzuzetgvn, ww prckUr 
die Station tatsBchllch tat 
In der Praxis haton die Folgen 
ciner solchen ,JHexcnjag(F*, wic 
sic von der MUnchner StuaLsan* 
waluchaft tnszenicn wuale (wic 
Ihr auf dem Foio seben ktinnu 
warcn ja nicht nur wir von den 
Vorgilngcn bctroflcn), niimlich 
die Vcriagc nahezu allein zu tm- 
gen - Kite! wenn sie keincrlci 
Schuld triHt Dcnn auch wenn 



cin im Heft besprochenes oder 
beworbenca Programm ersi nach 
dcr Droek-egung indizien odcr 
gar bcschlagnahml wind, kann 
Jusiiiia dicse Ausgabe aus dem 
Vcrkchr Ziehen. Sollte das m 
Bcginn der An^boLs/dt ge- 
schehen. entstchl dem am Vor* 
gangeigcnilieh vtillig unschuldi- 
gen Vcrlag cin u.U. niinOser 
Schaden. dcr in die Hundertuiu- 
sendc gehen kann; ArtieiisplStzc 
und gan/c Exislcnzcn sind ge- 
fdhrdel etc.! Nicht umsonsi bur- 
den demit drostische MoOnah- 
men oufgrund der viHIigcn Un- 
vcrhlillnismaBigkcil bislang vcr- 
mieden,.. 

Doch cs kann noch schlimmcr 
kommen: Slcllt Euch vor, cin 
Spiel wird im Tesi mil cincm Hii 
bewerlet und spiiicr z.B. wegen 
Gewaliverhcrrlichung vcrboicn. 
Nun ktinnic cin Ubcreifriger Ge- 
scizcshutcr (von denen scheinen 
wir ja gentigend zu haben) auf 
die Idee kornmen, dafi, rllckwir- 
kend bctmchicu auch der Test 



sclbst gewahverhcnlichend sri - 
und deshalb das Magazin, in 
dem er erschicnen tat, vorausin- 
dizicren, Bei der englischen Pu> 
blikation ..Computer & Video 
Games" wurde dies scbon mal 
fur ein Jalir gemachr. Damii darf 
der Titel filr den fraglichen Zeit- 
raum nicht mchr am Kiosk auf- 
liegen und wiire ruiniert; mit ihm 
vcnnullich dcrgesamie Verlagt 
K ui / ii n i, untcr solchen Umslan- 
den 1st es fraglich. ob Spicle 
weiterhin rein nach qualitativcn 
GcsichLspunkten bcwciict wer- 



den kflnnen; (kmniichst wcrden 
wohl auch (fragliche) morali- 
sche Aspeklc in die Teas cin- 
flieOen mUssen, da die Redak- 
teure andemfalb; Ave ExUienz 
mkiercn. Wie nicht zuldzt die 
aktuelic Tcststatkiik zeigt, ha* 
ben wir uns diesem DiRlal noch 
nicht gebeugt, aber wer weiB. 
wie's weitergeht? Obrigens: Mit 
cincm Abo untersiilia Ihr nicht 
nur uns, sondern siclh auch si- 
cher, Euren stcts unabhiingigen 
und objekiiven Joker in jedem 
Fall zu erhallcn. 
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MuQ nfcht sein 

Nix Besondcres 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 
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Megastark 
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Megabits 
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t91%-100%) 
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Nichl mchr lan& 
u nd Deutschlands 

wieder zum Auf- 
bruch in die ira- 
dUioneUe MgJ 

n» en! . rf^r Messe Munchen 

Veransialici von Jer w Aussld . 

GmbH, fmdct ^ d ^hen Undes- 
lungsgeiandc uer bayen ^ olc 

S5 ~ *£* i brandneue* Pn- 



sclbc Zielgnippe mm ^ computer 
•95 auf dem Kblncr w ^ vvurden 

voriauhg JW^JS odcr eiwa der 
Uch Einuitispreis. Aussieu ^ 

sr :? - -+h 

cincn Joker-Siand 
finden! 
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KEINE HEXEREI 

Ein kieiner Lapsus schmiilerte 
den Nuizwen des Anikefs 
icnummeln (eichigi-macht 
Die im User Club der letzien 
Ausgabe abgcdruckte Sheli-Zei- 
le zur Umrechnung von Dezi- 
malzahten ins Hexadezimai- 
Format gih bloB fur die akiuel- 
cn OS-Vejxfoncn. wiihrend 
User mil dem belagien Kick I 3 
untcrdcr Haube crsattweise lol- 
gendes Kommando benuizcn- 
eval (DedmabBhl] Iformal "= 

%X8V.So.jei Zl kon ns ichdic 
Well wieder weiierdrehen. 
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PIXEL 
BESCHLEUNIGER 

So leislungsfiihig die Amiga-Grafik auch 1st, ein 
gewisscs Defizil in Sachen 3D-Oplik liiflt sich 
nicht verleugnen. Doch damlt kiinnle bald SchluB 
sein: Jens Schbnfdd hnl cine crslaunliche Mini- 
Grnfikkarte enlwtckclt! 
Das Teil wird zwischen 
den Monilorpon und das 
Sichlgcrat geschaliel und 
sielll dem Spielc-Program- 
mierer dann auf jedem 
Aniiga-Typ eincn ..Chun- 
ky PixcP-Mode zur Ver- 
filgung - also jusi jenen Modus, der dem Crafik- 
Chipsalz Msber fehil und der die Programmiening 
von burner, lexluricrier 3D-Oplik urn vieles be- 
schlcunigi tew. vereinfacht. Nun muBien sich bloB 
noch Spiclcschmieden bcreil crklaren. enlsprechende 
Powergames zu enlwickeln. Oder besscr noch. Es- 
com legt die nur ca. 60- DM leure Hardware ein- 
fach jedem kUnftigcn Amiga-Rcchncr bei. und Spic- 
lc-Neuenlwicklungen konnen vom Vorhandcnscin 
cinfach ausgehen! Wie cs auch kummen mag. ein 
ausfuhrlichcr Check dieser sinnigen (vorlaufig noch 
namenlosen) Erweilerung iolgl jedenfalls in der 
kommenden Ausgabe. Wer vorab schon Nilheres 
wissen mochte, kann aber geme in der Redaktion an- 
fragen. 







"S( Eigentlich sollle der Nachfol- 
ger zu Mirages erfolgreichcr 
Robbl-Keiicrei „Risc of the 
Robots" ja bcreits im Okiober 
die Hiindlerregale zieren, 
doch daraus wird vorcrst 

nichts... 

AnlSBlich der Priisenialion eincs 
bereits sehr fongeschriltenen 
Rise 2 - Resurrection- Vorab- 
musters in der Redakiion muBle 
der Hersicller namlich eingesle- 
hen, daB sich Vcrbesserungen 
bzw. Unterschiedc zum Origi- 
nal oder der Genre- Konkurrcnz 
V arg in Grenzen hielien - doch 



der nun auf Februar 96 vcrscho- 
bene Siamermin liiBl den Pro- 
grammierern ja genug Zcil zum 
Ubcrarbciten des Gameplays. 
A500- bzw. A1200-Versioncn 
sind Obrigens (enlgegcn anders- 
lauienden Meldungen) nichl ge- 
planl, vielmchr wollen sich die 
Blcchkdpfe nur noch auf Schil- 
lerscheibe an die Diodcn gehen. 
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SIERRA SCHLUCKT IMPRESSIONS 

Grofta RechflfreflMn klelna Flecha: Deramerikanlcche Spleleriesa SIER- 
RA ONLINE hat dleean Sommardla Strat^o-Spozlallatan von IMPRES- 
SIONS gekauftl 

Schon die niichsien IMPRESSIONS-Tilel (..Caesar II" und ..Space Bucks") 
sollcn nun unler dem SIERRA-Label vermarktel wenten, was filr unsereins 
den Vorteil hai, daB Sirategen ab sofort auch in den GenuB der Servicedienste 
von SIERRA DEUTSCHLAND kommen - die Profi-Abcnlcurcr untcrhalien 
iiilnilich cinige interessanie Telefonnummcm in Teuionia: Unler 06103/99 40 40 
gibt cs Spielclips am Telefon. 06103/99 40 41 klingell die Mailbox aus dem 
Ben, und wcr 0190/51 56 16 wiihll. erhalt Hinweise zu ..Woodruff', ..King's 
Quest VII" und ..The Lasi Dynasly" Bleibi nur zu hoffen. daB die Impressio- 
nislcn jcizi nicht der Unsitte ihrer neuen Multer folgen und auf Amiga-Tilel 
verzichlen... 




Sierra-Mama 
Roberta WilHams hn) 
Nachwuchs bckom- 

ini'ii.. . 



ASCON ZIEHT UM 



Dla Spaztaltetan fOr optlech opulent* Wlrt»ch;jft«[mulatlonan ba- 

whnan aatt kuram naua R-Sumllchkaftan - laut GaechSftefuhrar 

HOLGER FL#TTMANN alna direkta Folga dae ASCON-Wachatuma Im 

latxtan Jahr. 

Im Zuge des Umzugs sollen auch 

gleich ein Tonsludio sowie eine Blue 

Screen-Anlage angeschaflt wcnJen, 

und warum auch nichi? Immerhin ge- 

bielet ASCON nun ilber stolze 40 Mit- 

aitoeitcr, wclche der/cit an der lang cr~ 

wanelcn ^Elizabeth I.'\ dem FonncM- 

Managcr „PoIe Position" sowie cincr 

bislang noch nanicnloscn Hcli-Sim fei- 

len. Die Ergebnissc sollen noch im 

Laufe des Jahres erscheinea 




Sissy Im neuen Ascon-BQro? 
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ATTIC KOOPERIERT MIT 
MANYK 

Noch elna Ehe: DJa Albatiidt«r Rollanaplel-Sehmlade AT- 
TIC hat alnan Vartriabevertrag mlt der In London anoaa- 
elflan Flrnui MANYK LTD. von KEITH WADHANS ge- 
achlooean. 
Der Deal mil dem ehemaligcn Mitarbciter der ADVEN- 

TTJRESOFT-VorgUngerin HORRORSOFT („Elvira"> be- 
zieht sich zunachst nur auf den Amiga-Ti- 

lel ..Fears", der auch filr das CD W erschei- 

nen soil. Mehr zu diesem Spiel im Exklu- 

siv-Tcsi in dieser Ausgabc! 



MICHAELIS WANDERT AUS 



BASLER STURMT 
FUR CENTREGOLD 



FRANK MICHAEUS, vormaLs Product Manager bei der 
MICROPROSE-Niederlassung in GUtersloh, w«chselt nach 
Baltimore, um dort im Hauplquartier des Simulations-Gi- 
ganten im selben Job weiierzurnachen. Guic Reise, Frank! 
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Allic-CherGuido 
Henkel ha( kelne 
Angst vor M Fears** 



Der deutache Ablager dea in Birmingham ansaeelgen CENTRE- 
GQID-Konzerna (zu dem u,a. U,S, GOLD und CORE DESIGN 
gehSren) hat Bremen* Torechutzankonig MARIO BASLER unter 
Vertrag ganommenl 

Die Zenlralgtildner wollcn ihrcn Mario ills Zugpferd vor den Kanen 
von ,*Fever Pitch Soccci" spannen. indem der Siarkicker einen prozen- 
lualen Antcil am Vcrkaufserfolg des Spiels eiftfilL Um diesen zu si- 
ehern, posiert der Werderaner in Anzeigcn und auf der Vcrpackung, 
auBercfcm darf CENTREGOLD ein Prcisausschreiben veranslaltcn, bei 

dem der Gewinner zu- 
&ammen mil zchn Freun- 
den eine private Trai- 
ningssiundc mil Super- 
Mario abzockt Dariiber 
hinaus sind auch noch 
Femsehauftrittc und Han- 
dclsaktionen mil dem 
Spitzeayiirmer geplant 



%j**m 




Mario hat gut lachen... 
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TRAUM- 
HOCHZEIT 

An diesem Branchengefltlsier 
hiille Linda de Mol sicher ihre 
Freude, denn es isl auch noch 
ein wahrhafiiger Bund furs Lc- 
ben zu vcrkunden: MICHAEL 
NOrNBERG. seines Zcichens 
Marketingleiier der deulschen 
INFOGRAMES-Vcrirelung. 
und die ebenfalls im Werbe- 
fxh tillige JUDITH HART- 
MANN. Tochter der JOY- 
SOFT-lnhabcrin GABRIELE 
HARTMANN, haben sich das 
Jawon gegeben. Herzlichen 
Glilckwunsch! 



Ilier kommi die Bruul! 
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Schwarze Lcgenden, goldige Games: Bei Black Legend will man den Amiga bald 
mil einem weileren Racer und ganz neuen Ballerdungeons verwohnen - mal se- 
hen, was da so iiber den Armelkanal schippern wild... 
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WHEELSPIN 

Dieses Autorennen erinnert zwar auf 
Anhieb an ^Skidmarks" von Acid 
Software, doch schon vor dem Slart- 
schuB liiBl sich vermuten, daB die 
englischen Flitzer ihren neuseelflndi- 
schcn Konkurrenlen in Sachcn Optik 
und Gameplay wohl den Auspuff zei- 
gen k5nnen: Bis zu zwei Hobby-Ra- 
scr dtlrfcn sich cincn der vier Start* 
pliiize sichern. hinter die Ubrigen 
Lcnkriidcr klcmmi sich der Compi. 
Nach Wahl der Rundenzahi picki 
man sich sein Alter ego aus acht Pi- 




miwvsu*; 




cm 



loten heraus, die neben schtincn Co- 
mic- Konlerfeis auch unterschiedliche 
Fahrklinste mitbringen. Je nach Liga 
geht es dann in cinem Buggy, Land- 
rover oder aerodynamischen Sport- 
wagen auf Punktcjagd, Ergatierte 
Preisgelder investiert der StraBcnfe- 
ger dabei in jeweils vier Motoren-, 
Reifen- und SioBdftinpfermodclle, urn 
seinen Untcrsatz perfcki auf die ver- 
schicdcncn StreckenverhiHtnisse ab- 
5timmen zu kftnnen, 
Die zchn dclailreich gerenderten und 
farbenprfichtig gestalteten Ptstcn 
dilrflcn auch anspruchsvolle Piloten 
vo!l Oberzeugen, genau wic die fctzi- 
gc Musik nebst den stimmigen Sound- 
FX, Auch die Steuerung funktioniertc 
bereits beim Vorab-Musicr prSchtig. 
problemlos schlittert man selbst urn 
die scharfstcn Kurvcn. Ob die ECS* 
und AGA-Boliden schlieBlich haltcn, 
was der erstc Trainingslauf versprach, 
wird die ausftihrliche Tcstfahrt im 
niichsten Joker zeigen. 

SWITCHWORLD 

Der lt Duum"*Boom hiilt unvermindert 
an: Konnten die crstcn Vcrsuche> das 
Feeling des indizierten DOSen-KIassi- 
kers an der ^Freundin" rtlberzubrin* 
gen. noch als ehcr mfiflig bezeichnet 
werden, durflcn dank t ,Fears" zumin- 
dest die AGA-Amigos bereits durch 
Spitzendungeons schlcichen - dank 
Black Legend soil man dernnSchsl 
aber auch am Standard- Amiga in den 
GenuB soft scrollcndcr Ballcrkerker 
kommen. Nach dem grafisch nicht 
ganz so anspruchsvollen, aber rasant 
schnellen M Behind the Iron Gate" will 
Switchworld nSmlich fein texturierte 
und ungeheuer umfangreiche Gcmttu* 
cr auf ECS-Rcchncr zaubern, in denen 
es Lichtquelten mil Distanzwirkung. 
animierle Wlindc, Bttdcn, Objekte und 
vieles mehr zu bestaunen gibi! An 
ttidlichcm Handwcrkszcug zum 
Monstermeucheln wird dabei natUr- 
lich cbcnfalls kcin Mangel herrschen, 



Auch in puncto Tcchnik werden 
schwerste Geschiitze aufgefahren, 
denn durch frei wiihlbare Aufltisun- 
gen von 320 x 192 bis 32 x 32 Pixel 
und abschaltbare Dccken- und Bo* 
dentexturen soil sich das Programm 
problemlos jeder Hardware anpassen, 
Grafikkartensupport, cine Link-Opti- 
on filr zwei Rechner sowie ein digita- 
I Br Soundtrack in der CD-Version 
sind cbcnfalls geplant Kurzum, die 
Fans dieses Genres dtirfen sich auf ci* 
nen heiBen Herbst gcfaBt machen! 
(st) 





Einst waren die Actionadvenlures eine 
Aniigas. doch zulctzt hat sich da. abgesehen v. 
lenturm" und ..Dragonstone'% nur noch wenig getan. 
Dank Team 17 wird sich aber bald wieder was tun! 



Recht so, immerhin blieb Black 
Legends fcincr ^Seelcnturm" ja 
den AGA-Aktionisten vorbc- 
halten* wtihrend Core Designs „Dra~ 
gonstone" nur chcr miiBigc Abcntcuer- 
kost lieferte, Diesera unerquicklichen 
Zusland wollte Team 17 zunachst mil 
„Wiichwood" ein Ende bereilen, doch 
ging das Projckt scit unscrcm Januar- 
Preview den Weg alles Irdischen. 
Scbwamm drilber, denn nun haben die 
Engliindcr das junge Programmicrleam 
Binary Emotions verpflichtel, sich 
„The Legend of Zelda" und fl Secrct of 
Mana" anzuschen und aus diesen 
SNBS-Hits ein tolles Joystick-Aben- 
tcuer filr den Amiga zu destillieren. 
Was cinsl auf dcr Konsolc und sprier 
auch in Form diverser Konvertienin- 
gen neuc MaBstUbc im Genre setzte. 
soil demnUchst die Herzen der Amigos 
heiher schlagen lasscn - also eiwa 
knallbume Japano-Optik in schriiger 
Druufsicht-Pcrspcklive oder drama- 
(isch-dustere Begleitmusik, die sich 
flcxibcl der jcwciligen Spielsiiuaiion 
anzupassen vermag, Der Spieler wird 
dabci in die Haul des Fanlasy-Proiago- 
nisten Cho schlflpfen, um das Ktinig- 
rcich S peris zu durchwandcrn und un- 
terwegs von den Schergen des bdsen 
Gallus zu befreien. Die Spannbreite 
der anzutreffenden Monster soil von S 
bis XXL reichen, und natilrlich wird 
man gemaB ciner alien Hcldcn tradition 
die verschiedensten Waffeo, Zauber- 
sprllche und sonstige SammeMiems 
fmden. 



Sovicl zur Action, was nun die Aben- 
teuer betrifft, wird es auch friedliche 
Quests, freundliche Dialoge mit intelli- 
genten NPCs sowie sclbsuiuschclnd 
jede Mcnge Denksport in Form kleiner 
Puzzeleien gcben. Und damil sich das 
Durchspielen wirklich lohnt, ver- 
spricht das Programmicrleam eine 
packende Story im frustarmen Game- 
design ohne Sackgasscn - ein anspre- 
chendes Intro und eine entztickende 
Endsequenz will man noch drauflegen. 
Im Ubrigen darf man sich als Besitzer 
cincs AGA-Rechners auf mehr Farben 
und zusiitzlichen Sound frcuen, 
wiihrend auch ECS-Amigas bcreiis in 
den GenuB von bullerweichcm Scrol- 
ling und vielen hilbschen Grafikeffek- 
ten kommen. Das Sahnchiiubchen auf 
dem leckeren Cocktail aus Action und 
Knobelei soil dann das ausgeklUgelte 
Echtzeit-Kampfsystem sein, welches 
bequemes Handling mit viel Frciraum 
filr Eigenini dative verbindel: Wird ein 
Gegncr clwa von hintcn angegangen t 
so ist das zwar kaum fair, dezimicrt 
seine Hiipoinls aber um so schneller,.. 
So, und wenn wir zum guten SchluO 
noch vcrraten, daB ein groBes, weil 
slolze zwfilf Gebiete und rund L200 
Screens umfassendes Spielarcal voller 
liebevoller Details die Motivation un- 
ter Dampf zu haiten verspricht, dann 
ktfnnen wir wohl damit rcchnen, Euch 
filr die nllchste Ausgabe wieder als Le- 
ser zu gewinnen - immerhin sleht der 
viclvcrsprcchendc „Zelda"-Ableger 
dann ja zum endgUltigcn Test an. (rl) 
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I* ranch I iKt Arnica nuch ..Ml Terrain 
Racing", „Roadkiir und konsoiicn 
wirklich noch cine weitcre Draufsicht- 
Rnserei? Die I'ilolcn bei Arcane En- 
tertainment scheinen es jericnlalls zu 
glauben... 
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ir sind nicht ganz so ttber- 

zcugt davon, dcnn Turbo 

Trax vermag das Vollgas- 

Genre kaum ncu zu dcfinic- 

rcn, vielmehr hat man nahezu 

rgebotcnen Features sehon in der 

einen oder anderen Amiga-Raserci ge- 

%chen* Andererseils vermag cin gelun- 

gener PS-Cocktail aus erlesencn Genre- 

Zutalcn ja aueh einen Gesehwindig- 

kcitsrausch zu verursachen; nehmen wir 

also mal einen kraftigen Schluck aus dem 

Tank: 

Bereils auf den ersten Blick slichi das tur- 
I boschnelle Scrolling der detaillierten 32- 
\ Farben-Optik init klar erkennbarem 
I StraBenverlauf ins Augc; anders als bei 
U„AI1 Terrain Racing" sind hier Piste und 
^jPampa stets gut zu unlerscheiden. Das 
Tehlende Streckcnradar wird somit kaum 
vermiBl* wenn man vereiste Kurven am 
Polarkreis umschlitien, OlpfUtzen auf der 
M City-Autobahn kreuzt oder an den Sand- 
diinen des WUstenkurses bzw. den Zu- 
E schauerrangen des Formcl-NParcours 
gmil jewcils passe n dem Gefiihrt (Jeep, 
Bsportwagen, Buggy etc.) vorbeirasi. 
| Ubungsronden sind auf jeder der insge- 
Bsaml 25 Slxccken mOglich und helfen. das 
fldezent unterscheidbare Fahrvcrhalten der 
Ifiinf Vehikel kennenzulernen. Sobaldder 
ISpalJ donn zum Ernst und der Michi zuni 
■ Schumi werden soil, kiimpft man enl- 
■ weder bcim Zeilrennen gegen die Stopp- 
I uhr oder im WM-ilhnlichcn Arcade-Mo- 
lus gegen die Konkurrenz - hier wird 





namlich nur zum nilchsten Lauf zugc- 
lassen, wer zuvor einen Plalz auf dem 
Siugcrtreppchen ergattern konnic. 
Nach einem Zweispicler-Modus sucht 
man freilich vcrgebens, denn Turbo Trax 
kennt weder direktc Ducllc noch einen 
Splitscrecn. Okay, cine NuIlmodcnvOp- 
tion isl immerhin vorhanden, doch wird 
man die Amiga- Rennslillle mil zwei 
Rechnern in der Box wohl an einem 
(Blei-) FuB abziihlen k6nnen. In der Pra- 
xis werden daher ganz Uberwiegend bloB 
Solistcn um die Siegespnimien kiimpfen 
durfen, die sich im Tuningshop in griffi- 
ge Pncus, stfrkcre Triebwcrke oder eine 
modifizierle Lenkung investicren lassen. 
Dabei hiillc cs doch so vicl mehr Freude 
machen konnen, das wirklich gelungcne 
Car-Handling, den ausgewogenen 
Schwierigkeitsgrad und die ordentliche 
Soundkulisse aus entweder Begleitmusik 
oder Motor-FX und cinigen Fetzen 
Sprachausgabe im Ducll zu genieBen, 
Was bleibt, ist relaliv schnOrkelloscs 
Draufsicht-Racing: Htibschc Zwi- 
sehensereens. Animationsdetails auf bzw. 
neben den Pisten oder sonstige Gimmicks 
fehlen, und auch die Fahrzeuge selbst sc- 
hen ein wenig langweilig und farblos aus, 
Abcr wer vom Gas gar nicht mehr runler 
will und auf solides Handling sowie gc- 
radlinigcs Gameplay Wert legt, der kann 
es weitaus schlechter ireffen als mil Tur- 
bo Trax - man denke nur an den weiter 
hinten im Heft gctcstcten Kolbcnfresser 
namens „RalIy Championships"... (rl) 



Kinsum lui/i der \\ iisknsohn die Mi-iii. 
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TURBO TRAX 

(ARCANE) 



DRAUF5ICHT-RASEREI 







.ORDENTUCH 



. GRAF IK 69% 



I ANIMATION 67°/ 



■IMUSIK 72°A 



ISOUND-FX 



72% 



69^ 
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Dcr IVind muH bmincii! 





I nendlfeho Dungeons mil dom Editor 




Ini IVcweu /n dicsem SpieWirtlTTii ujj^ffiis a i>w;i*>l. oh dlT^iMni uirklich iilHT/ciiutiick-ii 

3l>-KalkTdim^ct>ns liirdin \mii*;i uohl aiiwYankreicli knmnieii uiirden. Das lerli«e 

Tcslmtisler lielcrl nun die Vntuorl. mid sic Isinlel win/ klar: ja! 



Dim tnuiriyo Amiga-Monopol tier 
sdimuckloscn 3IMInhlen von Jlcuth 
Mask" innl .JJoluml ilk* Iron f iiiie" t^l d;t- 
mil ivrgftvscn. ircnau wic nun nicmnnd 
mchr nettlUch aul ilk 1 DOSon unci ihre 
venlonmi \ lelcn Vcrircier des t ienrcs /n 
schiclcn Imuichi: Mil Fear* Iwbtfn die 
iVan/o^eiion Newcomer von Bomb Soft- 
wure (ileren Vertrieb in Deuiwhland die 
.,Seln\ai/cu Augen" von Auic hchor^eii-) 
sort scrolleiide Teviurc-Ijtb) rinihe abge- 
Ifefcn, die stch ntclii voi iluvn PCVVor- 
bildern lursieekon mfiswn! 
Guar iniGcgcntciLdeun wo IDsGenrC' 
grundcr (die Ividen .J)iiiutt**-Tcilc) 
iiiiiu'li" Imiktl Mlkl il 

siild< ver/lehiei Vents aul ein ge 
sebmaeklosos Blulbiid* ohne dckhulh an 

Spunnung em/uhlilViL lixini fur I Vntsth 

luml hnben die chemuligen Dcmologen 
um Frederic lleiiii/ mcnscheiifihnliclie 
Ocgncr aus den Dungeons \orhanni und 
ilk' gcsailllc (lpiik etuas enlscltiirfl, aul 

duli kein KeiclHip-FlcekiAider Wand und 
kehi iilvl Atgcrichiclei Lciclniam .1111 Bo 
den die Jugcndtthiil/ei aul don Plan mien 
mflgc, UulKlaslm von sclilechiem Oc 
wisseii odereiiiernennen-sweneii Vorge- 
tcliichte I'iiklei mcIi der Spielei ulstt mil 
/niKkhsi iiur eincm Dolcli howalluei in 
dOsictvn Gcwftlben wieder, um rich aul 
ilk' PiincIi nucli Dopjvliohi -- Minion, Main 
memverfern. ecnahipen Maschinengc 
ivehrcu. ueiieron I vstniwaffcn sonic dor 
du/u puvscndcii Munition m muclien 



detin Iviuilc sind audi uach tin I Ivnir- 
IvHunt* nodi gcnltgcnd lihriggeblieben. 
Abel mil hi allciu savin whwebende Be- 
holder, flinke Roholcr. aLisdaucrndc Pen 
(ukclmoitsier und under?* < ieiiei muclien 
deni \\ undcrcr tkxs I eben scliwcr. mndCni 
audi klctno Riilscl dor Markc ..Wclehtfi 
Scbalicroilnci welelKS loi r I'ntlydem 
isles in ersiei I iliiedereiMuutiliebenlii 
iclli;jon/ dor ( icgiter /u vcixtunken. d;ili 
llier Kflniwrge- und Neulinpo womoylioh 
sogur lilvilonlon sine! Auseinundcr/u- 
scl/Ctl hai man siell uamlioh /udein mil 
ilrot leiN soKMilidloudou I >lvnu<»l/on uiul 



dem Inbyrinihischcn Lcvel-AulTwu v * *l I 
von imposnnicn lliillen, SUuivscen, l.a- 
vapooK. (iohounrjUunon, onj!on KorrUIn* 
ron und WTuinkelioirheppoullureii. Die- 
mi {!elungcne Misclmnj; mucin diis Spiel 
ahorauoliMipaokoMilil.i man uirklichme 
weill. was WOllI hiutordor ikielwcn Ixko 
lauorn mat*. I inl \o w\ o\ mohl iniinei ein- 
laoh. j\\ eni- 
seliei- 
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Einerder Gepncr voriier*.. 




K\lr;is in Masven 



den, ob man nun bcsscr schnell \orpiVM:hi 
und die Umgcbuiig mil MG-Feuer belcgi 
txlerlicbcrvorsichiigspBhl unddeni Gcg- 
ncreine gc/Jclic Rukeic enigcgcmreibl.,. 
Doch holien die Knerjiievurriiie and tlomit 
die dieiiulen Lcbcn doch cintgen Fehl- 
cniscbeidungcn stand. auUerdcm durf ja 
der Spiclstund ininicr wieder m;il gcspci- 
cbcrl wcrIcji. Wcitere Unlentfflttungcr- 
lull man duieli ein pruklisches Amo- 
nwpping iiiitl /utiil/Jicho hneryieraiinneii. 
Itn die allerdinp ersi die enlsptvchenclen 
Icons /u linden mik1< Undwergurtiberei- 
nen Mfoptelcrsitwiecitien zweiicn Ami- 
ga verfiigl, darf per Niillmodttn-Cnnnce- 
linn audi /u /well dureh die 30 Vbnchnine 
slreilen. Obrigens hrauehen die hies%cn 
SOldncrauch iiaclicrfolgreichiihsnlvicr- 
lein I\ndkanip1 nielli in \la\W /U eehen. via 
eirtsHnpel /uhiiittlhabenderKdiiurdas l;r- 
iiellen hihI Austesicn cigciier Spielsmfen 
/inn sehieren Vergnilgen mucin. 
Doch ntehi imivdukGumcplu) vcrning /u 
liher/engen. die Sleiicriing per Tanialur. 
Stick uiui Minis isi elvnfalK gun/ vor* 
/iielich uerulea l»aliii\ duti e> aulMcn Hal- 
IcnnUischen nucb \ iel iiikI Nchones /w so- 

hen gibi, garunilcn wTcdcruiu die Spe- 
/ialisicmng auf den ACA-CIiipsai/; 
Ikreitsaul "eitiem A12(M1 mil eiWUs I aM- 
K \M tinier der I laulv HicUl die auf den 



Screenful* vielleichi ctwu* gmhpixclig 

wirkendc. in Bewegung aber wegen Hirer 

l : ;irheiipracht und ilen sanllen Ah^chai- 

liemmien \ollaul flberzeugendc 3D-Um* 

gcbung in emeni Tempo ain Augc dis Bc- 

iraehicrs vorbei, duti sclbsi elnc lopmo- 

derne 64-Bil-Konw>lc wic Atari* Jaguar 

kaum miihuli mil 

Turbokarie wird gar 

nneh ein /aim Migc- *■**? 

leg]. Die Boden- odcr 

Wandtcumcn absehal- ' 

ICIlb/W, die t Jrolle de\ 

SiehllenMers ivdu/ic- 

ren miKseii duller al- 

I en falls Hesii/er ernes 

naekieu I2()0ers. Sie 

konuen'* alvr uuch 

scin las^eiL denn das 

de/entc Rnekeln auf 

der Slandurd-Konfigu* _ 

ruliun \eniKii* \W\\ 

SpieKpaLI kauni /u 

sehmalem. 

Ind SpielspaB Wciel 

Pears uirklicli in der 

I ; umilienpaekuiig; lleidiMeivi Tiieliunsik 

itml unlieimliehen Kliin^eu in i\^ < illngtfil 

konum eiite derail imvilrfge XlnuMpbH- 

re anl- dali es weder il\^ angckliiidigic 

„\iien Hived ^l^ 1 \on Team 17 nocb 



Black Le^eiuU komiiwude uSwilcllwurld 
leiehl haben wiitkdiesci) Knukunvnien n\ 
Liheriruiupfeiv Erst reelu niehl. wenh die 

hiesigen Coder ihr Versprechcn wuhr- 
niochen mid die gcplunie CD-Version 
iioch weiier uulbohren! uli 



DIE DUNGEON-MISERE 

! Warum schwappl die am PC scil langem populttrc Dungcon-Wclle eingentlich ersi 

jelzl langsam zum Amiga? Nun. vor allcm wcgen der hicr Ublichcn Art der Gra- 
fikvcrwaltung: WUhrend auf der VGA-Kane einer DOSe jedcr Bildschirmpunkl 

| exakt ein Byte rcpriiscnliert und daher vom Pruzessor schnell zu bcartwiten isi (was 
gerade bei sehr rechen- bzw. zeichenintensiver 3D-Optik ein dickes Plus ist), ver- 
leill sich ein einzelnes Amiga-Pixel auf bis zu achl voneinander unabhilngigc Gra- 
fikebenen. Das ist gut filr Speicherverwaltung, Sprites und Parallax-Scrolling, be- 

, deutet abcr, daB die CPU pro Punkt bis zu 1 6 Bytes lesen und schreiben mufl - trotz 
Unterstfltzung durch den Blitter-Chip gerat der Amiga da schnell ins Hintertref- 
fen. Gotilob wurden aber kiirzlich in der Dcmoszene Software-Techniken entwickelt, 
die auf AGA-Rechnem mil Hitfe des Amiga-Customchips Copper einen VGA-ilhn- 
lichen Modus cmutieren. 
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(MArJYK/ATTlC) 



DUNGEON-ACTION 




„SUPER 



IGRAFIK 



[ANIMATION 



1MUSIK 



^OUND-FX 



HANDHABUNG 



II.T.UId:iHJ^ 



86% 



92% 



79% 



77°/ 
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89°/. 
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DM 79.- 



SPEKHERBEDARF 
DISKS/ ZWEITFIOPPY 
HO-INSTAUATION 
SPEICHERBAR 
0EU1SCH 



3 MB 

T — ^T 
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5PIEL5TAND 



ANUKTUNG 



Indi/Jerungen und Bescblagnahmen haben in/wischcn nicht nur das Prugelgenre in 
Verruf gebracht, also ging man bei Gametek auf Nummcr Sicher: Hier sprechcn 

nicht die Fauste, sondern samlweiche Teddvpfoten! 



Wie hut man sich so eine jugendfreie, ja ge- 
radczu kindgerechte Digi-Kloppcrei nun 
vorzustcllen? Ganz cinfach: Stall Kombat- 
Mbrtlcrn oder Streetilghtern rangeln 
zuckcniUBe Knubbeltierchen urn Ruhm, 
Ehre und die Mflglichkeit, ihrcr laut An- 
Iciiung auBcrsi pazifistischen Lebensphi- 
losophie im faircn Zweikampf Ausdnick zu 
verleihen... 

Sowcit das cdle Ansinnen, in der Praxis sic- 
hen sich dann freilich doch wieder zwei 
JoysUck-Ktimpcn vor dcm bzw. am Mo- 
nitor gegenllber, wShrend Solisten den 



zwar theoretisch einslcllbar, in der Praxis 
Iflufl cs abcr immcr auf drei Fights hinaus. 
Dann ist aus dera Duo-Modus kcinc RUck- 
Ikehr ins Titclbild mfiglich, die einge-i 
dcutschten Screentexte strotzcn vor I 
Schreibfehlem, und der in der Anleiiung cr- 



ratenen Sprites sowie den mitreiBenden 
House- und Dancc-Rhythmen liegL DaB die I 
zehn dcfailannen Hintcrgrundmotivc kei- 1 
nc modemen Parallax- und Animations-Ef- 1 
fekte kenncn und bloB lustlos nach links I 
und rcchts scrollen, mill im temporeichen, I 
aber ordentlieh kontrollierbaren Schlagab- 1 
Itausch zudem nicht wciterauf 
lm Ergebnis kann Paws of Fury der eta- 1 
jblierlen Konkurrenz dahcrnalilrlich nicht 
die Pfote reichen, abcr wo sonsi darf Tyson 
Junior heutzutage noch zulangcn, ohnc daB | 
sich die BPS ins Ffiustchen lacht? (rl) 



Die I .til > ncill sich zu 
wehren! 






CPU-Recken so lange auf die Nasc haucn, 
bis der Vorrat an feindlicher Lebeasenergie 
erschtipft isl. Rccht originell ist dabei die 
Fahigkeil der vor Matchbcginn beliebig an- 
wahlbarcn acht Charaktere (von den zehn 
I Recken der originalen Mega Drive-Versi- 
on sind Psycho Kitty und Chung Poe der 
IKonvertiening zum Opfer gefallen), im 
, Spiclverlauf nclt anzuschende Rundum- 
? kicks. FeuerwUrfe und dcrgleichen ins 
zunHchst dilrfiig bestUckte Hieb- und Tria- 
Repertoire aufzunehmen; das crzieltc Kon- 
ncn wird dann miltels einer Art Levelcodc 
gespeichert BloB sind die cntsprcchenden 
Suck-Kombinationen nur fur PC-Besitzcr 
: dokumcnticrl. Amigancr mttssen anhand 
1 von Zwischenscreens mtihselig selbst her- 
ausknobeln, welche Moves welchem Cha- 
rakter in welcher Rundc zu eigen sind - 
I eine glatte Frechheit! 
Leider wurde noch an weitercn Slellen gc- 
[schlampt; z.B. ist die Anzah) der Runden 




mmr*^-?' 



Rumble in the Jungle 



lilulerte Obungskampf mil aktivierten Spe- 
cial-Moves war nirgends aufzutreiben, 
Schade auBcrdcm, daB allein die Dauerdes 
Fcuerknopf-Drucks Uber die Wucht cines 
Hiebes entscheidct - die optionale Untcr- 
stUtzung von zwei oder mehr Buttons am 
Stick bzw. Pad mit jeweils fest justiertcr 
Schlagkraft wilrc der besscrc. weil spiel- 
barere Weg gewesen. 
Urn so crstaunlicher. daB sich ein gewisser 
Unterhaltungswcrldcnnoch nicht leugnen 
lilflt: Trotz fehlender Feinheiten und Inno- 
vationen im Gameplay macht derSchlag- 
abtausch durchaus Launc, was nicht zuletzl 
an den witzig bewegten, nur etwas klein ge- 
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Amiga 1200/4000 und CD-32 




Allit EnllTliiiiimt'iil Snflw.ifi* (imhll 
-ii.iniii'.rr Slr.tssc lUrf.' I .» Alhsi.nli . , _ 

7-1 M .-li.''. attlC 



itllMl 



■■i ■ 



■ 






mam 






tardlml 

Enri u;tl 








Wegen Mangel im Design rasten 
Flairs Draufsicht-Boliden am 
PC ins Abscits, und auch am Amiga lauft dcr Motor nicht rund: Die AGA-Optik ist 
toll, wahrend die Standard- Version da Achsbruch erleidet - und das Gameplay in 

beiden Fassungen nicht rechl auf Touren kommt. 



Wie soil es cm Rennspiel mtl Konkurren- ■ dcr Fesiplaiic spiell es mcIi /war IliKsig. ^ nriclie AGA-Optik mil ihrcn nclieit Fade- 
len wie «Super Skidmarks" txler »AII Tor- ™ cinch ist da wiederum die hisiuHaiiuns-Be- * und ZtHiin-fclVckien. SiamlarcUAmigos 
rain Racing" aufnehmen, wain damil niehl » schreibung luekenhaft: l>.iB naeh dem Kc>- ^ mUssen dagegen mil einem karg animierten 



gegen tvlilspieler txler wcmgsi 
Fahraeuge gcrasi werden darPJ 



"■er liirblose His-, Dschungel- * 
Pislcn mckcln. von den Ren* rf* 



i^Kaniprgc^eiulielUirinayjiHlerKallvL^? Millie und Besil/ereine.s A( iA- Amiga* mil JtkT-Zwiselwnbdik*niuiid IcIncnGnirik-lil^ 
RoaBlfltcnlspraAentnKHivieaMi 2MB imBootmenusamiliehe Ijiutwcrfcc'fcb^ 

hegivn/i-sehon weildie Kajrchicrwcgcnf bis auf die HD~ Partition absehalien und* ' Scheiinvcrferkegel bciNochlfohilcnctcJist 
? schlompiger Programmicrung des Bfteren J oh'ne Startup-Sequence honicn h/w, dann jj hier wenig Ubiiggcblicbcn. 
Jnichl beschlcunigen mag und dann auch I perHExeoMe'M^chldieBttd^ l2IHkTkoiumt/uiiiiiHlcM 

, noch auriVeier WHdbahn sieekcnbleibi. ■* mQsscn, sichl nirgendwo in tier Anleifung-P kur/Iristig Rullyo-Foeling auf, darunier 
, AuebsonslfehliesnnlvinsehtilT.elwain* , Dcrlei Miingel sind um soilrgerlieher, als hleihi die Garage besserzu! irl) 
^ clem Musik niir ansiaii dcr Sound-FX an- ' Rally Championships durvhaus auch guie ' 



gebolcn win! Zu lei/lercn /iihlt aber auch tf Seilen hat, Sn biclcl dcr Shop nehen scchs I 
die Sprachausgabc und miihin die wamendc ^ lluicn Karossen wie I : oul Rscort Cosworth 




Siimme des Kopiloicn; wcr also die Mu- cider Porsche RS auch Slicks. Regen-vilen I 
sikbegleiiung wtihli, ist bei Kurven und Ge- unci we lie res Zubehur (ell, man isl fitr die 
fahrcn allein auf eingeblendeie Pfeile an- 1 sehr unlcrschiedliehen Slreeken also stela 
gcwicNcn, die bctnt gebntenen Tempo eben- P beslens geriislel. Gcfallcn kann grundsntx- j! 
so oft ilbersehen werden wie die ti lieh auch die Sleucnmg, welchc /w ischen 
Sammelexlras (iul Ben/inkanisler und Re- ™ AuloiiKilik und Schallung sowie Taslaiur. 
paralurkils). Wehcrc Punklc vcrlien die' SuckoderCD^-bzw,Z»^Bultotl*Paduivl 
llandhabung wegen dcr liisiigcn Hand- ^ lerseheideL Ahnlichesgili lurdasumrang' 1 
buehablhige und dem huliskulablen Disk- m rcichc Opiionsmenti mil den Mndi 
handling, das selbsi mil Zwcilfloppy lau--^ „Ubung*\ „Bin/elrennen TF ujid Kompldt- 
lend iKtch KskcUenwcchseln veilangL Von ^ WM sowic die soft serollemlc und delail- 
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Das Verlies dffnet wieder seine Tore.. 
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THE LEGEND Of SKULLKEEP 



Wei wa0i bs in die Unterwelt hlnabxustelgen? In eine Wt?U voilur dunkler und 

i.iisrih.ifi.N Vi-iii.:s<; m id Kcik.M. geheimnisurnwitterter D6rfer umlneuer, 

uniu.-imltt:hri Krealuren. On; Lenencle von Skullko(M> wartet aul euch... 
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VERLOREN IN DER EWIGKEIT 



Mil dem Space-Wal trieben die oslerreichischen Pro- 
grummierer von NEC) vor zwei Jahren in Kiilt-Gewiissern, 
warum hiitte man den Nachfolgcr also nmsiedeln sollen? 
Und so setzt audi dieses Game wieder aut die bewahrtc Mi- 
schung aus Handel und Kollenspielelementen. 




SdiaupliU/e il-i itu 24. Julirhundcrt an- 

gesicdcltcn und 20 Jahiv nach dem crstcn 

Tcil cinscl/cndcn Handliing shul insgc- 
sami n milcinandcr konkumercncJc Pla- 
netcnsyslcmc, die von Mciim/Iil-ii und 
auBetirUischcn Rassen bewohni wcrden. 
Die Aulgubc heslehi nun darin. millets tics 
/war alien, abcr ungcmciii ausbauiahigen 
RaumTruchicrK H WhuIe" inlcr&icllarun 
HamJel mil 30 Waren /u irelben und so 
in Jn nur ostronomischc Summon /u er- 
wirisehafien, sondcrn gan/ nebenbei auch 
cincm riesigen Komploll auf die Spur zu 
kommen, 

Zuiuichsl laHl man sich VOm hUbsehen In- 
tro in die richtigc Stimmung vcrsci/en* 
dann wird im Charakiermenti cine vter- 
knpfige Mannschall ersehalTen; Hen 
Jungs und Mfidds wcrden neun positive 
Kiyensehallen (SchuUkrafl. tliegerisehes 
Kfmucii, Magic elc.) sowle cine vim elf 
negaflven Efgenheiton (Gholcrfkei; Tol- 
paisch. Widitfgwcr) und em Bcruf (Sol- 
dat, Piloi. Magier uswj wgconJnci, wo- 

bci die richtigc Mi- 
sehung cmschcidcnd 
ist, WalRfngcrdercr- 
sicn Siinulc dttrfen 

abcr audi ihr allgc- . 



dJcntes Team problemlos impoitieren und 
bekommen dann luisaehlieh gealierte 
Rcckcn auf den Portrfltbildern /u sehen. 
I Das Anftingsbudgcl isi freilich so oder bo 
beseheiden. wcsbalb man sich die Mi vcr* ' 
lughurcn RaumsehilT-lixiras wie Sehilde. 
I Kanonen oder Laderiiunie erst mal dtirch 
(TeiBigen llandel verdienen mull Esemp- 
llcblt sich daher. Konlliklen mil den Well- | 
raumbchorden oder Piraicn vorHiufig aus 
dem Weg /u gchcit. wiihrend man seine 
Waren millels Mans. Taslaiur und einer 
[ Vicl/ahl von Icons durch das All whip- j 
perl. 

Jeder Plane! heherbergi cine Siadu in die 
man sich bci Ankimll per Mauskliek bea- 
men kaniu um dorl nach kaullnleressier- I 
icn Hiindlem /u fahnden, Da/u miissen 
die phantosievoll ge/eichuelen 3D- 
SlralJen/uge unier /ubiU'enahme cincs 
Aulomappings wahlweise Scliriu fUr 
Sehrill oder stufcnlos scrollend nach den 
ansassigen I landelsparinern abgeklapperi 
wcrden. Soil dies auf cincm ungeiunien 
"**«f SOOer geschehen, emp- 
llehlt sich die schrillwei- 
se Melhode. wiihrend 
■ fcl inurl Besii/er einer Tur* 
hokane mil rcchl flUssi- I 



gem Scrolling rechncn dlirlen. In den 
verwinkelten Gasscn Ireiben sich jeden- 
Tails insgesumt 72 NK\ votn Soldner bis 
/um WalTenschieher hermit, die aus- 
uahmslos in Anklieksai/en bequalsehi 
wcrden konnen. So koinmi man oiler mil 
schwicrigen RflLseln und nichi gun/ ko- 
scheivu, abcr besonders eintraglichen Gc- 
schiifien wie Mlegalen AlomnUilllrans- 
podcii oder WalTenbandel in Konlakl. 
Oiler nun irilTl auf Poli/isicu, RQuber elc M 
die dann mil den nuigcftlhricn VValTeu in 
Hchl/ch /u iKkaiiiplen shuk Bel cincm 
Sieg winken verbesserlc Cliarakierweric 
und die Hiniertassenscharicn dcrGegncr, 
wclchc aufdie bcgtvn/i auliiahinelahigen 
RueksUeke ties Heldeji-KIecblaUs verleili 
werden, Dank >pc/icMcr planciarer llcil- 
slalionen darf ubrigens das cine mlcr an- 
derc Party mi tglied ruhig mal dran glau- 
ben, siillicn jedoch allc vicr gleich/eiiig 
den LolTel abgeben. heilll es .Xiaine 

| Over". 
Wcr ersl mal ein hiibsches Siiminchen er- 
wiriscballcl hal. sollle an den Krwerh v*in 
Niii/lichkeiien wie einem Glciler Oder ei- 
nem Mineral- 

i scanner den- 

i ken* da die , 




/uielk'hiigiT Informant 



mnr: tv o 

IOT: 3 

VER: ao 

ntn: h 



GES: 11/ 1M 
RET: 1 

G5BI: 1 1 
GCK: 1 
GIFT: 



KitiuitivfifulU'r In Skill 



nnCHTEIL: WIGHT IGTUm 
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PlanctcnobcrflUchen so nach weiieren 
Siudicn und wcrtvollcn Kr/en ahgegrasi 
werdcn kfinnon - wcr zudcm obcr Ab- 
hauruboler und Olpumpcn verfilgi. darl 
rich umgehcnd an die Forderung machen, 
Audi wahrend der nuiorantisch ablnufen- 
den und mil ahvchallbarcn Animulions- 
scquen/cn ausgest uiicicn Pcndclcicn zwi- 
schen den Sicrncn kommi es Alter nial /u 
eincm Zusammcnstofi mil kampllusiigen 
Piraicn odcr lihercifrigen Puli/isicn, was 
im Rundeniaki ausgeiragene Raum- 
schlachlcn /ur Folgo hut Dabei wild ein 
optfseb annliehes Ra>iergiiiereingehlen- 
deL aufdem die von oben dargeslellien 

FeindschlfTcpcrMauskliek hi harpnnie- 

rcn sind. Sol he man hercils eincn Kampl- 
eompuler besil/en, kann die komplellc 
Aslro-Kcilcrei aber iiueh an die CPU ab- 



Tja. inlialllich sind die Unierschiede /uni 
Vorg;inger wie gesagi nichl all/u groB, 
doeh wurden Komplcxiiiil und Schwie- 
rigkeitagrud um ein guies Slflck nach oben 

' geschrnubt. So ist dasCiekherdieuen nielu 
mchrso Icichl wie Iriiher. die Riiisol (zJJ» 
um versehollene Pcrsonen) sind leils rechi 
knaekig. und der Poind ha! am Bodcn und 

! in der Lull vie! da/ugelernu Aueh die neue 

IMisehvieuerung erweisl sich als weilaus 
komfortahlcr als der zuvor henui/ie Slick, 
Oplisch dagegen hintcrUiUi die Wal-Fahri 
eincn clwas /wiespaliigen Kindruck: Sind 
I die 3D-Sladieiotiren noch rccbl noil an* 
/.usehen, so dQiilcn die knoehenirocken 
priiseiilierlen Raumschlachlen allcnlalls 

llardeore-Siraicgen ansprcchea ilcsser 

kann die Akuslik gefallen. vor allcm wc- 
gen der schOncn Sounduniermulung. 




Meioieio 







Man »inl all wie eio Gnu und k'mi immiT noch da/u 



I UULCiCl 

2 SYilLH 



nOTLIf: 

in 



auiomatisch die Ladling des Unicrlcgcncn, I - und an tier mangeli es Whale's Voyage 
wOhrend die Vemicluung des eigenen I II nichi. woven man sich ubngens audi 
RaumersmildcnisolonigcnSpielendebe- I mil eincm AGA-Rechner prohlemlos 
Sirafl wird. I iiber/eugen kann. (mdl 



■ Wcr crkennt die Uiitercchiedc zum AGA-Plan eten?, 

WHALE'S VOYAGE 

(NEO) 



SF-GENREMIX 



DER CD-WAL 

Wem es irolz aller spielerischen Quulilii- 
len nach verhessener 3D-Opiik. aufpo- 
lierien Walgesiingen und eincm Ver- 
sehcinien Intro gelUsiel. der muB sich noch 
ein wenig gcdulden: Zur niiehslen Aus- 
gabe erwarien wir ein TeMmusier der iiber- 
urhcilclcn AGA-Versinn. die allerdings 
mirauf CD crsehcinen wird. Hier schon 
mal ein paar der erslen SchnappschUssc uls 
kleinen Vorgeschmaek. 
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Ein Amiga ist ja fraglos toll, aber noch toller ist unserc 
neue Wahrsagekugel! So wissen wir nicht nur um das 
groBe Thema dleser Seiten (Escoms Commo-Kauf), son- 
dern auch gleich um das der nachsten Ausgabe: BPS, 
Staatsanwalte und Jugendschutz - wetten? 



L&STITNGSBEGREN- 

zuive 

Ohwohl ich wie sicherlich allc 
Amiga-User sehr crleiehiert iiber 
die neue Entwicklung beziiglieh 
Amiga und Escom bin. stdlt 
sich mir doch die Frage. was nun 
mil meincm alien A5()0 passiert, 
Produziert wird er wohl anschei- 
□end nichl mehr, aber vielleichi 
denki Escom ja daruber nach, ob 
man ihn in irgendeincr An und 
Wcise aufnistungsfahig und da- 
mil pcxentiell kompaiibel zur 
kommenden neuen Generation 
machen kann? 

Ubrigens seid Ihr ein lollcs 
Team, zumal es in letzter Zeit 
bcstimml schwerfiel, die Hoff- 
nung nichl aufcugeben. Danke 
lur Eure Treuc! 
hofft und lobl Marco Fornaci aus 

Sendea 

Wir witrden eheraufeine Neuan- 
schqffitng, denn aufNaefirtistung 
set&n. Denn erytens sind uns kei- 
ne diesbeziiglichen Plane seilens 
Escom bekannt zweitens schqffen 
MotEfikutitmen der CPU selbst 
am dqfUr weitaus besser geeigne- 
ten PC immer wieder Probkme, 
und drittens dilrfie ein neues 
Komplettpaket letzten Bides auch 
nkttt viel tenter kommen - insbe* 
senders dani^ wenn Dufiir Dei- 
nen SOOer einen vemtinftigen Ge- 
bruuehtpreis enielen kannst 



iKt, wird ja wahrscheinlich die 
Produktion des CD 1200 wieder 
anlaufca In Eurum Beriehi zu 
dem Gcrat habt Ihr einst ge- 
schrieben, daB es den Platz be- 
legu der ansonsten von Turtxv 
kanen genuta wird MUBie ich 
demzulblge also meine Blizzard 
wcgschmeilien? 

2) Warum gebl Ihr in Eurer Bc- 
wertungsbox bci CD-Games 
nichl mil an. ob das Teil am 
Overdrive lauft? 

3) Ich kenne zwar viel Hard- 
ware, aber was zum Henker isi 
einFlickerfixer? 

4) Kann man bei Eurer Hotline 
auch nach Cheats fragen? 
grtibelt Wolfgang Maieraus Bad 
Wur/ach. 

1) Dqfi Escom eine CD-ROM-L&- 
sung plant, stehtfest, wie sie aus- 
sehen wird ist bislang aUerdings 
nochqffen Soitte es sichdahei um 
das CD 1200 handebu wirst Du 
aber in der Tat aufden Bliz&vd 
verzichtm miissen. 

2) In erster Lime aus wettbe- 
werbsrechtlictien Gritnden, da ei- 
ne solche Angabe als stdndige 
Rubrik hart an der Grenzg zur 
SclUeicirwerbungfiir einen ein&l- 
nen Hersteller wtirz. 

3) Ein Flickerfixer ist ein vor 
altem aufSOOern und 2000ern 
sehr ntilzHches Geritl welches 
das nervige Interlace-Flackern 
verhindert, 

4) Wasfiir eine Frage — Cheats 
sind dixh das Hot in <&r tint! 



nun doch weilergebaul? 

2) 1st es uberhaupc mtiglieh, 
CD°-GanKS mil mchrcrcn CDs 
herzustellen? Wcnn ich bei mir 
niimlich die Klappe offne, IBst 
das jedes Mai einen Resel aus! 

3) Wo bleibi „Losi Eden" fur die 
Schillerschleuder? 

4) Kommt die Bezeichnung 
M Fnrundin" cigentlich aus dem 
I^teinischen {Arnica = Freun* 
din)? 

5) Bringt mhig Galerie-Bilder 
als Poster! Und mehr Dr. Freak- 
Comics, bitlebiltc! 

bench Jan Biel aus Gerdau/Hol- 
thusen. 

/) GEkk gehabt: Ab niichstem 
Ja/ir soil es das CD** wieder i/n 
Laden geben, uwi auch in eincm 
neuen Gehtiuse - mehr zur Ami- 
ga~2i&iu$ ein poor Seiten wetter 
im grqfien Escom-Interview. 

2) Das Problem mit der tt Maul- 
sperre" des CD* titfk sich sevft- 
waremiifiig l&sen; Spiele mit meh- 
reren CDs sind also ohne hvxw- 
rcs rnfiqlirfi 

3) Die Amiga-Version von ..Lost 
Eden" wurde leider dieser Tagc 
gecancelt - nvnn sich Cryo/Vir- 
'■::>: damit mat nicht selbst aus 
dem (Verkauft-) Parodies ausge- 
sperrthaben*.. 

4) BgentOch kommt der Name 
der Chose aus dem Spanisetten 
(Amiga ~ Freundin), aber gibt's 
dart nicht auch Latinos? 

5) Okay, wirarbeiten dran. 
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I ) Jeta, wo Commodore gotttet 




UBKOPnSREl 



I ) Habcn die CD ,J -Besityrr jcizt 
Pech gehabu odcr win) das Teil 



Zunachst einmal mixrhte ich 
iiber den Umweg Eurer wundcr- 
b;uen Zeitscluift Escom zum 



Kauf von Comm<xlore gratulie- 
rcn - die Amiga-User sind in 
Hochstimmung! Natiirlich hoffe 
ich, daQ Escom nun auch die 
hochgesleckten Erwartungen er- 
fiillt, bei denen an erster Stelle 
wohl ein RISC-Amiga mit per- 
fckter Ponierung <ks Betriebssy- 
Mems stehl, 

Allcrdings glaubc ich nichU da& 
die RaubkopieaT dem Amiga 
das Beinahe-Cinib gesehaufelt 
haben - das ist nur verlogenes 
Geschwatz der grolten Soft- 
w;u^hiiuser. an das kcin echter 
Amiga-Fan glauben sollte! Auf 
dem PC gibl es ledigltch etwa 
0,49 verkaulte Programme pro 
verkauftem Rcchncr:.Da silzen 
die groBen Kaubkopiercr, da 
gehl cs um gewerbliche Nutzung 
von Raubkopien, was am Amiga 
wohl fcanm der Fall sein dtirfie. 
Und wird das dem PC eine Gnj- 
he graben? Niemals! Die Her- 
Meller wissen selbst, daB die von 
thncn gemachten Angaben iiber 
die angeblichen Verlusie durch 
Raubkopien blanker Humbug 
sind. Taisachlich gehl es aus- 
schliefilich um die cchicn Ge* 
winnc, und die sind schon we- 
gen der groBen Vcibreiiung des 
PCs rcehi onkntUch* Im tibrigen 
setzl sich der Pentium kcines- 
wegs als Standird durch, wie Ihr 
behauplel liabt Intel senkt zwar 
die Preisc ins Bodenlose, aber 
das beweist wohl eher, daB 
kaum jemand das Teil haben 
wilK So tausdwn vide PC-User 
ihr Pentium-Board gegen cincs 
mit 'ncm DX4-Proz£ssor um, 
der ja fast genauso schnell wie 
ein P60 sein soil 
Ubrigeas: Kcinntct Ihr nichl nial 
eine Umfrage machen. wcr wel- 
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chen Amiga, welche Turbok;ule 
und welche sonslige HanJwaru 
hal? Ihr redel niimlieh sllindig 
vom Standard- 1 2flOer, mcincs 
Eracluens hal aber fasi jeder einc 
Turbokanc drin. Unci wo findei 
Ihr eigenllieh die gan/en 500cr- 
Leseibriefschreiber. die inmier 
wissen wollen* ob die neuen, su- 
peiNchnellen Spiele auch auf 
threm Rechnef lauffin? In Tie- 
fcnhach?! 

Spotted Joachim Mil Her aus Die- 
burg. 

Kannsi in Hochstimmung bleiben* 
dam Deine Haffiumg auf einen 
RISC-Amiga sollfe sich im Lnufe 
des kommenden Jahres erflillen 
Deine Ausfilhrungen zxtm Raubi- 
Unwesen find dagegen strecken- 
wise gentdem fohriilssig teichl- 
sirutig: Wenn die Herstetler da- 
wn ausgehen* dqfijede Rauhko- 
pie ein weniger wrkmtftes Origi- 
nal bedeuteu darm ixtdas&varsi- 
chcr cine Mdchmddchenreeh- 
mmg, dtp aberdurch Crocker be- 
tnitjiiki-ht? nirtscbafiliche Schci- 
den emsiehen, kann man kaum 
obstreilen - auch rac/tf. dqf) diese 
Schiiden durchaus asm Rilck&g 
der Sqftwarehtfuser wn einem 
bestimmien System flUtren ktin* 
nen Voraltemdarn wemescin 
anderes System mis MMMflCn 
grtifierer installierter Basis gibt. 
attfdem man trotz der Raubkopie- 
rerei hohere Geninne einfahren 
kitnn, wie Duja sethst angemerh 
hast Audi dtinkt es uns seltsam, 
daft Du den Preixverfidl des Pen- 
tiums so ungeniert als Zeichen 
von Sctovtiche interpretiersU denn 
das iff ja ouch beim 4S6er t der 
mstriaig weltweii metstverkauf- 
Sen CPU, passiert 
Last not least kfrtnte die geforder- 
te Umfrage uOsOchlich interes- 
sant sein, wermgieich (nicht w- 
letzs dievonDir besptiaehen) Le- 
serbriefe zrigen, dqfi die MeJtrheti 
troti der Verbreinsng van I200er- 
Turbos anmer noch mit weniger 
l)ochgezikhseten Amigas arbeitet 
bowspieil 

ME FLCSTEirrCTE 

Das BmrKhengefliisier-Speeial 
im Iclzlcn Hell war echl cool! 
Nur das mil den neuen Amigas 
hab' ich nichl gaiu kapierl. denn 



Borgi und Michael meinen ja, 
die A 1 200*Komplellausstaiumg 
komme so eivva im August; das 
kunnic such der EScam-Laden 
in nieiner Niihe bcstiUigen. Dooh 
dann siand in der Mailbox fol- 
gendes: ,.1Xt nsieh neueslen In- 
formaiionen /urn Jahivj-ende zu 
erwartende aufgehohrte I200er 
mil inlegriertem CD-ROM... 1 *. 
Borgi erwartei aber zuin Jahrev 
ende den A 1 300! Oder Est hier 
von derselben Sache die Kede? 
spekulicrt Daniel Tummarvllo 
aus Gclsenkiivhen. 

Rkhtig spekuliert, Sherlock Bor- 
gi und die Mailbox meinten die- 
selbe Machine- 
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Ich habe in^wischcn den Gluu- 
lx:n anfgegeben: Gut, die Com- 
iiK>-Cbernalime durch Escom 
mag ja einen gewissen HolT- 
nung^sschimmer vcriveiien* aber 
irgendwie lul sich doch m>i/dem 
nichLs! Von eincm neuen Aini- 
gu-Modell das so wiehiig ware, 
gon/ zo schweigen. Ein weiiercr 
Gaiiul fiir Pessimismus ist auch 
die Sotiwarelage* denn taisiich- 
lich kommen wenige ncuc Spie- 
le IkmM'-. abgekundigte Games 
wie „TJOC oder Jte$pnK& 
lassen jahrclang auf sich warten. 
in den Laden gibt es kaum noch 
Amiga-Soft, und lasi alle Ver- 
sandhandleruollen bis Hndc des 
JohlW aulhtiren, Schlimmer 
noch, mein Versand leilie mir 
miu daB Ihr den AJ /urn Jahivs- 
ende ebent'alls einstellen wolli! 
Kiinni Ihr uas das nicht viel- 
leiehi selber sagen. und /war 
mogliehsi nichl geradc in der 
lei/ien Ausgabc?! 
Tja, da wird mir wnhl nichLs an- 
deres ubrigbleiben, als /u Weih- 
nachien in cinen Penliuni /u in- 
vesiieren und darnuf zu hoffen. 
d;iB ich im Lauf der naclblen 
Jahre irgendwann mil dem Teil 
zunx'hlkommen werde* Aber 
den l2(Xlerbehalteichuuudem; 
ich sage nur ,J*inball Illu- 
sions**.. , 

irauerl Gunlher l<ades aus 
Ocbenboick. 

Wax soil der Pessimismus? Ikifi 
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BrainMan lauft auf 
jedem Amiga. 

gNAPFWtVN/^ pre «kst?vur.s 

Kluger Kopf 



Hoi Dir BrainMan - das ultimative 
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame 
fiir den extralangen Spiel-SpaB. 

Jetzt uberail im Handel oder direkt 

bei: 

M-SOFT Software Design 

Horster Str. 297 

46238 Bottrop 

Tel: 02041-4656 

Fax: 02041-4660 
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Wcr qs auf seiner Bestcllang vermerkt, crhalt 

jdie durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak- 

tualisicrtc und mit viclcn Fotos acisgeschmcickte 

Sammlong der groBten Joker-Highlights mit ei- 

ner personlkhen Widmung von seinem Lieb- 

lings-Rcdakteur! 



Bestelladresse: 



n 



)olwr Verlag - ( JOKER SHOP" - Bretonischer 
Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nathnahmewndung lit nur lm Inland moglkh, bci Vor- 
Items (Gffld Oder SchccU liogt bci) bill* 6,50 DM Poslgc- 
buhren lm Inland bxw, 10,- DM far fkiitandibeitellungen 
dazuschlagsn. 



Eseom neue Amigas nicfti xon 
heute aitfmorgen aus dem Boden 
stamp/hi kann, ist doch kiar - 
ebenso kiat\ wie die neue iMge 
nacit einem JaJir der UnsicherfwU 
erst bei HersteUem mid Handel 
greifen mup< Wobei es urn einen 
Windier, der derart ttalttosen 
Blikisinn sckmxfelt wie Deiner t 
ohnehin nicht sonderlkh schade 
ist Und daft sieh die Releases von 
Spielen sdiier endhs ven&gern 
k/tonen, das war schon immerso 
und wird wohl ieider ouch so blei- 
ben Scheini sich urn ei/ie Art von 
Naturgesetz zu handein... 




UNGLAUBEN 



Es is! ja wohl liichertich, dali Ihr 
imnicr noch behauptoi, es wurdc 
bald aufwiirls gehen! Das sagl 
Ihr schoo seii zwei Jahren, und 
etgendich isl nix passiert. Eure 
Test-Sejien schrumpfen koniinu- 
ierlich zusammen, und Ihr ver- 
suchl das durch TV-Programme 
Oder Compuier-ABC auszuglei- 
cfaea. Und jeizi isl Commodun: 
von Escom geschlucki worden. 
und Ihr behaupiet immer noch. 
es ginge aufwiiits. . . 
grummell Floriun Sehulz aus 

Bad Essen, 

Hey* immtrhin war Comma 
Deiaschland dank des 1200ers 
schon Utngst aus den roten Ztdh 
ten, als dan Ails \tegen Bankmttx 
der US-Muttergesellsehafi lusm! 
Ho, immerhin gob es unsere TV- 
Tips und das ABC schon lange 
vor der Krisef Hii, immertiin gibt 
es derzeit viel gute Soft und dank 
der o/wie Zweifet kommenden 
Neu-Amigas sicher hold noch viel 
meltr davon! Und lion, immerhin 
kann man jenuuiden, der die Es- 
mm-Transakiiun alien Emstes 
negativ bewerteu oltnettin nic/ti 
ganz ernst nehmen. 
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DER VIBOLOGE 



ZUnSchst die Naehrichlen: Das 
grolie Gchcimnis, wanim die 
CD-Version von „PinbaII Illu- 
sions" auf cincin Amiga 1200 
mil Overdrive nichi funkiionien. 
ktinnle gelilflel sein. Wie der 
Otoe Amiga-User H.S. aus L 



herausgefunden hat, isl das file 
,:iabIeOOLmnu" laul ..Virus-Z' 
mil dem Crime 92-Virus infi- 
zien. Dieses l : ile wird direkl 
nach dem lnia> geladen. und ge- 
nau an dieser Slclle sloppi das 
Overdrive! Wer sich an einem 
Virus auf der Fesiplaue nichi 
sldrt kann das Game naliirlieh 
donhin kopieivn; beim Sianen 
mull CDO gemcHjnlel sein. 
AuBcnJem is* es empfehlens- 
wen, liber die Shell zu suuien, 
da das Pn>gramm ansoaslen im 
Muliihall-Modus absiUrzi. IfS. 
aus L* wiia* sehr ;m Inrormaiio- 
nen liber Crime 92 inlcressiert - 
isl das Ding gelUhrlieh und wie 
ivirkl es sieh aus? 
Zum Pmgrammsehluli wie im- 
mer das Won zum Simniag; es 
spriehl Plarrcr A, Miga: JJebe 
Brtiderund Sehweslem. Neulich 
besuchle ich einen Frcund, der 
glaubie. der ungliickliehsle 
Mensch der Well zu sein, well 
&ein Nelzleil kapuli war. Da 
nahin ich ihn beiseitc und sagie; 
,Frcilich bist Du arm dmn. doch 
gibi es Leuie, denen es noch \iel, 
viel sehlimrner gehl als din Die 
hahen i>och nicht mal eine 
Sieckdose! ' Sollic uns dieses 
Gleichnis zu denken geben? Ich 
finde nichi. SchOoen guten 

Abend!" 

verahschiedei sich l*fairer HS- 

aus L, iih. Helmut Saulcr aus 

Langenargen* 

Der von Dir ausgeUiste Virus- 
Alarm ist ein Falljtir den Valks* 
am\a/t, mr konnren ndmlidi ouch 
mit ^Virus-Z" keinertei Plagegei- 
Mer im Digi-Flipper ensdetken - 
vielieicht wixsen andere Leser 
rnelw dariiber, unser Haus-Ewr- 
zistfreut sich Uberjede Zusctuift 
Deine Pmligt scheint uns dage- 
gen ein Fall jtir die Couch tm 
sein: wende Dich einfach vertrau- 
ensmO an den psyefuatrischen 
Notdienst der ntichstgelegenen 
Diozese... 

BOX 

Entf mal Gllickwunsch zu Eurer 
Ncucnverbung Miiriin; wollen 
doch hoffen. dati er Ninja-Moni 
witrdig ersclzL Tml/dem scha- 
de, denn meinen leizien Brief luu 









sie beantwortel - werde ich jem 
ganz ohnc Anlwort bleiben, oder 
komme ich gar in die Mailbox? 
Apropos, waaim habi Ihreigent- 
licli noch kcinc richligc Mail- 
box? Ja, ich wcill, jctzt kommt 
wieder der Spruch, dal) Ihr 
schon genug zu lun babi und 
nicht audi noch 'ne Mailbox be- 
ircucn konnt Aber ich weili Rat: 
Brigilia leih ja ohnehin gemci- 
nenveise koine Sciienhiebe mehr 
aus, da kann sic doch ersaizwei- 
sc die Mailbox manugen. Soil 
sie doch ihr Geld aiieh vcrdie- 
ncn! Oder wild sie ciwa gar 
nichl hezahli? Ziiriick /.urn Thc- 
ma, denn Hit werdet audi Man- 
dig gclwhefi. die Galeriebilder 
als Rosier zu bringen, nuf Disk 
zu prcssen und dergldchen, 
Ktinnici Ihr Eucli mil der Mail- 
box auch sparen - cinfaeh rein 
mil den Bikl-Daieien in die Box! 
Kiinnt Ihr mir /urn SchluB iihri- 
gens ein gules Kayiraeing-Prtv 
gramm lur tien A 1 200 empfch- 

len? 

hofti M, Neumann BUS Berlin. 

Smveitkanmii'smck dqfiMicha- 
el seine eigene Fhefrau bezphls - 
tw wir dochfiir Kost (Watseryup- 
pe) und Logis (Hundehtiite) 
sefutflen miissen! Trocdem den- 
ken mr witerhin angestrengt 
liber Joker-DFt) nock eine 
Tiiiigkeis, die beziglteh Deiner 
Anfrage zu einem Rayfracer tm^ 
tmndess zum TeUerfolg gefliltn 
hat Auf einem nackten ITOQer 
madti so ein recheninsensives 
Progi nilmlkh wenig Sinn, &anin- 
destOMB RAM und eine Turbo- 
karte saltiest Ou dqfiir schon im- 
ter der Haube Hubert In diesem 
FaR holt der PD-Markt dam ein 
poor rtchx ordcntlidie und vor al- 
lem prtiswerte Alternash&i swm 
Einsfieg in die Maserie herein 
wtihrend Prqfis geme zu teurer 
Scfiware\\iez& „Real3D"oder 
Mghiwave" grtjfen. 




Da kaurt man sich BUR Zeil- 
schrifu lies! sie durch und schaul 
auf der let/Jen Stile nach <len 
Ankiindigungcn liir das nUchsle 
Heft Da sieht dann vfillig eu- 
phorisdi der ganuiiiene Teal flir 
JCY" doch die Wellen slehen 



drci /u cins, datt er sich in der 
nachslen Ausgabc NICHT auf- 
irciben iallt. Unbeslreitbar konm 
Ihr nur das tesien. was auch 
wirklich erschieaen isl. aber 
warum drucki Ihr dann nichl zu- 
mindest cincn Hinwcis darauf, 
wamra sich dieses oder jenes 
Game noch verzftgen. Warum 
hakt Ihr nichl mal bei den Hcr- 
siellem nach und fragu was jelzi 
eigenllich Suche isl? 
Eine andere Seile dessclbcn Pro- 
blems siiul die Vcrsanclhamllcr, 
bei denen man viele Programme 
gegen Kasse schon mal vorhe- 
siellen kann - und wenn sich 
dann die VeroffenUiehung des 
Programms noch lange hin/icht, 
hat man hall tOUS Kapilal beini 
Handler mmlicgcn. Wurde hin- 
gegen auf Ver/tigenmgen einge- 
gangen. ware der Kundc besser 
informien, Und was ware dazu 
besser geeignel als liuer Maga- 
zin? 

fnigi Oliver Eckel aus Darm- 
stadt. 

Vm diis Icidige Vonrtuitt-Thvnia 
vin fiir allettuil mm Tbch xt iui- 
iKfi, liter eine etwxis aitsfiiliriiche- 
re Besctreibmg dtr Pmbkmatik 
ltn Nt windfall krivgen wfr ivwi 
SofftuuvfutttK XY itlle /xsar Wth 
chat aw Ifr/raw-TuMie fiir dfc 
ktinnttvulm dm t \kr vier Mmut- 
h' - tinii nur etua 20 Pmgmt der 
luntmgitngtn trsdnincn ouch 
wie gf/jttvtt: flSf ahrigen Tiki Jut- 
den sich iailspnrhnul tunh hin- 
Hn HnrftfifmiJ mil ttcrn nikhsiax 
Ftdnplitn wieder* Dieses Spivl- 
vhen wtedertoolt rich fri der Hcgvl 
cinige Male, Ins ikts PrvgrOffWf 
dtmn irgnulwwm MsBchtkh ouf 
Hinchl Oerlei Verzi*gvningpti 
fuingai yinwisl mil im leiztcn Mo 
matt tn/deiktett lings :n\ittntnai 
die tuxit zu he/when sirtd; match* 
nuil spiclcn tumiilich auch tmdert 
ErwSgwtgm fMuntofcuft UPS 
0C > vine RMle* Tatsachlich wr- 
hringen \iir also sogar vincn 
gntffrn Tell tmsererZeit mis Nach- 
frozen lu*i den Hcrstvflcnu WqO 
werden <kt nkht inuner Gtiinde 
gOKwmti wul im der Utgc niirde 
suh dnnris olmchm nichts itiulem 
Aher besser chic ungefithre 
Ankiindigunqsseire als gar faw, 
Oder? Utkl was die Vorlkwtcllun- 
gen un Handel l*ctr\ffi t so sind sie 
schliefllich kciw Verpflktmmff* 
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Tuning fur den Amiga 120 
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Co-Prozessor (optional bis 
MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit 
h Speed FoslRam, 
chtzeltuhr mil Schrelbschutz 



6&0'5>0/T2>f<~XC. 

le 1., Jedoch 
68030 mil MMU 28MHz, Klckstart- 
emapplng In das 32811 FasTRam, 
,al 10/94: Gesamiurteil Se.hr Guj ^+ S% 



wle 1., jedoch 

68030 mil 42MHz, Klcksiart-Remapping 

In das 32811 FastRam 



r& 



^=3 



ft ^m\\ SCSI-Controller, zum AnschluS an den 
PCMCIA Port, mil CD32 Emulation, Controller 
erlaubt das AnschlleQen von bis zu sechs 
wetieren SCSI Gerdten, kompletl mil 



Software. Kabel usw. 









Co-Prozessoren:Fasi SCSI-II Interlace 



68882-20 69,- 

68882-25 89,» 

68882-33 129,-- 

68882-40 179,- 

68882-50 199, 



1 MB 32 Bit Ram 

2 MB 32 811 Ram 
4 MB 32 Bit Rar 
8 MB 32 Bit Ram 



179.-- 



199,-- 
299.- 
599.-- 



H ftR(QJvy/A\B!&, DjEiSJUGrNl 

M-Tec Hardware Design GmbH 
Horsier StraSe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 
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BMlflilinnahfTrO 
3n(030)794 72 lit 
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1) Miulerweile bin ich voll- 
jalirig unci wilrde itiir gcrn ein 
indizicrles Spiel („ Wongs" 
von Cinemaware) zulegen. 
Dcr ein/.ige Laden in tneiner 
Umgebung weiB aber nur, daB 
Cinemaware pleile isi und er 
das Spiel nicht besorgen 
kann. Was nun? 

2) Was ist eigenllich uber- 
haupl mil den gan/en Cine- 
maware-Tiieln passienV Wer- 
den sie jel/l vielleichl von ei- 
ner anderen Firnia vertrieben? 

3) Bei ^Frontier" isl cs mir 
selbsl mil Genehmigung nichl 
mrtglich. Van Maanens Slern 
anzullicgcn. Mache ich ir- 
gendwas falseh oder hat das 
Game einen Bug? 

4) Das bringl mieh gleich /ur 
niichsien Frage: Woher kann 
ich Updates be/iehen* und 
vvie crfahrc ich, ob es welche 
gibt? 

5) Was isi mil den Rollen- 
spielen passiert? Gibl cs die- 
ses Genre am Amiga nichl 
mehr? 

bciurchict Michael Kasemann 

aus Heidelberg, 

1) Cinemaware ist in der Tat 
pleite - alterdings scfton so 
tange, dafi es twain noch Spiele 
im Handel geben diirfte* 

2) Die Konkurxmasse van Ci- 
nemaware wurde seineneit 
von Mirrorsoft aufgekaufi, 
hlofi ist diese Firma tnzwi- 
schen auch schon tdngst weg 
vorn Fensten 

3) Das Ftugverbot ist nicht 
Deine Schuld, hier handett es 
sich in der Tat um einen be* 
hmsuen Bug der frtihen Ver- 
sionen. 

4) Updates und Patches sind 
am Amiga leider dUnn gesiit. 
Am ehesten wird man Gliick 
habere wenn man die Herstel* 
ler direkt anschreibt oder in de- 
ren Maitboxen wiihlL Auch das 
Aminet {quasi eine Unterohtei- 
lung des Internet) wtire eine er- 
fotgversprechende Quelle. 

5) Nicht mehr lang f und Rotten- 
spiele werden auch am Amiga 
wieder eine Rolte spieien; da 
sind wir ganz sicher! 



1) In der Mai-Mailbox habt Ihr 
auf eine Frage geanlwortd* daB 
man bis zu drei extcrne Lauf- 
wertic an die ..Freundin" an- 
schlielkn konne. Verbrauchen 
solche Floppies eigenllich auch 
SpeldmpIatZ? 1m Qbrigen isi 
mir aulgcl;illcn. daB die mcisten 
Spiele gar kcinc Mehrfach-l-auf- 
werice untetstthzeiL 

2) Vor cinigcrZcit habe ich mir 
„F1FA tat Soccer" gekaufl. 
muBie aber lesLsicllen. daB mein 
Amiga die zweite Disk nichl ak- 
/eplicru Also tube ich es bei 
meinem Freund probicn, der 
denselbcn Amiga mil derselben 
Aussumung hat, und bei ihm 
laulVs! JeLrt versteh' ich gar nix 
mehr. , . 

3) Auch versuche ich siels, mir 
von nieinen Spieien SicheriieiLs- 
kopien /u machen, denn es isi 
mir schon pasdett, daB ein Ori- 
ginal kaputiging - was beson- 
ilers iirgerlich isi. wenn es das 
bcuxlfende Programm miiller- 
wcile nicht mehr gihi. Nun habe 
ich aber in ciner Aaleiiung gele- 
sen. daB Kopien jeglicher Art 
unler Umsliinden Daieicn ?er- 
storen krtnnea Kann das sein? 
Und wie kann ich erlahren, ob 
eine Sicherheitskopie erlaubt 
bzw- moglich isi? 

wundcrt sich Florian Schie&ler 
aus Weilheim. 

1) Klar, jede Floppy hruucht 
Speicherptatz - (dleniings stimmt 
es in der Tat, dqfi die mevnen 
Spiele ohnehin nor hOchstens 
zwei untersttiBffl* 

2) Wir niirden an Deiner Sielle 
einmal iiberpritym (taxsen) t ob die 
Justienmg des Laufwerks in Ord- 
mmgist 

3) Erst mat die Entwanumg; 
Wenn der Schreibscluaz des Ori- 
ginals aktiviert ist, kann beim Ko- 
pteren nix passieren. Im Ubrigen 
sind setbst Sicherheitiiujpien juri- 
stisch geseium Rauhkofnm, wer- 
den &m rein privaten Gebrauch 
aber gedtddet Jo* ein Blick in die 
derSqftnwr beiUegenden Uztnz- 
bedingungen zeigtsogar, dafi vie- 
le HertfeUer solche Backups aus- 
dritekl&h genetmugen 






WAS ICH SCHON 

EMHERWISSEN 

WOLLTE... 



1 ) Wer erbi den Vcrlag, 
wenn Michael slirbt? Brigilla 
odcr Haruila? 

2) Lieber Juker. welehe Ar- 
beii verrichie^i Du cigcnl- 
lich? Abgesehen da von, daB 
Du das Mobiliar mil selbsl- 
gebaulen Flammenwerfein 
versengsi? 

3) Michael, slimnil e>. daB 
Brork Dein unehclieher Sohn 
ist und nur deshalb in Purer 
Hirnia arhciien darf? WeiB 
Brigilta davon? 

4) Ich habe cine Idee, bus der 
man bcslimml cin lolles 
Spiel machen kcinnie: Man 
simulierl den Formel-l-BoB 
und nuiG sich Disqualitikali- 
on>grundc fur Schumacher 
ausdenken. 

5> Da ich e in Riescn-Fan von 
Wolfgang Hohlbein bin. fra- 
ge ich mich. ob seine BUcher 
vielleichl dcmniichsl verfilml 
oder versofiel werden!? 
klopfl Alexander Volk aus 
Neussaufden Busch. 

1) Weder nocK sondern Nu~ 
tella! Da stecki schliefilich 
noch was drin... 

2) Unseren Joker mufi man 
quasi mit Claudia Schiffer 
vergletchen: Meist steht er 
Modell fiir den Comic oder 
das Titetlogo — wobei setn 
Honorar gerade so fiirs 
Kerosin fiir die Ftammenwer* 
fer reicht 

3) In Wahrheii ist Michael 
Brorks unehelicher Sohn und 
darf nur deshalb (Papi hat 
keuiige Argumente!) flier den 
Chef sptelen, wovon Brigitta 
natUrtich ttingst we$, Jo, 
beim Friseur erfithrt man so 
einigesf 

4) Wtr luiben eine bessere 
Idee: Eine Anwendung turn 
Verfassen sinnreiclierer Le- 
serbriefe. MUfite sich gerade 
in Neuss prima verkaufen..* 

5) Von Hohlbein-Movies oder 
-Games ist uns nichts be- 
kannt, aher dieser Autor ist ja 
auch eher fiir den umgekehr* 
ten Weg zustiindig - kennst 
Du tfi, seine t Jndy"'Biicher? 



JOKER IST 




Erinncrt sich noch jemand an 
Joker Imnvubilieir und Joker 
Snack' 1 ? Ja? Guu dann lube ich 
Eueh eine wiehlige Miueilung 
/u machen: Michi hat*S sehon 
wieder geian! Dicsnuil hai er in 
der Turkei invcsliert (wohl in der 
HolTnung, dail es kciuer merit) h 
und /war gleieh doppell: in die 
Joker Bar ' und in das Juker 
Restaurant" wie die beiliegen- 
dsn Potos beweisen. Aha ganz 
ehrlich, bravo Michi! Mach wri- 
ter so! Vielleichl btsi Du bald so 
reich wie Onkel Dagoberi, und 
Ihr /.iehi vun Grusbnmn nach 
Fori Knox oder in die Kaurne 
der Bundesbank... 
fabulieri Dennis Tippe BUS Ucl- 
zen. 



& JOKER BAR© 




Das Reskturant diinh uns wahr- 
tich getiirkt weii viel & hiibscK 
tan von Michael finanzien wr- 
den ztf sein - wtihrend die „ Joker 
Bar'* unserem VerlagspaJast Mr 
diiduig tihnlkh siehi! Sonut wtire 
jeder Umstg willkommen und set 
es in die Bahnhqfstotlette von Tie- 
fenback 



NEDE8AC8 

bTrwang 

1 1 Ihr wolll wissem ob wir mehr 
Dr. Freak-Comics haben mtx:h- 
len? Tja. slehi die Blaue Rlisc 
auf Amciscn? Sagle Noah nichl 
einsl JJabciscin isl alles!"? 
Naiiirlich wollen wir, so vicle. 
wie wir kriegen ktinnen! 
2) Die Idee des anonymen Le- 



Tuning fiir den Amiga 500 
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ver wie im A 1200 
oconfigurlerter Spelcher 
mltO, 1, 2, 4, MB, 32 Blf, 
Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz 

i-~xte Ty^osvs-TENA 

iwer wie Im A 4000, 
nutoconf igurierter Speicher 
mito, 1,2, 4, MB, 32 Bit, 
im , Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
f optional bis 50 MHz 



toNTKottER. EXT5R.N 

mlt Ram Erwelterung bis 8 MB, 

Kickumschaltung und Gehause, 

externer AnschluB 

(o.Abb. 

AT-Bus Controller intern DM 149,-) 



S^H7CM?R.ER.VVHr-rS^N^. 
2.0 MB - Erwelterung A 500, 
"? Interner Elnbau, mlt Uhr 




1 MB Modul 



DM 99,- 



4 MB Modul 



DM 299,- 




sere aus Brake), Caleric-Bilder 
als Poster zu veroffent lichen 
(Mailbox 7/95). isl so gut daii 
man sic gleich ausbauen sollte: 
Macht einen Wettbewerb dar- 
aus. indem Ihr die 20 besten 
Motive auswahll und dann uns 
Ixser die Spitrenreiter kuren 
lafil. Neben dcr VeriHTemli- 
chung als Poster konnie ja noch 
ein kleines Game als Preis win* 
ken. Apropos* wic wiin: OS bei 
dicser Gelegenheii mil einem 
Sonderpreis fur saugpte und 
Qbcraus umwerfende Vorschlii- 
ge? 

3) Dieser dumme und ncrvlo* 
lendc Muilbox-Streit Amiga vs. 
PC ist schon vor Ewigkeiten 
unertraglich gewurden. Dannn 
ein dringender Appcll an Eurc 
hoffenllich gren/enlose Vcr- 
riunft: Druckl die Bricfe soleher 
Idioten nicht mehr ab. sonst 
niminl das nie ein Endel 

4) Der Vorschlag einer Spiel- 
stand-B(>rse von Falk Liike aus 
WaldbrOI ist ebenfalls niehl 
schlechl, aber wegen ckr Viren- 
gefahr (und der organisatori- 
schen Probleme) wahrschein- 
lieh wirklich nicht durchfuhr- 
bar. 

5) ZU guicr LetzJ noch ein wich- 
liger Recycling-Hinweis: Dieser 
Brief colhfflt keine ilberflilssigen 
DOSen-Kommcnlan:. ist somil 
wahnsinnig leserfreundlich und 
geradezu dalur prildcsliniert, als 
Kontrastprogramm die Mailbox 
zu bereiehem. 



glauben Claus & Christian Fi- 
scher aus Borwang. 

/) Urn mir Noah, dem alien 
Olympioniken, zu sprechen: No, 
derm wolten wir mat die Facket 
anzilnden und unserem Zeich- 
ner Zimder geberu 

2) Der Vorschlag ist wirklich 
nicht Ubei aber wir haben noch 
einen besseren: Vietleicht ma- 
c fieri wir's genau so! Unseren 
Sonderpreis kannsr Du ruhig an 
die tibliche Mailbox-Adresse 
schicken; hesten Dank im var- 
ans, 

3) Keine Idioten in der Mailbox 
mehr? Weia, da werden wir die 
Briefseiten zykunftig wold dra- 
stisch kiirzen mUssen! Und wer 
sott dann eigentlich die Antwor- 
len schreiben? 

4)Tja* Dusagstes. 
5) Slimmi; Ein leseifreundliche- 
res Kantrastprogramm als 
schworze Buchstaben auf 
weifiem Papier kann man sich 
ja auch kaum vorstellen— 




ERBAULICHER 
AU8KLANG \_ 

Heme will ich (inch eine klei- 
nc (wahre) Geschiehte er- 
ziihlen. Also: 

Im Jahre 1990 bekam ein Be- 
kanntcr von mir einen 500er. 
und immcr wenn ich ihn he- 
suehtc. spieltcn wir lagc- und 
nachtelang damiL Dann zog 



ein neuer Nachbar bei uns ein. 
der ebenfalls einen 500er hat- 
le, und meinc Frcizcit war 
restlos ausgcfUlll. Nachdem 
ein wcitercr Freund und ein 
Klassenkamerad auch so ei- 
nen Rechner halten, siieU 
noch einer mciner Freunde 
mit einem A500 dazu - dies- 
mal mil litr mich sciner/eit 
schierunvorstellbaren 3,5 MB 
RAM. Dumnierweise war die- 
ser Rumpel nicht der Hcllste 
und zog bei laufendem Com- 
puter die Speichererweiterung 
heraus: SPROTZ, und der 
Amiga war dahin. Jctzl zog 
auch noch der Nachbar weg, 
dalur tauschte mein anderer 
Freund seinen 5(Xter gegen ei- 
nen 12(H)er ein. Inzwischcn 
wares Wcihnachlen 1993 und 
ich bekam selbst einen A600 
sowie kurz daraut einen wei- 
tcren amigunisierten Nach- 
bam; zusatzlieh kaufie ein an- 
derer Nachbar den Amiga des 
erslen Naehbarn, und auf der 
gegentiberliegenden Siralicn- 
seiie zog jemand mit einem 
AG00 ein. Und wenn Huch 
dieter Brief erreiehu habe ich 
meinen 600 hnffentlieh schon 
verkaufl und mir sum dessen 
einen A 1 200 /ugelegi. So. 
jetzi die Moral von der Ge- 
sctiicht*: Ohnc Amiga gcht's 
halt nicht! 

herichtet der bereils zilierte 
Falk LUke aus der Naehbar- 
scha.^ ah, aus WaldbrnL 



Auch wenn wir bei Deinen Nach- 
barschqftsvcrhtiltnissen nun 
wirklich nichs mehr durchstei- 
geru soviel haben wir verstan- 
den: Wo Du wohnst, rmtft unbe- 
dingt eine Escom-Filiale er&ffiiet 
werden - der Lnden diirfte eine 
Goldgrube sein! 




er-bps 

Die Grasbninner Briefprilfsielle 
gibt hiermit bekannt: Auch in 
den kommenden Wochen wer- 
den wieder alle Irserzuschrif- 
tcn \\m der Redaklion 
beschlagnahim. egal. ob es sich 
dabei urn U>b t Kriuk, Anregun- 
gen oder Fragen handclt! Die 
Exemplare von allgemeinem 
Interesse werden im kommen- 
den Heft offenllich angeschla- 
gen und kommeniiert. wahnrnd 
private oder sonstwie jugendge- 
fahrdende Inhalte mil einer per- 
sdnlichen Anlwort gcahndci 
werden - wcgen Gefahr im 
Ver/ug ist dem Schreiben im 
voraus RUCKPORTO (Aus- 
liindcr verwenden clazu Interna- 
tionale Anlwortscheine) bei/u- 
legen! Unter Siralbndrohung 
verwrisen wir noch auf einen 
leserlichen Absender und lol* 
gende Adresse: 

JOKER VERLAG 

„MA1LB0X H 

BRET0NISCHER RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 





Mit seinem Nachfolger zum Megabit ^Civilization" hat Sid Meier die PC-Welt be- 

reits Ende letzten Jahres im Sturm erobert - jetzt endlich ist auch der Amiga kein 

weifier Fleck mehr auf der wirtschaftsstrategischen Karte dcs Stardcsigners! 



Mr 




Ob „Piratcs! f \ ..Railroad Tycoon" odcr 
eben der minlerweite drci Jahre alte Vor- 
gSnger dieses Kolonial-Epos, der Designer 
aus der Chcfelage von MicroProsc war 
stets fdr cincn C icnius uvieh gut. Und der ist 
ihm auch hier wieder geglUckt, ungeachtet 
allcr Ahnliehkeilen mit ^Civilization** - die 
auch vor einer erncut eher uaspektakulUren 
Presentation nichl haltmachea 
Zwischen den Jahren 1500 und 1800 soil 
der Spieler mit wirtschafdichem, diploma- 



tischem und straiegisehem 
Geschick zu Werke gehen, 
urn in Konkunenz zu drci 
Computergegnern und rc- 
nitemen Indianerstiimnten 
enlweder Amerika oder ci- 
ne bci jedem Programme 
start ncu generiertc Fanla- 
sywclt im Rundcntakt zu 
bcsicdeln. Da* ganz groBe 
Femziel wilre dann ein 
Freihcitskrieg, der mit ei- 
ncm Sieg bzw. der Unab- 
hangigkeil von der Koloni- 
almachi endet. Dazu wShlt 
man zunilehst cine der vier 
mil untettchicdlichen Start* 
bedingungen (Kampfsliir- 
ke, Handelsgeschick t Diplomatic etc.) 
vereehenen Nationen wie England, Frank- 
rcich t Spanien odcr Holland, die resdichen 
drci Lander werden vom RechnerbetreuL 
Die Starlausstattung des Digi-Konquesta- 
dors ist genreiypisch mager, mehr als ein 
biBchen Geld und eine mit zwei Siedlungs- 
cinheiten ausgcrOstele Icon-Schaluppe be- 
sitzt man zu Bcginn nichl. Das SchilT wird 
nun mittels Maus und neun Richtungspfei- 
len liber eine von oben zu betrachlcnde 
Karte gelolst, um so die voiml einge- 
schwiinuc (zwcidimcasionaJc) Landtchaft 
nach und nach aufzudecken. An fernen 
Ufem werden die Einheitcn dann abge- 
setzt, um ein fur die erste Sicdlung geeig- 
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nclcs Fleckchen ausfindig zu 
machen: Der Standort des zu 
grtindenden Doris sollle dirckt 
am Wasser liegcn, um so den 
Warcn- und Pcrconentransport 
von und nach Europa zu ge- 
wahrleisten, zudem braucht 
das neun K-irtenfelder umtassende SUklt- 
chen auch WUlder. Berge und Feldcn um 
sich auiark mil den lebenswiehtigen Roh- 
stofFen Holz, Eisen und Lebensmittcl ein- 
decken zu ktinnen. 

In jeder so errichietcn Gemcindc kttnnen 
per Mausklick bis zu 35 Bauwcrkc in Auf- 
Wag gegeben werden; da gibt cs Befcsti- 
gungsanlagen von schlichten Einpfdhlun- 
gen bis hin zu kampfstarken Forts, Sfigc- 
werken, Schmieden, Schnapsbrennereien. 
Waffeaschmicdcn und sogar Kirchen, die 
sich um das Seelenhei! der Auswanderer 
kiimmem. Produkte und Rohstoffe, die 
nicht fiirden Eigenbedarf beniitigl werden, 
kOnnen via Schiff nach Europa verfrachict, 
bei den Indianem gcgen Nttt/Jichkeilen 
wie Pferdc odcr Gold eingelauschl oder 
auch on Konkurrcnten verschachen wer- 
den. Wichlig (Ur die produzierle Wa- 
renmenge ist die Qualification der durch 
natUrlichc Vcrmchrung oder Einwande- 
rung schnell anwachsenden Einwohncr- 
schafl. Jeder einzelne kann n;imlich eine 
von 20 speziellen FUhigkeiten (Rlr Berufc 
wie Schreiner, Gerber. Fischer usw,) erler- 
nen, indem man ihm cntweder eine kosten- 
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trochtige Euro-Ausbildung angedeihen 
ItiBt odcr ihn /weeks Schulung bei be- 
freundeicn Ureinwohncm unterbringl. 
Apropos Ureinwohner: Troiz aller diplo- 
malischer Bemtthungen wie dem Ab- 
schluB von HandcLsvcrtiilgcn und Friedens- 
pakien Inssen sich mit fortschreiiender Ex- 
pansion kriegerische Auscinandersetzun- 
gen mil den Rotiwulen kaum noch vermei- 
den. was auch fiir die Konkurrenzmilrtue 
gilt - treffen zwei verfeindeic Einhcitcn 
uufeinander. so wird untcr Hinzuziehung 
von Fakiorcn wie Terrainvorteil odcr 
Kampfcrfahrung umgehend ermittclL wer 
von der Lundkartc zu verschwinden hat. 
Und wer ohnchin keinen Wert auf die 
Freundschaft der konkumerenden Koloni- 
alimperien legt, kann deien Frachtktihne 
minels Kaperschiffen auch auf hohcr See 
urn ihre Ladung erleichtem. Weil die Er- 
oberungen also naturgemUB nic ganz fried- 
lich abgehen, soilte moglichst frtihzeitig 
damit begonnen werden, einc aus Kavallc- 
rie t Infanlcrie und Marine bestehendc 
Streitmacht aufzustellen. Denn nur so kfin- 
nen die eigenen Siedlungen beschUlzt und 
zum geeigneten Zciipunkt fcindlicbe Stiid- 
te und Indiancrdttrfcr besetzi werden, Ein 
derart rigides Vorgchcn mag zwar den ci- 
nen oder anderen Handelspaitner vergriit- 
zea hat aber den Vorteil, daB inan die er- 
obciicn Gebicte samt Inventor und Ein- 





wohner kurzerhand ubcrschrieben be- 
kommL 

Verfilgt ein Kaff nicht Uber die bentitigten 
Ressourccn. so miissen von Pioniercn 
HandcIsslraBen zu anderen Si&llen einge- 
richtet werden, damit Karuwancn das 
Manko wettma- 
chen kOnncn - was 
aber des ttftcrcn 
Oberftille mit sich 
bringt Autarke Or- 
te dagegen erfrcu- 
en den Gief durch 
eine rasant an- 
wachsende Ein- 
wohnerzahl und ei- 
nen zunchmenden 
Freiheitsdrang: 
uberschrcilct die 
rebcllische Stim- 
mung in den Stiid- 
ten 50 Prozcnt- 
punkie, so kann 
man versuchen. 

sich von der Mutternation abzunabcln, die 
ohnchin immer unverschiimlcrc Steuerab- 
gaben cinforderL Der damit einhcrgchende 
Unabhilngigkcilskrieg ist allerdings nur zu 
gewinncn, wenn man mit cincr extrcm 
starken Armce und mit bis an die ZUhne 
bewaffneten Siedlungen zum groBen Fina- 
le an tritL 

Dank vdllig pro- 
blemloscr Handha- 
bung mit beliebig 
verschicb- und ver- 
grOBcrbarcn Fen- 
stem* Pulldown* 
Menils, Online-Hil- 
fe und Hotkey-Un- 
tcrstiitzung kann 
man skh voll auf 
die viclftiltigen 

Mtfglichkciten des 
Gameplays konzen- 
trieren und die gc- 
botene Komplexitiit 
ungestOrt genieBen. 



Die mit wenigen Animalionen und maBi- 
gen Zwischenbildem gamiertc Grafik win! 
auch (demand vom Wcsentlichen ablen- 
ken, und die Akusdk aus zahlrciehen Wild- 
Wcst-Licdchen und Sound-FX untermalen 
die Kolonisation recht ansprcchend. Abge- 
schen vom verbesserten Handling warcn 
kaum Unterechiedc zur populfircn PC* Ver- 
sion festzustellen, auch der feine Editor fUr 
Zufalls-Landkancn (fttr Vorgaben bczilg- 
lich GrtHJe, Klima und Bodenbeschaflen- 
heit) verrichtel nun auf alien Amiga-Mo- 
dcllen klaglos scincn Dienst 
Der Motivation sind somit praklisch keine 
Grenzen gesetzt, und kompku deutsch ist 
dieses Ausnahme-Spiel obendrcin, wes- 
halb man ^Colonization" nur empfehlen 
kann - wer solche Simulationcn mag, wild 
deizeit kcin besseres Programm fllr seine 
„Freundin" finden! (md) 



COLONIZATION 

(MICROPROS:) 



KOLONIAL-SIMULATION 




,GEN(AL 



GRAFIK 62°/< 



ANIMATION 50% 



MUSIK 71% 



SOUND-FX 64% 



88% 



94% 



VARIABEL: 5 STUFEN 



PREIS OM 99,- 



liWMiMitll 
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SPEICHERBEDARF 

DISK5/ZWEITFIOPPY 

HtMNSTALUnON 

SPHCHWBAR 

DCUTSCH 


1 MD 


3 JA 


JA 


SP1EL5TANDE 


KOMPLETT 
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Abstiecskandidnten unter sich 




IHMT 



Ptr 



haben leider nur zwei schwachliche Kicker-Sims aus der Programmierkahine geholt. 



ranTrainsr 



Maximal vier Spieler dUrfen 
hicrje einen Bundesligisten ih- 
rcr Wah! auf Trab bringcn, wo- 
bci das selbstgestcckie Saison- 
zicl den Schwierigkeitsgrad be- 
stimmt. Akribisch genau wind 
da an den tiiglichen Trainings- 
pllinen gefeilt t urn cine ausge- 
wogene Mischung aus Wa!d- 
liiufen. Sprints sowie Theorie 
und Praxis der Ballbehandlung 
zu erreichen. Stehen Aufsiel- 
lung. System und taklischc 
Marschroute lest zeigt sich auf 
deni Raseo, was die Truppc 
laLsilchlich geleml hat: 

Wiihrend die Torszenen wic 
cine TV-Obertragung liber den 
Screen flimmern. darf der 
Coach vom Spielfcldrand aus 
noch Anwcisungen geben* 
Nach dem Abpfiff ist evenluell 
ein Interview Pallig, bevor die 
FuBballshow „ran" den Spiel- 



Der Mcistcr 



Bci Impressions' Soccerma- 
nager darf nur ein Solodireklor 
ran* urn aus einem der 108 
dcutschen FuBballvereine eine 
Elitctruppc fur die Teilnahmc 
an den Euro-Pokalwetlbewer- 
ben zu former). Die bentitigtcn 
Gcldsummen werden durch 
Grillbuden, Fanartikelladen 
und Cafes hereingespiilt, und 
auch die in das ausbauf&higc 
Sladion strtJmendcn Zuschau- 
er sowie ciliche Werbcpartncr 
iragen ihr Scherflein bci. So 
weil. so nett, doch in der Pra- 
xis erweitt sich die Mann- 
schaftsbelrcuung als ebenso 
umslandlich wie (Qber-) kom- 
plex: Miltels Maus und einer 
Unzahl von Mends kunn man 
bis zu ftlnf Trainer einstellen 
sowie Transfermiirkle und 
Trainingslager besuchen, be- 
vor cs in Formaiionen wic 44* 
2 oder 4-3-3 auf den von oben 



lag mil Ergebnissen, Tabellen 
und Hahepunkten nochraals 
Revue passieren I3&L 
Das sowohl optisch als auch 
akusiisch halbwegs gelungene 
und per Maus rccht ordentlich 
bedienbare Game hal ieider 
mehrere kataslrophale Bugs: 
WUhrcnd am A 1200 mil HD 
nicht nur die Fahrt zum Trai- 



ningslager gem mil cinem To- 
lalabsturz endci, spielt es sich 
von Disk am A500 mil 1 MB 
RAM und Zwciti&ufer zwar 
halbwegs flott, jedoch aus 
Speichergrtlnden unler Ver- 
zichl auf Sound und einige 
Animationcn. Zudcm verpaBl 
sich das Progi beim Abspei- 
chern auf Diskette bisweilen 



>st den Uzc 



seibsi den Lizenzemzug. Und 
damii sieht es 72:33 fur die In- 
version auf PC CD-ROM. „ 



uist<rsluulvriii;r(illl mmuod Entei-latninvnt... (runTrufncrl 



gezeiglen Rasen geht. Der 
Spielablauf- sofern man sich 
nicht mit dem sofortigen End- 
ergebnis begnQgt - laBt sich 
vierfach beschleunigen und je- 
derzeit unterbrechen t urn den 
einzclnen Jungs laktische An- 
wcisungen (Manndeckung, 
mehr Uber die FlUgcL - ,) zu ge- 
ben. 

Ober mangelnden Tiefgang 
kann sich hicr keiner be- 




schweren, wohl aber liber die 
lahme Akustik und die exlrcm 
unhandliche MenUIawine. Am 
crtrtglichstcn ist noch die bei 
der ansonsten identischen 
500er Version naturgemafl ct- 
was blSsserc Optik. Fazit: Ge- 
gen den ranTrainer mag der 
Mcistcraufgrund der besscren 
Vorarbeit gewinnen. gegen 
Highlights des Genres stchi cr 
auf verlorcnem Posien. (st/md) 
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RANTRAINER 

(GREENWOOD ENTER TAINMENT} 





MJIIAWiM? 



<3K A F i K 66% 



60% 



MUSIK 62% 



SOUND-FX 39% 



33% 



19% 



VARIABEL 



PREIS DM 99,95 






HB 



SPEICHERBfDADF 

DtSKS/ZWEITFlOPPY 

HD-INSTAUATION 

SPtlCHERBAR UJMhm^i 

DEUIKH 



5 JA 

JA 

♦OMPLfr 



DER MEISTER 

(IMPRESSIONS) 

■ ilkH:HWJJJ3M«HMtf.J 




„IROCKW" 



59% GRAFIK 55% 



47% ANIMATION 39% 



*" 0/ MUSIK 



23% SOUND-FX 23' 



ELifM!M^!M: llUVcEg!a 



55% DAUERSPASS 53 c 



VARIABEL: 4 STUFEN 



PREIS JfcWEILS DM 79.- 



SPEICHEHBEOARF 
0*SK5/ZWBTflOPPY 
HDIN5TAUATION 
SPflCHERBAR 


2 MB / 1 MB 


3/3| JA 


JA 


SPIEISTANDI 


DtUTSCH 


KOMPLETT 
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Und dcshalb brauchl Ihr audi allc ein Joker- Abo, denn nur so gibt's dieli 
Ausgabcn cines Jahres schon zum Preishit von 9, also fur schier lacherliche 
63.- DM (Ausland: 75,- DM). Als weiteren Hil fur Abonnenten verschicken 
wir ihre Excmplare in umwellschonender und dcnnoch regensichercr Ver- 
packung bcreiLs cine Woche vor der Kiosk-Lie I erung. sic wissen also garanDeit 
Stets als ersie, was am Amiga aktuell angesagl ist. 
Derzcit ware das vor allcm tf FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN", 
Renegades neues Gag-Advcnturc im Stil von Lucas Arts. Allen Neu- 
abonnenten ermoglichen wir nun umsonst die Rcise an den Amazonas, 
wo sie anhand eines zwei Diskctten langen und komplelt spiel- und 16s- 
baren Demos erste Eindriicke von der prachbgen Grafik, der tollen 
Stcuerung und vor allom den irre witogen, aber dennoch streng logischen 
I*uzz!es dieses gnadcnlos guten Abenleuers sammeln konnen! 
Mehr zu dicscm Hit- Adventure weitcr hinten in diescr Ausgabe, mehr tol- 
!e Pramicn dann bei jeder Abo-Verlangerung. Aber schickt den 
ausgelullten Coupon moglichst bald ab, denn die- 
ses Hii-Angebot gilt nur fur August ■* 
und September! A _^ea^L- 

m 
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Name & Vorname 



S Ira Be / Hausnummer 



PLZ / Wohnort 



Datum / 1. UnterschriH (bei Mlnderjahrigen 
bllte Untarsehrift des Erxiehungsberechtigten) 



Dlese Verelnbarung kann Ich Innerhalb von acht 
Tagen bei Joker Vcrlag, Bretonlscher Ring 2, 
85630 Grasbrunn, widemrfen. Zur Wanning der 
Frist gonugt die rechtseltlge Absendung des Wl- 
derrvfs. Ich besfcxrlge die Kennmlsnahme des Wl- 
derrufsreehls dureh mcine swelle Unrorschrlfft: 



Datum / 2. Unrersehrift 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUNC 

KONTOIMHABER: 

KONTO - NUMMER: 

GELDIMSTITUT: 

BAMKLEITZAHL: __ 



ICH BEZAHLE PER VORKA55E 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



□ 






ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 

MR.: 444 714 - 806 BLZ 7O010O8O 

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KO 
SPOMDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwoltung AJ 
Bretonischer Ring 2 • 85630 C 




WENN IHR DAS SCHONE HEFT NCHT ZERSCHNEIDEN WOlll; KEIN RQB1EM: P0SM1E m DEN ENTSPRECHENDEN DATEN M ES NATORUCHAUCH (yj 




Zu hoch sollte man seine Erwartungenj 
deshalb aber trotzdem nicht sleeken, denn; 
diesmal hat Andrew Broybrook nur pro- 
grammiert, dsis Kon/cpt slammt vom 
Newcomer Iain Wallinglon: Der ^Digital 
Armoured Virus Exterminator", kurz 
D.A.V.E. genanni. muB die ..Spieldisk" 
(eine Art vtrtueller Rummclplatz) von 60 
Virenartcn befrcien, die sich in den 19 auf 
vicr Zonen verteiltcn Levels tummeln. 
Dazu bentiiigl unser Robbi nalUrlich Waf- 
fen, von denen es insgesamt 20 gibt. die; 
entweder gefunden oder zwischen den 
Stages gegen Energie eingetauscht werden ■ 
mtisscn. Allcrdings kann D.A,V.E> nurfl 
drei Wummen bci sich tragen, und nicht; 
jallc bieten Komfort \vie uncndlich viell 
I Munition- Du der Energiehaushnll zudemfl 
knapp bemessen ist und Extras wie fri-^ 
Ischer Saft oder Unvcrwundbarkcit rar^ 
sind, muB der Virenkillcr seine drci Leben 
(also schon betsammcnhalten. Aber im- : 
merhin gibi cs Neustartpunktc (die man ; j 
zuvor beriihrt haben muB) sowie fiir jedeng 
Igcltfsten Abschniti cin Poflwoit. Auchl 
jkOnnen zwei Exierminatoren gemeinsaml 
; oder nacheinander gegen die Plagegeisterl 
ivorgehen; bei Teamwork Ubernimmt ein 
[ Spieler das Steuern und der anderc die 
iBordkanone, Apropos, die Steuerang 
iklappt Uber Zwei-Bution-Sticks best ens, 
| mit eincm Pad jedoch nicht ganz so cxakt 
jZum Unterschied zwischen ECS- und 
AGA- Version ist zu sagen, daB man hier 
mit cinem A 1200/4000 deutlieh im Vor- 
teil ist: Man crhttlt cine ganze Welt mil 
vier Levels mchr, bekommt 64 stall 32 
Farbcn sowie sehttnerc Animaiionen und 
jeinen groBeren Bildschirmausschnitt ge- 
boten, die Ladezetten sind erheblich kiir- 
jzer, und man darf das Game auf die Fest- 
plattc nageln - die eben falls der AGA-1 
I Version vorbehaliene Maussleuerung islj 
dagegen nicht zu cmpfehlen. Aber auch 
die ECS- Version sieht gut aus, ist witzig 
I und detail verliebt animiert Und Gags sind^j 
(hier wie dort das Salz in der Suppc, dennj 
wo sonst trifft man auf mit MGs bewaff- 1 
i nele Killerbienen oder muB Cheerleader in ] 
;einer Art Killer-Icehockcy befreien? 



®s 
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Ili'V Kanonenfutter! 




Der niichstc Level wird ah Spie- 
lepackung angekimdigt... 



Anpriffder Killerbiene 

Seine Note hat sich der Virenpolizist also 1 
redlich vcrdicnt, sic hiitie sogar noch et- 
was hiiher ausfullen kOnnen. wtinie es sich 
hier lctztlich nicht um einen wenig origi- 
nellen „Gnuntlef-Klon handcln, AuBcr- 
I dem sind die zusiitzlich eingebauten Plait- 
[formen eher nerWotcnd, zumal man dafUr 
auf Hilfsmittel wie Rampen und Trans- 
porter angewiescn Ut Auch ein paar Puz- 
jzles hiitten der Motivation nicht geschadet^ 
aber was soil's? Wer geme bei solider So-] 
undbegleilung (gule Musik und ordentli- 
|che FX) ballert, wird diesen niedlichen 
, Robocop sicher ins Heiz schlieBcn - auch. 
I wenn er fUr die angekiJndigte CD-Versi- 3 
on noch verbessert werden kann und soil J 
(mm) I 












VIROCOP 

[GRAFTGOID/RENEGAM/WARNER] 



DRAUFSICHT-ACTION 




Pa cm an forever" 



„NETT 



70% GRAFIK 72% 



74% ANIMATION 76% 



72% MUSIK 72% 



65% SOUND-FX 65% 



72% HANDHABUNG 74% 



73% DAUER5PASS 78% 




FUR GEUBTE 



DM 79,- 



Mach dem Endgcgncr ein 
Eodcl 
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iich und en 

isencrRie. a 



icrRcsagt wurde, der Ma 
miisscn in Baalhathroks Fcstung tin 



Sir ubcnTehme 
In'mmiCTrHinlialt K L '^' e[t:n :u ktfnnen 

flod ihm widenstchen.' 

~ — A^ 
Der Scclcnttirm - Etn nlicntcuerIicIic5*Action-Rollenspiel mit i some I rise her^P 

■! ( Sp_eienlMr»n'RP [ t6)e srf schnell nicht wiedcr los. 

M AlSinjiEartiges Spielerlebnis. Ein innovatives Spiclsjrste 

rfS Richt(n^JcnTO^fo jcampfeit. Gcgner mit machtvollen Zaubersptiichcn 
Gci-enfiWndk^e^fflyen'. SeIttW*a7?ein Spiel unkompliriertcr. ^ 

Dcr Secltrntiirm kombiniertiJrfllWes Rollenspiel mit packender Arc 

• 125 Kartengebiete urid 7 Level in der Festung von hlar. 

• 22 Zaubcrspriiche in 4 Kategorien stehen zur WgH;-imP 
verschiedenen Starken und in drci Arten. 

• Geheime Raume, Puzzles und die Entwicklung "«?£* 
werden Sie immer wieder neu beschaftigen. 

• Viele verschiedene Riistungen und Waf; 

^ Aufwendig produzierte Musik (CDrVel 
\ zur Geschichte des Scelentitrms u"m^g|| 
Krauterbrevier machen den Einstiuj 
einem Vergniigepw 

Itiich (flr: PC CD-ROM^, , £ 
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,), ein Tascnetin 
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Amiga Games 7/'95 
Gesamt: 85% 



Black 



en 



j; 

V:v 
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ENTERTAINMENT 
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fflKLDB 




| Amiga Magazln 8/ '95 
Gesamt: 85% 



Bei Fragen wenden Sie sich bitte an: 



Black Legend Software GmbH. 
WallsltaBe 2. 
Tel: +49 /(0J208/ 45019-0 45468 Miilheim arTder.Ruhr. 

Fax; +49 / (0)208 / 45019-66 GERMANY. 




TOP VSJEMY 



1.(1) DIE SIEDLER 




2. (2) BUNDESL MAN. HATTR. 

3.(11) SYNDICATE 

4. (3) DUNE II 

5. (4) ELITE II 
6.(12) ANSTOSS 

7.(19) WING COMMANDER 

8. (5) INDIANA JONES IV 

9.(17) HISTORYLINE 

10.(20) BUNG! 

11.(15) SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

12. (8) PIZZA CONNECTION 

13. (6) THEME PARK 

14.(13) UFO - ENEMY UNKNOWN 

15.(16) CIVILIZATION 

16. (-) DERCLOUI 

17. (-) GOAL! 

18. (-) KING'S QUEST VI 
19.(18) TOWER ASSAULT 
20.(14) DEATH OR GLORY 



rLI 



Habt Ihr das Editorial schon gelesen? Dann wilU 
Ihr audi, warum ah sofort indizierte Spiele gsinz- 
lich aus den Charts verhannt sind - Vorsicht 
ist hekannllich die Mutter der Rappelkiste... 



Wir zilhlen auf Euer VerstUndrris. diiB dcr bislang eingeschlagene Weg. 
von dcr BPS oder Staalsanwalischaft bcanstandele Tiiel unicr den Bc- 
griffen Jndiziert" bzw. „Bcsehlagnahmt" an der korrekten Sielle in den 
Hitlisien aufzuftthrcn* sich ats Sackgasse erwiesen hat - das kttnnte uns 
ja wieder als Wcrbung fiir derlci Produkle ausgelcgl werden* Und wegen 
eines namenllich ohnehin nichl genanmen Spiels die Existcnz des gc- 
samlen Hefts auf dasselhc zu seize n, schien uns nun mal nichl verntinfiig. 
Jctzi aber Schwamm drtiber. werfen wir lieber cinen Blick auf die Er* 
gebnissc unscrerZiihlsklaveti. 

So hal sich auf den Gipfcln der Gunsl in den vergangenen zwei Monaten 
eh nix getan. nach wie vor Itlhren Blue Bylcs M Sicdlcr" die Top Twenly 
an. wahrend die AGA-Besucher immcr noch in Bullfrogs M Theme Park" 
sirflmen und der Mikrokosmos von Psygnosis das beliebteste UrlaubszicI 
der CD-Amigos blieb. Inicrcssanicr ist da schon, daG der Ochsenfrosch- 
Klassiker ^Syndicate" sich wieder bis zur dritten Position der Standard- 
Chans vorkumplcn konnie und sich „Pinball Illusions" aus deni 2Isten 
Jahrhundert auf den zwciten Platz der 1 2U0cr-Liste geflippert hat, wo- 
dureh dcr Stadlbau Marke Maxis auf den drillen Rang abgerutsehl ist. 
Rutschig mag*s offensichilich auch unsere Abo-Fcc Pclra. dcrcn erklar* 
ler Liebling derzeit das feine Rennspiel ..Super Skidmarks" mil seincn ra- 
santen Powerslides ist. Rasant geht es auch in den Verkaufseharts zu t denn 
dort haben sich die „Erbcn dcr Erdc" aus dem Stand die Vizemcistcrschaft 
ererbt. Die Gamedesigner von Ocean dagegen fiihlen sich in Kampfhelis 
genauso zu Hause wie auf dent Golfplalz, wcshalh wir ihnen diesmal die 
aktuellen Top-Games gewidmel haben. Obereine Widmung Eurerseils in 
Form einer Postkarte wilrden wir uns cbenfalK sehr freueu, und wie im- 
mer gibt's natilrlich auch eiwas zu gewinnen, niimlich: 

I x Virocop 

1 x Der Meister 

1 x Fl World Championship 

Okay, cine Widmung a lie in wird nichl genUgcn, urn bei der Verlosung 
diescr Top-Titel dabeizusein. da mllUl Ihr schon noch Eure aktuellen 
Software-Favoriien mil auf den Schrieb notieren - die Anzahl der Nen- 
nungen ist dabei egal, nur siluberlich nach CD-, AG A- oder Standard-Ver- 
sion niOssen sie sortiert sein. NalOrlich sollle auch Euer Absender auf dem 
Schriftsttlck prangen, damit wir im Falle eines Falles den Gewinn nichl 
selber behalten mtlsscn; wlirc doch zu schade. Insbesondere dcshalb* weil 
Ihr Euren Wunschgcwinn ruhig auch noch mtinntieren dtlrft. wir berilck- 
sichiigen so was gerne. Mil RUcksicht auf die Post folgtzumgutenSchluB 
noch unsere Anschrift t die wir hiermii ganz offiziell zum Kopieren frei- 
geben; 

Joker Verlag 

„Up & Down" 

Brelonischer Ring 2 

85630 Crasbrunn 



TOP TEN A 1200 



1.(1) THEME PARK 






*vT 



2. (9) PINBALL ILLUSIONS 

3. (2) SIM CITY 2000 

4. (10) BUNG! 

5. (5) BANSHEE i 

6. (4) BUNDESL. MAN. HATTR. BBWBCtf-JHHUS™ 

7. (-) OLDTIMER 

8. (3) UFO - ENEMY UNKNOWN 

9. (6) STAR TREK 
10. (8) SIMON THE SORCERER 



TOP TEN CD 
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MICROCOSM 

m&ILD'TOPTEN 

- 'TOP UN a 

1 'TEN CD" TOP 

I CD" TOP TEN 

P TEN CD' 

_? TEN CD" TOP 

■ *l CD" TOP TEN 

i m banshee Lu TOP TEN CD" 

I ^\lu^AR20S0T0PTENCD^T0P 

4. (5) UFO - ENEMY iTfifcNOWNJP TEN 

5. (2) TOWER ASSAUCD" TOP TEN CD" 

6. (4) PIRATES! GOlOfopfENCD'TOP 

7. (8) ROADKILL UXO^TOPTFH 

8. (10) SIMON THE SOKMuP "^ ™. 

9. (7) RISE OF THE R<Sft>tf0P TEN CD 1 
10. {-) WING COMMANOERTfN CO'TOP 



TOP SELLER 

1. (1) FIFA INT. SOCCER 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

. (1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 



t*fC KAItifRSl AtllTRK 



1*1 tr Ltii 

iif^LR^iMin-riitftn 





2. 


(3) 


FUSSBALL TOTAL! 


3. 


(2) 


RUSSELSHEIM 


4. 


(5) 


THEME PARK 


5. 


(6) 


DER TRAINER 


6. 


(8) 


FIFA INT. SOCCER 


7. 


(7) 


DIE SIEDLER 


8. 


(9) 


HANSE - DIE EXPEDITION 


9. 


(10) 


CRYSTAL DRAGON 


10. 


H 


ANSTOSS W.C. EDIT. 



2. (-) ERBEN DER ERD 



OP Si 



4. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN 

5. (-) ZEPPELIN 

6. (9) BUNDESL. MAN. HATTR. 

7. (3) BUNG! 

8. (-) DER SEELENTURM 

9. (5) BUNDESL. MAN. SUPPORTER 
10. (6) DIE SIEDLER 




PER- 
IPORITES 

^^ IBI FAVORI- 

WOTpersonal FA- 



AKTUELLE top-games 

VON OCEAN 

1. JUNGLE STRIKE (CD> : ) 87% 




3*S * 



2. PGA EUROPEAN TOUR (CD") 

3. JUNGLE STRIKE (AGA) 

4. PGA EUROPEAN TOUR (AGA) 

5. KID CHAOS (CD") 

6. PGA EUROPEAN TOUR 

7. KID CHAOS 

8. BURNING RUBBER 

9. DENNIS (AGA) 

10. THE RYDER CUP (CD") 



85% 

85% 

85% 

83% 

83% 

82% 

73% 

68°/ 

667, 



Reisefieber zu gewinnen! 







Gorillas urtd ein verriickter Professor inklusive? Lieber ni(ht?Donn holt Euch 
ff Flight of the Amazon Queen" und erlebt diese Abenteuer auf Eurem Amiga - wahrend 
hier ein absturzsicherer Linienflug zur nochsten EGS in London wartet! - 



Was es sonsl noctt liber das neue Grafikad venture von Interactive Binary Illusions bzw. Renegade/Wamcr zu sagen gibt, sieht im 
gn>B$i Test - hier solite cs geniigen. daB wir fur das unglaublich wiizigc Progi cincn Hit gezilekl haben. Ein Hit ist namlich audi der 
effcr dieses Preisausschreibens: Der Sieger fliegt am Sonnlag, den 3, September nach London zur European Computer Trade 
9?P\ erhiilt fur seinen Aufenthalt 500,- DM Taschengeld sowie eine KoMenerMallung fiir die Anreise zum Flughafen und 
[Wunsch gratis in der Inselmclropole ubemaehten; and em falls geht's am Abend des gleichen Tags wieder heim. Auf der 
^grdie Produzemen von ^Flight of the Amazon Queen" und zwei Joker- Redakteure pcrsonlich kenncnlernen, zudem fin- 
\o dann anlaGlich der Messe-Nachlese im Heft wieder! Daneben hat Warner Interactive fiir diesen Wettbewerb ftinf 
hochuerrigeFlie^erjackeii mil .,FIighl of the Amazon Queen"-Logo spendicrt, dazu kommen noch fUnf Schick bestickte Polohcm- 
den. Jetzt kommtaberersi mal die 










^'rt:.;: 



As&*^ 



Vorsicht, Lcule, die Frage ist nicht ganz so ein- 
fuch, wic es auf den erslen Blick schcinen mag; 
wir cmpfehlen den zweilen Blick in ein Lexi- 
kon! Dann winfs eilig - weil der Messc-Ter- 
min schon relativ nahe ist, muBten wir als Ein- 
scndcschluB bereits den 15. August wilhlen. 
Aus alien Postkarten mit einem richligen L6- 
sungsbuchstaben und einem lesbaren Absender 
werden unter Ausschlufi des Rcchlswcgs und 
dcr Mitarbeiter von RenegadeAVamer bzw. des 
Joker Verlags die Sieger gezogen, wobei die 
Reise nur Volljahrige gewinnen ktinnen. Klar, 
wir kfinnen ja schlecht irgendwelche Kinder al- 
lein nach London schicken, gell? Die Klamot- 
tcn passen abcr auch jungeren Piloten, wir set- 
zen uns mil den Siegem dann ohnchin rechizci- 
tig in Verbindung, Na. denn mal vie] GlUck! 



DER HAUPTGEWINN 

EINE FLUGREISE ZUR NACHSTEN ECTS IN 
LONDON PLUS 500,- DM TASCHENGELD 

UND WAHLWEISE MIT UBERNACHTUNG. 



2. BIS 6. PLATZ 



JE EINE HOCHWERTIGE FLIE- 

GERJACKE MIT ..FLIGHT OF 
THE AMAZON QUEEN"-L0G<X 




, vom Urlaub 
schon wieder be- 
urlauht? Enthalt die 
Keisekasse nur noch 
fin paar Sandkorner . 
und auslaiidisches 
Wcchselgcld? Kcin 
Problem, es gibt ja die 
aktuellen Ausgaben der 
PD-Serien Nordlichl 
und Spiclekiste - und 
damit gules Spiel liir 
kleiuesGeld! 



Die Scheibe mil der Be- 
zeichnung Nordlicbt 46/5 
clwa bringt Gchirnakrobalen 
mftchtig ins Griibeln, wenn 
sie bei Marbles cine Murmel 
richer durch einen Hinder- 
nisparcours bugsieren mtis- 
scn. Knifflig wird die Sache 
namlich durch Hindcrnissc 
wie z,B. Brtiselsleine, Ein- 
bahnslraBen, allcrlci Feucr- 
wcrk oder diverse TUrcn. 
Tore und Schlussel - kurz, 
die Pirsch nach dem passen- 
den Liisungsweg ist mil je- 



der Mengc Kopfzerbrechcn 
verbunden. wobei gotttob 
kein Zcitlimit Druck maeht. 
Oplisch und akustisch rcitit 
das Game kcine Biiumc aus. 
Anerkcnnung haben sich 
aber die feine Mausbedie- 
nung und das clevere Level* 
design verdient, Da8 Laby- 
rinth-Architckten mil dem 
eingebaulen Editor eigene 
..Kugellager" cnlwerfen ktin- 
nen, machi das Spiel zudem 
aueh daucrhafi untcrhaltsam. 

Wcr nichi geruhsam knobcln, 
sondern flotl ballern mftch- 
te. der schiebi besser die 
Nordlichl 46/6 ins Laufwcrk 
und ergftizt sich an Hydro- 
Zone. Grafisch mag diescr 
lemporeiche 3D-Shooier ja 
nichlallzu ansprechend sein, 
abcr das Gameplay Ubcrzcugt 
auf ganzcr Linic: Zunachst 
sleht ein Hindernisflug durch 
cincn Korridor im Slil des 
gulen alien ..Master of the 
Lamps" vom 64er an. dann 
findel sich der Gleiter in den 
Polygon-Schluchten einer 



RaumslaUon wieder, um her* 
anzoomenden Balken und 
Pfoslen auszuweichen. Im* 
mcr wieder durfen auch Zwi- 
schengegner abgelasert und 
Flakinstallation verschrottet 
werden. was zwar nichi ge- 
rade tiefsinnig sein mag. sich 
aber unterhallsam zockl. Zu 
mal flotte Tcchno-Rhythmen 
den ndtigen Drive beisieuem 
und die Spiclsicucrung zwi- 
schen Piloten- und Normal- 
konfiguration unlerscheideL 

Jctzt aber zur bislang beslen 
PD-Ballcrei alter Zeiien: T- 
Racer auf der Nordlicbt 
47/6, In diesem gnadenlos 
gut inszenicnen Action-Hil 
lenkl man seinen Raumer 
ganz klassisch durch hori- 
zontal scrollendes Feindge- 
biel und mclzcll kleinc wic 
groBe Angreifer per Laser- 
schuB niedcr. Das Waffen- 
system lUBt sich durch Auf- 
sammeln von Exlra-Symbo- 
len mil Mehrwege-Mundung, 
DiagonatschuB oder extra- 
breiten Strahl-Projektilen 



nachrilslen; fur begrenzte 
Zeii vermag auch cine Tarn- 
kappe Schaden abzuwenden. 
Aufgrund abwechslungsrei- 
chfif und durchdachler Fcind- 
formadonen gefdllt das Spie- 
ling hicr cbensogul wie die 
fulminanie Pritseniaiion - das 
softe 3D-Scrolling des ersten 
Levels mOchte man einem 
Standard- Amiga kaum zu- 
iraucn! Wer stall der vorlie- 
genden zwei Spiclsiufen alle 
14 haben mdchie, muB zwar 
eine geringe Sharewarc-Gc- 
biihr abdrucken, doch die isi 
der SpaB allemal locker wcrt, 

Ein weileres PD-Highlighi 
leuchtel uns von der Nord- 
lichl 48/3 entgegen. schon 
weil sich hinler der Solo* 
Nummer ein ganzes Diskci- 
len-Quariclt verbirgt. Ent- 
sprechend rekordverdachiig 
isl auch der Umfang des SF- 
Advenlures Relics of Dcl- 
droneye, in dem man sich 
auf einer komplcxcn. aber 
englischsprachigen Gefdng- 
niswek wicderfindeL Als er- 




Action 1m Veklorlunnel: HydroZone 
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Scroll! wic Semi und Scidc: T-Raccr 
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sles mu8 der Held natUrlich 
aus seiner Zcllc flichcn. dann 
folgen jede Menge intcres- 
same Dialoge mil Leidens- 
genossen und feindlicheii Pi- 
ratcn, AusflUge zu anderen 
Planeten und viclcs mchr. 
Die Puzzles sind dabei nichl 
zu verachten, doch die feine 
Maus-Icon-Steuerung im Slil 
von Lucas Arts Icislel ja Hil- 
feslcllung. Ins Zeug gelegi 
hat man rich aber auch in 
puncio Optik: Bei slimmigcr 
Begleilmusik bewegen sich 
licbcvoll animierte Charak- 
terc durch zumeist iiuBerst 
detatllierte Kulissen. Ein 
, Top-Abenleuer also, desscn 
j packende Story sich jedoch 
erst ab 2 MB Chiprncm ent- 
faltet. 

Pillendrehcr ireffen sich auf 
dcr NordUcht 48/5 und les- 
sen mal wicder den PacMan 
von der Leine, Hier heiBt der 
Rundling allcrdings Cyber 
Man, und das aus guiem 
Grand: Kapcllc. bille einen 
Tusch fOr den zwar nichl er- 



sien, aber doch den erslcn 
wirklich gclungenen Mampf- 
Gilbim VR-Look! Wic ge- 
habi sircum er durch ein La- 
byrinth, um gelbe Pillen zu 
vernaschen und seinen Wi- 
dersachem auszuweichen, 
doch ist das lUngst nicht al- 
ios, Hier trifft man nttmlich 
auch auf unlerschiedlich 
aggressive Feindc, darf sie 
UberhUpfen und sich dabei 
Uber eine 3D-Umgebung 
frcuen* die dem altcn Kon- 
zept ganz neuc Perspekiiven 
abringt. Klar, zoomt und 
drehl die schmucke. mil hUb- 
schen Details ausgcsiauelc 
Polygon-Optik doch in flot- 
lem Tempo, wiihrend an- 
sprechende Sound-FX aus 
den Boxen schallen. Alsdann, 
let's pack, man! 

Last but not least haben wir 
in der Spielekiste Extra 48 
eine Rariliit ausgemachl: Ro- 
ketz 2.0 ist nichl nur der vor- 
lilufig gelungenstc Amiga* 
Klon zu „Thrust'\ sondcrn 
auch cines der im PD-Pool ja 



leider nur scltcn anzutref- 
fenden AGA-Games. Hier 
gilt es, einen rotationsge- 
lenkten Raumgleitcr durch 
ein enges Htihlenlabyrinth 
zu steuern. was man (wahl- 
weisc am Spliiscreen) in 
Konkurrenz mit dcr CPU 
oder einem Milspicler tut. 
Wahrend der Jagd auf die 
Sammelcxtras ist die Triig* 
heit des Gefahrts zu beach- 
ten; spczicll dann, wenn 
eiwa Magnctgencraiorcn die 
Flugbahn kreuzen. Jedenfalls 
komnil viel Launc auf, was 
am spannenden Gameplay, 
dem gelungcnen Stick-, 
Maus- oder Taslalur-Hand- 
ling, der supersoft serollen- 
den und prima animiertcn 
AGA-Grafik und der tollen 
Akuslik liegt. Dazu ist das 
Game HD-kompaiibcl ( die 
Highscores werden gespci- 
chcrt, ullc Levels lassen sich 
direkt anwShlcn* und man 
darf im Extrashop unter ver- 
schiedenen Fluggefahrtcn 
wShlen, um sie anschlie&end 
mit ZubehOr auszustattcn. 



Wenn das kein Shareware- 
Hammer ist? 

Hammer warcn dicsmal also 
rcichlich im Angebot. und 
behiimmen ist, wcr hier nicht 
zuschlilgL Die Disks der Mar* 
kc Nordlicht sind zu haben 
bei; 



(.:ilii und I do Driikc 
Alter Flschcrspfad 10 
26506 Nordcn 
Teh: 04931/16 72 22 






FUr die Extra-Spiclekiste 
wende man sich an; 



Berlin IM I 
KismurckNlr. 64 
13585 Berlin 
Tel.; 030/33 35 425 



Hier wic da sind erfreulich 
gilnslige drei Mark pro Disk 
zuziiglich Versandkostcn an- 
zulcgcn - erfreulich auch. daB 
jedes Game am A 1 200 sei- 
nen Dienst vcrrichtcL Na t 
dann freul Euch mal schSn! 

(rt) 




Dift Gravitations-Drama mit Splitscrevn: Roketz 2.0 
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Friede, Freude, Demozeit, seid zum Optik- 
Schmaus bereit. Und eines konnen wir 
Euch versprechen: Unsere aktuellen fiinf 
Sahnestiicke sind jcdes fur sich deullich 
stimmiger als der einlcitende Keim! 



Hydrocephalus 
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Dcr Einsticg in die Show von 
Avalon luhrt uhereinige Bild* 
und Texlblenden sowie ruhige 
Spharen-Musik; erst nach dem 
Tiiclbild zieht das Tempo ge- 
ringlllgig un: Ein buntcr Wiirfel 



rouert, hicgt und dreht sich vor 
lurbenpriichligcm Unlergrund, 
ein VeklorfliegerdtislObereine 
detailanne Linien-Landschafl* 
und ein Ball hiipft liber eine 
3D-Fliichc millcn in cine nellc 
Ray tracing- Animation hinein* 
Witzig anzusehen isl auch das 
Echtzeit-berechnete Fallen ei- 
nes Nelzgcflechts tiber eine 
Glaskugel, das schlieBlich den 
Abspann cinl&utBL A lies in al- 
lem also ein AGA-Spektakcl. 
das seine Kraft sozusagen aus 
dcr Ruhe schopft. 




Nach derThelblende lassen die 
Dcmonstranten von Abyss hicr 
cincn Flummi tiber ein rotie- 
rendes Augc htipfen, das sich 
aus viclcn Einzel-Pixels am 
Screen formicrt. In der Folge 
absolvieren flirrende Shade- 
Dots cinen wohlgcordneicn 
Fonnationsflugt dann siellt ein 
Quader vor parallax scrollcn- 
dem Himergrund seine Dehn- 
barkeit unter Bowels, che cr das 
Feld einem iransporenien Pre- 
dator-Cubc ubcrliiBL Das fol- 



gende Fuluro-Szenario in SW 
leiiei denn auch schon das na- 
hende Ende ein: Dcr Copper- 
chip das Amiga lUBl noch ein 
Chunky-Plasma wabcm und ei~ 
nen Blues Brolher in die Feme 
zoomen, schon kratallisieil das 
finale AbschluBbild am Bild- 
schirm. In der Summe hat der 
HD-tauglichc Drugstore aber 
viel zu bieien, wobei die von 
flotlen Danec-Bcats unrcrlegtc 
Veranstaltung fttr jeden Ami- 
gu-Typ zugiinglich isl. 



Das Werk der Equinox-Crew 
mil dem unaussprechlichen 
Namen isl ein feiner, kleiner 
Grafikhappon lur zwischen- 
durch: Unierlegt von sparia- 
nischen Tcchnobcals drehi 
sich zunUchst ein tcxturierter 
Quader auf dem Screen, es 
folgt ein Gouraud-schattier- 
ter Zylindcr, der schlieBlich 
emer mil Lichtquelle ab- 
schattierten * Splinc-Figur 



weichen muB - wobei die 
cinzclnen Objekie zwar 
hochauflosend und ohne gro- 
bc Pixeleien gczeichnct wer- 
den, dafiir aber ohne Fast* 
RAM oderTurbokartc unler 
der Haube hefiig ruckeln. 
Alles in allem also eine zwar 
HD-faugliche. aber kuum 
sonderlich spekiakuliire Gra- 
llk-Demonstration filrTech- 
nik- und Techno-Fans. 
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Die unmoglichen Mcigliehkei- 
ten von Mystic fail man sich so 
vofTUstellen: Zunilchsl stehl ein 
Slur/ durch eine vorgerenderte 
WasscrTahre auf dcm Pro- 
gramme dann folgen einige 
Echtzeit-berechncte Fraktal- 
Biiumchen sowie ein bunl bro- 
delndcs AGA-Plasma. An- 
schlieBend darf man durch die 
Lupc cine Dame bctruchien, die 
wilde Zooms und Drchungen 
zum beaten gibt, ehe die My- 
slikcr einige Dutzend alphabe- 
lisch geordneter GriiBe an die 
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Amiga-Gemeinde ablasscn. 
Nach einem Rug durch ein Po- 
lygon-Wellenlal an Bord cincs 
Transparenz-Quaders taucht 
dann eine grimmige Gritruisse 
auf - die sogleich wiLsl Qber den 
Schirm zoomt, weltenmufiig 
durch die Gegcnd schwappt 
oder sich an den Quader heftet, 
urn ein biBchen zu rotieren. 
Wahrenddessen gibt's ordcnl- 
lichen Tcchno-Sound auf die 
Ohren, erst im abschlicBcnden 
Dot-Tunnel werden sanftcrc 
T5ne angeschlagen. 
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CUBIC DREAM 







Der kubische Traum von TRS1 
beginnt mil einem screenful* 
lenden Flug Qber ein gcrender- 
tcs Schaehbreti und UlBi sodann 
das Gruppenlogo kreuz und 
quer tiber den Screen rotieren, 
wocseinen 3D-Stcmcnhimmcl 
und das Titelbild kreu/l. 
AnschlicBend darf man eine 
transparent Kugel bei ihrer 
HUpfpaitie ilber ein wcitcrcs, 
zoomendes Schachbrett be* 
gleiten und zusehen, wie sich 
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Hunderte von Vektorlinien zu 
einem Quader innertialb eincr 
Polygonkugel formicren. Nach- 
folgend kttndcn die Credits von 
den KUnslen der TRSI-Mit- 
glicder t bevorsich buntc Plas- 
ma-Dots und per Motion Blur 
abschatlierte Raumschiffe im 
,£lite"-Look zu allerlci geo- 
metrischen Figuren vcrformen. 
Dieses Finale est von eingiingi- 
gcr Musik unlennalt, was auch 
fDr den Rest vom Fesi gilt* 



| Wer am einen odcr andercn Ausstellungsstttck 
I der heutigen Demo*Galerie Gefallen gefunden 

hat: Die Teilc sind allesamt verkiiuflich! Wo 
[lhr sic bekommt und was Ihr dafiir an Hard- 
I ware und Geld benfitigt, sleht wie gewohnt we* 
inige Zeniimcler in Ostlichcr Richtung. Bleibl 

nurnoch* Euch viel SpaB damit zu wOnschcn; 

wir tragen schon mal die nUchsic Deino-Ltc- 

ferung zusammen. (rl) 
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HYDROCEPHALUS 11 
(Equinox) 
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RESPONSE 
(Avalon) 
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2.- DM + Porto 
lOiSk 


DRUGSTORE 
(Abyss) 


alien Amigas ab 1 MB RAM 


4,- DM + Porto 
2 Disks 
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I AllerFische'SpfatJlO 
26506 Norden 
Tel.: 04931/16 72 22 
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A 1 200 & A4000 


4,- DM + Porto 
2 Disks 


CUBIC DREAM 
<THSI) 


A1200 & A4000 


4,- DM 4 Porto 
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It was Partytime again: Am 20. Mai zoj* es 
die Demologen, Computer-Freaks und an- 
dere Szene-Abkommlinge vor die lore Aa- 
chens - wo eines von Deutschlands bisher 
grolitcn Szcnc-Happenings abgcfeiert wurde! 



In dcr DUrener Stadthallc halte 
die Nexus-Party Premiere; 
Gnind genug. don cine 70.000 
Wall starke Lichtunlage (inklu- 
sive Laserehow) sowie Sound- 
VerstHrker im Ncnnwcrt von 
12.000 Watt aufzubaucn. damit 
die Teilnehmer das Tanzbein zu 
knackigen Techno- und Metal- 
Rhythmen schwingen konnten, 
Wiihrcnd fiirderlci Akliviliitcn 
die Hauplhalle reserviert war, 
wurden in den zahlreichcn Nc- 
benriiumen die Amigas ftir die 
divcrsen Competitions startklor 
gemachL Hier durften dann allc 
Programmierer, Malcr und 
Soundmagier ihr KOnnen unter 
Bcwcis stcllcn: Auf eincr neun 
Quadratmeter groBen Projektor- 
Le in wand wurden zu spflter 
Stunde die binkren Mcistcrwcr- 
ke dem versammelten Publikum 
vorgefilhrt. bewenct und 
schlieBHch priiniierL Wer den 
Sicg in den vier Kategorien Gra- 
fik, Musik ( Intro (das sind ge- 
radc mat 40 KByte kur/e Optik- 
Schmankerl) und Demo davon- 
tragen konnte, ktinnl Ihr in dcr 
Tabelle genau nachlesen. Das 
Gewinner-Programm dcr HAU- 
JOBB-Truppe deklassierte die 
Konkurrcnzdabei auf allc Fttllc 
deutlich - es brachte seinen Ma- 
chern Geld- bzw. Sachpreise im 
Wert von 1.500 DM ein und 
wird im nllchsten Amiga Joker 
ausfiihrlich vorgestellt 
AuOcnlcm hattcn die rund 1 .400 



Besucher Gelcgenheit, Spiele- 
Wettbewerbe auszutragen oder 
einen Testzock an der viclver- 
sprechenden Dschungcl-Olym- 
piade „Honga Tonga'* zu wagen, 
die Anfang 1996 in Versionen 
fUr ECS- und AGA-Amigas un- 
ter dem Label ETERNITY 
SOFTWARE crschcincn soil. 
Teuer zu stehen kam den Ver- 
anslalter jedoch die Installation 
je eincr Satum- und Playstation- 
Konsole - das begehrte Sony- 
Gctiit wurde nUmlich noch in 
derselbcn Nacht gestohlen ! 
Ganz klar ein Fall fur den bc- 
kanntcn Rechtsanwall und 
Raubkopierer-Schreck GtfN- 
TER FREIHERR VON GRA- 
VENREUTH, der ebenso an- 
wesend war wie vielfflltige Pro- 
minenz aus den Rcihcn von 
FACTOR 5, SOFTGOLD. 
NEON SOFTWARE oder 
SONY ELECTRONIC PU- 
BLISHING- Wer Augcn und 
Ohren offcnhiclt. konnte von 
den Profi -Pro grammicrt cams 
auch allerlei Insider-Informa- 
tionen zu neuen Spicle-Projek- 
ten erhaschen oder erhielt Ge- 
Icgenhcit Iiir einen TV-Aufiritt: 
Der Fernsehsender VIVA hatte 
ein Kamcrateam vor Ort. 
Insgcsamt halten die zahlreichen 
Computcrfrcaks, die lokale Ju- 
gend und die Promis jedenfalls 
jede Menge SpaB. Die Stitn- 
mung war toll, und vom „Ster- 
ben des Amigas" konnte wirklich 




Die Amigas warcn schwer umlagcrtl 
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Vide l*romls hattcn sich unters 
Volk gemisdit, wie hicr Factor 51 




GUnni Im erlauch* 

ten Krcis dcr 
Competition-Sie* I 
gcr vein Haujohbl 



Das Sicgerdemo; 
eventration X 
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keine Rede sein, Im Gegenteil, 
cs hcrrschtc richtigc Aufbruch- 
stimmung ganz wie in alien Ta- 
gen - geschlirt durch ESCOMS 
COMMODORE-Auftauf, Zu- 
dem warcn die Beitrage dcr 
Amiga-Szene sowohl quantila- 
liv wie qualitaiiv dem PC-Sloff 
weit ubcrlegen: Wo bcrciU die 
kurzen Amiga-Intros mil impo- 
sanien Texture-Mappings und 
anderen Real lime- Effekien be- 
eindrockten, markierten auf der 



DOSe vorwiegend simple Scrol- 
ler und Vektorspielereien das 
Niveau. Etnzig. dall man dem 
Anstumi dcr Besucher nich! ge- 
wachsen war, stimmle eiwas Sr- 
gerlich t doch der Veranstalter 
gelobl Besserung: „Das niichstc 
Mai wissen wir, womit wir zu 
rechnen haben, und dann wird 
alles anders - zwei Tage Parly 
Minimum und grOBcre Rttum- 
lichkeiten ! H Na, dann bis dann. 
(Ryan Hood/rl) 
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Gunz schtin schlupfrig. 
das VVolergirl.., 






| Das Sfegermotiv der Crunk-Competi- 
tion; cln Fall fUr den Amvall! 
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1. peachy/ haujobb 
gunni 

8. nOBH/THfll 

DRAGON 
3. JCS /SECTOR 7 
WATERGIRL 



JMeanre 



l.JAZZ/HAUJOBB 
FUNKY FUNKY 

8. SMT/HAUJOBB 
ETERNITYa 

3. VIRGILL/B8SENCE 
ENTITY 
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1. SHOOT 

SHOCKED 
1. BIZARRE AHTS 

DICE 
8. NEOPLASIA 

SIGN 
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1. HAUJOBB 

GENERATION X 
8. MAINZELMANNCHEN 

SECRET MEMBERS 
3. CYCLONE 

CYCLONE 
3. DELTA 

UNNAMED 




DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR uU; Ulf I 
Bestelladresse: Joker Verlag • „JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nochnahmescndung ist nur im Inland moglich, bei Vorlcasse [Geld odcr Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland 
biw. 10,- fur Auslandsbesfellungen dazuschlagen. 




Kicker Cup 



Up & Down 
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Bicrgaricnselige Uberlcgun- 
gen, unser Verlagsgebiiude zu 
verpacken. sind nun leider an 
dcr RealiiSl (extreme Hbhen- 
angst, mangclnde handwerk- 
liche Fahigkeiicn, zu hohc 
Klopapierpreise) gescheitert. 
Stall dessen werden wir also 
wie gehabl Eure Gewinne 
hilbsch ordentlich verpaeken. 
Im ersien Paekchen haben wir 
Lollypop vcrsiecku damii 
vergnilgt sich in Ktirze 
Markus Schwarz. Hockenheim 
Im zweitcn verbirgt sich 
Universe mil packenden 
Abenteuern in cinem Paral- 
leluniversum. Auspacken 
darf 

Marco iMper. Wedel 
Dasdriuc schlicfilich cnthfill 
Bubble and Squeak, und 
Schickel) werden wires an 
mlrvns Bertha, Pasewatk 



StromausfaU 



Hat Euch auch das Karten- 
fiebcr gepacki? Den vielcn 
Zuschriflcn nach zu 
schlieBcn, ganz gewaltig. 
Nun, drei von Euch kann ge- 
hollcn werden: Dank dem 
deutschen Magic-Set schiit- 
telt seine Zaubcrspriiche nur 
so aus dem Armel 
Andreas Slumpf, Mannheim 
Urn die GrUndung von Ko- 
nigreiehen geht cs in Spell- 
fire, dcr ktinftige Griinder 
heiBl 

Hardo Wetzel Bremen 
Schlie&Uch hUttcn wir da noch 
die Dark Forcc-Grundaus- 
staitungi wo cs rccbl heiB her- 
gcht - das kann bald feststel- 
len 

Jens v. Pelkewilsch, Oilmen- 
hor&i 



Eurc Schlachtpliine haben wtrcr- 
halien und ausgewenet, was sic 
uns genutzt haben, diiift Ihr wel- 
ter hinlen nachschlagen, Hierda- 
gcgen crfahit Ihr was vicl Wich- 
ligercs, nilmlich,, ob Ihr unscre 
ausgektflem ftjhteiien abslauben 
kOnnc ZUnffige Plaitfofmkt)st ser- 
vieren wir mil Ruff V Tumble 
Andreas R&tterle* Wyhl 
Wartel nur, bald werden die 
Abende wieder kuhler. und cin 
Joker-Jogger kommt dann wie 
genifen - und zwar zu 
Emit Litric, Echterdingen 
Arne Brixncr, Rottenburg 
Thorsten Midler, Sindeifingen 
Und das Joker-Shirt Ziehen 
sich in KUrze fiber 
Klaus iMmmei Stuttgart 
Giseta Schuchart, Ulnehurg 
Andy Brehm, Berlin 

// oily woo d~ Competition 

Mil unserem Tip haben wir 
Euch anscheinend ganz schtin 



unterdie Arme gegriffen. oder? 

Was, Ihr wtfrtauch so auf Forrest 

Gump gekommen? Na gut, auf 

jeden I^dl konnlen wir bei Slich- 

proben keine einzige falsche 

Anlwort ausfindig machen! Und 

hier jelzt die Gcwinncn Ein 

ganzes Jahr lang zu zwett ko- 

stenlos ins Kino seiner Wahl ge- 

henkann 

Heiko Spadu GBrlttz 

Sechs Graiis-Tlckcts fUr zwei 

Pcrsonen bckommt 

Christoph Memmeri, Helm- 

stedt 

Und dcr dritte bis ltlnftc Prcis, 

n&mlich je cinmal Hollywood 

Pictures, geht an 

Matthias Grtif y Hohn-Schon- 

berg 

Sascha Frank, Aschbach 

Christian HetteU KGtn 



Und das war's mai wieder ge~ 
wesen, die Ruhmcshailc fiflhct 
ihre Pforten in zwei Monaten 
wieder. Ach ja: vie! SpaB mil 
denPreisen! -Jl 













Den „razziastischen" Umtrieben der Miinchner Slaatsanwalt- 
schaft ist es wohl zu verdanken, daB die Ausbeute an Know How- 
fahigem Material derzeit ein wenig karg ausfallt - was uns frei- 
lich nicht daran hindern konnte, Euch auch dieses Ma! wieder 
mit jeder Menge konzentrierter Wissenspower zu versorgen... 



HILFE!! FRHGEN?! 



In Sensible World of Soc- 
cer purzcln die Prcise - und 
das ganz ohnc Sommcr- 
schluBvcrkauf! Wie uns von 
S use ha Becker berichtel 
wird. istes nftmlich, im Ge- 
gensatz zu Torwan und Ab- 
wehrspielern, bci den Herren 
im Millclfcld nichi moglich, 
den Marklwert durch gutc 
Lelsiungen zu halicn oder 
sogar zu steigera Ganz im 
Gegenteil: Teuer gekauft, 
kurze Zeit spillcr fast ver- 
schenkt, heiBt anscheinend 
die Device, In der Praxis 
sicht das in eiwa so aus; Zu 
Beginn ciner Soison wird 
J. P. Papin fiir ca. 7 Mio, ge- 
kauft, Nach Saisonende 
weisl sein Torschiitzenkonto 
zwar stolze 70 Trcffcr aus, 
sein Markiwen ist jedoch 
trotzdem auf jiimmerlichc 
4.8 Mid geschrumpft ~ da 
kommt Freude auf! Wird der 
Spicier allerdings wieder 
verkauft, bcliiufi sich seine 
Abltisesumme komischer- 
wcise wieder auf 7 Mio. - 
boses Foul! Wer weiB cincn 
Ausweg aus dicker finanziel- 
len Abseitsfalle? 

Beschiiftigen wir uns nun 
mil cinigen kttniglichcn Fra- 
gen zu King's Quest 6: Auf 
der Insel der Wunder gclingt 
es anscheinend nicht, mittels 
Teekessel die Triinen der 
Babysalate aufzufangen. 
Wie wird* s gemacht? Auf 
r Insel des hciligen Berges 



* 



gibt's Probleme bcim Be* 
zwingen der Felswand- Wie 
crklimmi man diese? Ziem- 
lich gegen Ende des Spiels 
soil im SchtoB eine normaie 
Lampc gcgen die echle 
Wundcrlampc eingctauscht 
werden. Dazu muB jedoch 
Jollo, der Clown, gefunden 
werden. Wo steckt dieser 
SpaGmaeher bzw, wie kann 
man die Lampe eintauschen? 

Obwohl Theodora Roglev 
ihrcn Rolli-Liebling Eye of 
the Beholder I schon min- 
destens zwanzigmal durch- 
gezockt hai, blicben ihr bis- 
lang zwei Dinge riliselhaft: 
zuin einen, wie man die TOr, 
die sich im 9, Level hintcr 
einem Raum mil vielen 
Knopfcn (jeder dieser But- 
tons lOst eine Magic Missile 
aus) bcftndci, Off net » zum 
andcren, auf welehc Wcise 
man an das Schwerl, das 
sich im 5, Level hinter ci* 
netn der zahlreichen Beamer 
versteckt, gelangt. Wclcher 
alte Haudegcn hat auch diese 
Gehcimnisse geltiftet? 

Mir fehlen die Wortc! Und 

Euch anscheinend auch, 
denn zu den Fragen der Ictz- 
ten Ausgabe erreichte mich 
bis dato kein einzigcr Brief, 
kein Fax. keine Notiz - ab* 
solut nix! Will heiBen: Die 
Rubrik ..Anlworlen - Die 
hciBersehntcn" Hilll dieses 
Mai aus wcgen is nicht! 



Bleibt DOT zu hoffen, daB 
diese Pleite lediglich auf ur- 
laubsbedingte Faulhcil 

zuriickzuftihrcn isl und lhr 
auch weiterhin, so Ihr cine 
passende Antwort auf obige 
Fragen (oder die in der Aus- 
gabe davor,, ,) parai hubt. 
diese zu Papier hringl, sic in 
einen Umschlag slopft, unse- 
re Adresse sowie das Kenn- 
wori: Fragen draufpinsell 
und den Rest deitl freundli- 
chen Poslboten von nebenan 
uberlaBt. 

Denjenigcn unter Euch, de- 
rail von spieleiechnischen 
Problemen gcqualtc Geislcr 
nach Erlftsung trachten, sei 
hingegen versichert: In unse- 
rem Briefkaslcn wird immer 
ein Platzerl fur Euch frei 
sein - also schreibt uns ge- 
fiilligsl! 

Wer allerdings nicht lange 
auf eine Ant won wancn will 
(man weiB ja nie, wann mal 
wieder die Gesetzesfausl auf 

den Joker niedersaust,,,). 
kann uns sein Leid auch ein- 
mal pro Woche persOnlich 
klagen, denn schlieBlich ha- 
ben wir ja dafiir unsere 
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Gt'lost: 



Crystal Dragon 
(Level 15 bis 23) 
Erhcn der Erde 

Kurten zu: 



Crystal Dragon 
Tips und Cheats zu: 



Akira 

Erben der Erde 

King Pin 

Lolly pop 

Oldtimcr 

Whizz 

Zeppelin 

Alies cool am Pool? 

Wenn nicht, fehlt es Euch 
vielleicht am noiigen Klein* 
geld - und urn das zu be- 
schaffen, miiBl Ihr nichi mal 
eine Post ausrauben! Es 
geniigt, wenn Ihr Euer top- 
aktuelles Wissen /um The- 
ma Tips, Tricks. Cheats, 
Ldsungcn und Kanen in 
Wort und Bild fafit, wenn 
mtiglich langere Texte im 
ASCII-Format. Kanen so- 
wie Skizzcn in irgendeinem 
giingigen Grafik-Formal auf 
Diskette bannt, alles zusam- 
incn in einen ausreichend 
frankienen BricfumsclUag 
sleckt und an untenstehende 
Adresse schickl. So wir Eu* 
re Machwerke, nachdem 
wir ihren Inhall in delektivi- 
scher Klemarbcit auf Funk- 
(ionstUchtigkeit, AktualilUt 
und OriginalitiK (prosl, Ihr 
Abschreiber!) gepriift ha- 
ben. fUr wiirdig befundeu 
haben. diese uberaus WArt- 
vollcn Seilen zu zleren, 
kiinnt Ihr schon mal in die 
Badehose hiipfen. denn bald 
schwimmt Ihr in bis zu 300 
Deutschcn Markern! Also 
abdafUr*.* 
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ERBEN DER ERDE 



Ob sich wenigstcas in diesem 
Adventure FUchs und Hase 
guie Naclu sagetu werdet Ihr 
nun von Darius und Maricus Fe- 
donrzuk crfahrcn - oder auch 
nfchr.;, 

Unscr erster SchrilL auf dcr 
grofien Suchc nach der Sturm- 
kugcl ftlhrt uas zur Wahrsage- 
rin. die Ihr >$uro" in der Nahe 
des groBen Zeltes aufgesehla- 
gen haL Wir nehmen ihrc Dien- 
ste sofort in Anspruch und be- 
! fragcn sie nach dem waliren 
Obcltatcr. Unsea-r Fragcn ubcr- 
driissig, iiii sic uns, den Talort 
genauesteas unlcr die Lupe zu 
nehmen, Wir stimmen ihrcn 
Rat dankend zu und macben 
uns voller Zuverachl auf den 
Weg zum heUigen Tempel der 
Sturmkugel. Doch ohne Moos 
isl ja auch bckanntlich in dicker 
Well nix los, und so slalten wir 
dem Geldweehsler einen 
sehncllen Bcsuch ab* Wir bie- 
ten ihm unsere Silbcrgcwinn- 
medaillc gegen etwas Klcingeld 
an. Nach langem Hin und Her 
gelangen wir in den Besitz von 
IS GoldstUcken, die sofon 
ihren Plat/ in unserem Ruck- 
sack finden. Unserem Wunsch 
nach einer sclmeltcn Auf- 
kliirung des Mysteriums und 
der baldigen Beendigung unse- 
rer Suche verfallea eneichen 
wir das Heiligtum der Sturmku- 
gel. Die ersten Pforten stellen 
filr uns kein Problem dar. Dem 
Gehweg Richwng Nocden fol- 
gend, slehen wir vor dem Tern- 
peleingang. Dank uasercr tindi- 
gen SchnuinL'rnascn ist auch 
dieses Hindemis nicht der Rcdc 
wen, Aufgeregt betrelen wir 
den Tempel. Don trefFen wir 
auf Elara, die HUterin des Hei- 
ligtums und der Sturmkugel. 
Wir bitten sie t die verschlosse- 
ncn Ton; des Tempelgartens filr 
miscrc Untersuehungen zu Off- 
nca Da sie jedoch schr 
miBtrauisch gegenUbcr Frcm- 
den ist, verlangt sie erst von uns 
die Vollmocht des Elchktfnigs, 
Nichis einfacher als das. Der 
Obeielch isl im Wald zu linden, 
Ober die Felder und Wiesen 
trabend, eneichen wir seine Re- 



sident Der Monarch ist erfrcuL 
von der Hulcrin zu horea und 
hiindigt uns das konigliche Zci- 
chen der Vollmacht geme aus. 
Wir geben es sofort an Elara 
wciter, die jetzi ohne jeglichen 
Vorwand bcreii ist, fur uas die 
Tore zum Tempclgarten zu Off- 
nea In einem der Blumcnbcete 
finden wir einen Ieea*n Eimer* 
den wir beim ortlichen Spring- 
bwnnen sofon mit der nassen 
Kosibaritcit Allien mUssea Et- 
was weiler in dcr Niihe des Be- 
wUssenmgsgrabens cnidecken 
wir cinigc Sauerbeea-n und im 
Schlamm einen FuBabdniek, 
dem wir spiiter unscr Augcn- 
mcrk schenken werdea Der 
Ktinig der Keiler erwartel mitl- 
lerweile uaseien Besuch, Also 
nichis wie hia Die Kciler-Wa- 
che laBi sich leichl mil dem ur- 
alten Trtiffeltrick Uberlistea 
Durch die mittels Faekel be- 
leuchleten Giinge cireichen wir 
den Audienzsaal Seine Maje- 
stiil stellt sich anfangs stur und 
verlangt von uns, dafl wir an 
seiner Seite am Schlammbad 
teilnehmea Diese herrschaftli- 
che Bine kOnnen wt frcilich 
nicht ablehnea und so sieigen 
wir ins schlammige Vergntlgen 
hinab. Am SchloGeingang* von 
den Strapazen der Audienz er- 
holt, enldecken wir an unserem 
Korper einen Goidring, den wir 
in der Tasche verschwinden 
lassca 

Mil uaseien bisherigen Uteasi- 
lien begeben wir uns zur Rat- 
tenhtihle. Den TUnvfichter bit- 
ten wir urn cine Audienz bei 
Shu dem FUhrer. Da wir jedoch 
keincn Termin vcrcinbart ha- 
bca venvcigert er uns den Zu- 
tria Ein kleines Verwirrcpiel 
kann uns hier weiteriwlfca 
Durch diese Ablenkung sind 
wir imstande, den Ratlentunnel 
zu Uberquerea Irgendwann 
w:\:':i\ wir auf Sist in seinen 
Gemiichem. Wir bringen die 
Siunnkugel zur Sprache und er* 
ziihlen ihm uasere bisherigen 
Fonschrilte. Die Sauerbcea*n 
Uberlassen wir ihm zu For- 
schungszwcckcn im Labor- 
Wieder an der frischen Luft t 



fiihn uns der Weg ins Dorf der 
Frettchea Don crsteigem wir 
beim ortlichen Hiindler cinige 
Kilo Gips, die wir sogleich mil 
dem Wasser im Eimer vemii* 
schea Mil diescr Gipsmi- 
schung in der Hand begeben 
wir uas wieder /Aim Tempel der 
Heiligkeit, genaugenommen in 
den Gartea Don schiiuen wir 
die Flussigmosse in den FuBab- 
druek, der sich in verhitneiem 
Zusuuid als problenilos iragbar 
crw^eist. Das neue Bcweissluck 
zeigen wir sofon Mcister Sist 
Mil Hilie der Sauerbeercn und 
des Gipsabdnicks ist cr in dcr 
Lage, den wahren Ubelliitcr zu 
enilarvca 

Da sich bei den Ratten das 
Mono „kcine Leisiung ohne ei- 
ne Gegenleisiung" eingebOrgert 
hai, mtissen wir der Oberratte 
noch einige Informationen iiber 
die Gesehehnisse am Hole des 
KeilerkOnigs berichlea Den 
Goldring sehend, eneilt sie uns 
den Rat, uas auf die Suche nach 
einem Wasehharen zu begeben, 
der iigendwo im Norden des 
Kontinents zu finden sei. Das 
hilfl uns im Moment nicht wel- 
ter, da wir (eider keine Auf- 
zcichnungen Uberdas Nordland 
besitzen - und so machen wir 
uns auf den Weg zum Immer- 
berg. Don trefFen wir auf Ty- 
cho. den Kanenmacher Wir 
stellen ihm Fragen uber das un- 
bekannle Terrain und bitten ihn, 
uas eine seiner Kanen tur uase- 
re Reise zu leihea Er lehnt zu 
unsercm Pech ab, Der Grund: 
Sein Lichtfdngcr hal einen klei- 
ncn DefckL Auf uaser Verspa 1 - 
chen hin, einen rcparicrtcn zu 
besorgea ubergibl er uns hoff- 
nungsvoll die zerbrochencn 
Tcile, mit denen wir sofon ias 
Dorf der Frettchen eilen. Dem 
Glasmacher zeigen wir die de- 
fekien Stilcke, Wir erfahrcn, 
dafi die Herstellung eines Du- 
plikals seine Pahigkeiten Uber- 
steigen wiirde und uns nur Sak- 
ka, die Chelkoa^trukteurin, 
weitcrhclfen kOnnc. Wir linden 
sie in dcr Gikie. Im Versamm- 
lungsraum mUsscn wir jedoch 
mil Erslauncn feststcllen, d;iS 



auch sie dieser Herausforde- 
rung nicht gewaehseu isL Unse- 
rc leizte HofFnung: der Alhvis- 
sende! 

Da wir jedoch keine Mitglicder 
der Gilde stnd, mussen wir erst 
die Tanagrom-Priifung beae- 
hea um den Miichtigen konsul- 
tieren zu dUrfen, Gehfin das 
cinma! der Gcschichte an, 
beniitigt die spaxhende Kinheil 
den richligen Nanien des Arte- 
fakls - mit LiehtfUnger zum 
Bcispiel kann sie niimlich 
nichts anfangen. Die alien Auf- 
zcichnungen der Ratten ktinnen 
uns hier sehr behililich sein* 
Wir suchen abennals Sists 
Gemiicher auf und zeigen ihm 
die Glasscherbea Seine Ant^ 
won vcrblilfft uas, handelt es 
sich doch hier um cine 
Teleskopliase, Wir bcrichten 
das sofon dcr Einhcit, welche 
jctzl in der Lage ist, aufgrund 
dieses Wisseas dem Glasma- 
cher cnt^nichende Anweisun- 
gen ftir die Wiederherslellung 
zu geben. Damil die Linse ihren 
alien Glanz erhiilu mllssen wir 
jedoch noch roten Lehm aus 
dem Schlammbad des Konigs 
der Keiler holca Mil dieser 
letzlen Zutat stelll das Frettchen 
eine neue, besserc Linse hen 
Tycho, der Jagdhund, erwanet 
inzwischen uasere ROckkchr. 
Wir geben ihm seine Linse 
zurilck, filr die wir zum Aus- 
gleich eine Kartc des Nordlands 
crlLtlicn. Mit dieser ktinncn wt 
jetzt auch die Wildnis bereisea 
Auf dem Weg donhin spnxhcn 
wir noch mit einem Dicncr des 
Tempels, dcr uas binel. einen 
Brief ftir Alamma, Elaras 
Schwesier, mitzuneliemen, die 
irgendwo in der Wildnis zu tin- 
den sei, Wir bedanken uns bei 
der Hliterin fiir das in uns ge- 
seizie Venrauen und maclicn 
uas auf die Suche nach dem 
krimincllen WaschbUrca Doch 
jiih wird uasere Suche unterbro- 
chen: Vor den Torcn der Hun- 
deburg slehend, verlangt man 
von uns Wegzoll - kommt 
nicht in die TUte! Doch als wir 
erfahren, der Prinz, AnIUIuer 
der Hunde, wtlrde unter einer 
schlechten Laune leidea er- 
ziihlen wir der Wache, wir se- 
en die besten Anekdotener- 
ziihler writ und breit Diesen 
Geschichtcn glaubcnd, laBi 
man uns zum Prinzen vor. doch 
prompt finden wir uns im ktt- 
niglichen Kerker wieder. Die 
don auf dem Boden liegende 



Holzschalc eigncn wir uns 
schnellstens an und nifen den 
Wanen Dieser bringt uns auf 
unser Verlangen ciwas Essen 
und einen EisenltiffeL Mil lelz- 

terem vereucben wir, den Mtir- 

icl vom lockcren Stcinblock ab- 
zukralzen. Durch die Essens- 
portion gcstiirkt, schieben wir 
ttos Hindemis sehlieBlich zur 
Seite, Die Offnung sehend, 
mUssen wir jedoch feststellen. 
d*iU aus unscier Troika nur Rtf 
die riehiigen MaBc besitzt* sic 
/u passicirn. 

Im Tunnel nehmen wir den 
Weg nach rechis und gclangen 
so in das Drachcnlubyrinth 
Von dort aus versuehen wir das 
Tor in die Freihcit zu linden. 
Dem Drachen gerode noch mal 
cnikommen. beslaunen wir die 
andere Seile, kur/ M die Wild- 
nis" gcnannL Danaeh, miitle 
von den Stnipuzcn dcr Rei ■ v 
rasicn wir im Dorlder Kal/en. 
Nach kur/er lErtiolungszcit be- 
danken wir uns fur die Gast- 
freundsehafl und versprechen 
der AnfUhrerin Prrowa, ein Gc- 
genmitlel fUr ihre kranke Toch- 
ler zu besorgen, Tychos Kane 
belroehlend. linden wir nflrd- 
lich des Kalzendorfcs cine 
Waldlichtung. Dort treffen wir 
auf einen Hiindler naincns 
Kuylas HonigfuU. lhm geben 
wir unseren Goldring. Ilir den 
wir einen Fadcrt und cine Na- 
del criialtcn. In der Niihe des 
Gebirgsllusses pfltfcken wir et- 
wos Katzengras. Im Sieinbruch 
lassen wir das Seil und den 
Feuerslein milgehen. Nun wen- 
den wir unseren Blick dcm ro- 
ten Hiiusehen zu, das von 
Alamma, Elaras Schwestcr, be- 
wohnl wild Wir versuehen sie 
zuersi anzusprechen, was je- 
doch. ihrcs MiBtraucns wegen. 
wenig Erfolg zeigi. Als sie Je- 
doch EUinis Brief in den HSn- 
den hiili, isl sie nach dcm drit- 
len Vcn>uch beirit, uns EinluB 
zu gewuhrcn. Wir beriehlen 
ihr, daU wir dringend cm Mcdi* 
kamenl beniitigen. darauf 
schenkl sie uns ihir Schale liir 
die lelzte Zuial, den Honig. 
Oiesen linden wir in der Niihe 
der groBen Eichc. Den Bienen- 
schwonn kttnncn wir vcrschcu- 
chen, indeni wir ein Feuer mit 
Hilfe der irockenen Zweige, 
des Fcucnslcins und des Eisen- 
IdlTels macben. Mil elwas Ho* 
nig in der Schale und dem Km- 
zenkraut kann uns Alamma 
diiraus eine Heilsalbe fUr 



Mirrph berstellen. Wir bedan- 
ken uns her/lich und maehen 
uns schnellslcns auf den Weg 
ins Katzendorf 

Wir geben der Kranken das 
Heilmillel und nahen ihre 
Wunden mit der Nadcl und 
dcm Fadcn zu. Zu unseren Hh- 
ren veranstallct Prcuwa, die 
Anfuhfurin, ein FcsL auf dem 
sic uns den Vorschlag machL 
die Hundewachen auszuschal- 
len. Das kommt uns ganz nxht, 
konnen wir doch die Hunde- 
burg jelzt von innen begutach- 
Unt Den Hinlerausgang errei- 
chend, gclangen wir in ein 
Giingclabyrinth* Wir suehen 
zuerst den Audienzsaal auf. 
Der richtige Weg dorthin lau- 
let: geradcaus. links, rechis. ge- 
radcaus, geradcaus, rechis, ge- 
radeaus, links, geradcaus. Von 
don aus nehmen wir den rech- 
len Dua'hgang und geben nach 
links, geradeaus, rechis, rechis, 
geradcaus, geradcaus, links, 
links, rechis. Wir erreichen die 
kttniglichcn Schlafgemikrher 
Um den Schlusscl mitnehmen 
zu konnen, mUssen wir aufpas- 
sen, d;iB wir nicht auf die 
lockeren Holzbrener ireten, 1st 
der Kerkerech Kissel einmal in 
unserem Besitz, rraben wir 
zurlick in den Audicnuanl. 
Wir nehmen wieder den linken 
Gang und gehen geradcaus, 
rechis, geradeaus, links, geni- 
deaus, links, geradcaus, rechis, 
links, links, rechts, rechis, geni- 
deaus. Im Kerker befreien wir 
unsere Freunde mit dem gelie* 
henen SchUssel und nehmen 
den Weg nach drauBcn* 
WUhrend unscres Besuchs im 
Sieinbruch bctrden wir die 
Hohle und nehmen den Krislall 
heraus, Diesen bieten wir dcm 
Handler Kaylas zum Tuusch 
an, wotur wir unseren alien 
Goldring erliallen, Kaylas Ho* 
nigfuB isl Ubrigens dort zu fin- 
den, wo wir ihn das crsie M;il 
gctrolTcn haben. Wcsdich der 
groBen Eichc sloBen wir auf ei- 
ne Schluchl, die wir mil Hillc 
des Seils pmblcmlos Ubcrque- 
ren konnen. Um auf die Nord- 
insel zu gclangen, reicht es, 
dem Rihrmann den Goldring 
als Bezalilung zu geben. Vom 
Dock aus nehmen wir Kurs auf 
den WusserfalL Wir unterhal- 
icn uns mil Shiala und falircn 
mil unserer Suche nach dem 
WaschhUrcn fort. In dcr Niihe 
des Sluudamms wird unscre 
Fahndung durch die Jiiger der 



Dunklcn Kralle, einen) Stamm 
der WOlfc. unierbrochcn* In- 
zwischen bekommen wir 
wiihrend unsetvr Gcfangcnnah- 
mc cine Mcngc Besuch, untcr 
anderem vom vertirccherischen 
WasehbSren Chota. Am niich- 
Stcn Morgen erscheint wie aas 
dcm NichLs Shiala, die uns zur 
Fluciu veiiiilfl, 

Im Lager nntefsucbea wir 
gleich das Hauptquartier des 
Leitwolfs und erliasehen dabei 
eine antike Trophlie, die wir im 
SUden der Insel auf dcm Steg 
gegen eine Ollampe einhan- 
deln. Mit dieser inspizieren wir 
die antiken Ruinen namens 
,J ; lugplatz". Die TUren einer 
Baracke lassen sich, durch Re- 
gen und Welter verrostel, nichi 
UlTncn - mil elwas Ol aus dcr 
Lampc siellen sic allerdings 
kcin Problem mehrdan Im In- 
nem des Schuppens finden wir 
einen Schraubenziehcr und ci- 
was weitcr in cincr anderen 
Holzbude eine Kabelrolle. Mit 
letzierer begeben wir uns zur 
Kiistenklippe und seilen und 
ab. Wir konunen in den Besilz 
eines KartcnschlUssols, mil 
dem wir uns wieder zur den an- 



tiken Ruinen begeben. Eines 
der Gcbiiucle gewahrt uns frei- 
en Zugang. Wir sleeken die 
Schliisselkarte in den cnlspie- 
chenden Schlitz ein und beuc* 
ten den Tunnel. Der Weg tuhrt 
uns drcimal geradcaus und ein- 
mal nach links. Wir envichen 
einen Raum, aus dem wir ein 
drcieckiges Gcriil mitnehmen. 
Wieder auf dcm Staudamm, 
knitcken wir die Tur mil dem 
Schraubendreher Wir offnen 
die Uhr und nehmen die Baiie- 
rie heraus, die wir im dreiecki- 
gen Gcriil als Aniriebskraft be- 
nut/cn. H inter dcm Wasscrlall 
entdecken wir cine geheime 
Passage. Diese fUlul zu Shialas 
Heim, Die dortige Tiir liiBl sich 
mit dem sellsamcn Dn:ieck OIT- 
DHL Wir gehen hinein, iraben 
zweimal geradcaus und klei- 
tem zweimal die Leiter hoch. 
Dann gehen wir nach rechts 
und noch einmal die Inciter 
hoch. Don erwischen wir den 
Waschbiiren Oiota, wie cr sich 
an einem Experiment zu schaf- 
fen niachu Win! es uns gelin- 
gen, seinen teuflischen Plan zu 
vereiteln? Die SchluBsequenz 
vcrrilt es Euch - wir nicht - * 
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TIPS &TRICHS 



DIE SOLIDEN 



Mil einem Zeppelin in 
die Luft gehen kunn nur. wcr 
linanzicll auf dem Tcppich 
bleibt! Wic man nun jedoch 
riehtig ..abhcbi", bcschreibt 
Euch Carlcn Bcblik im folgen- 
den: 

Um erfolgrcich ias Induslriel- 
lendasein zu siarten, bcdarf es 
erst einmal einer gedrosselien 
Ausgabenpolilik, insbesonderc 
die Fonichungsableilung mil 
den rccht teurai Wissensehaft- 
Icm sollie auf Sparflamme ko- 
chen, Hingcgen sind zu Beginn 
die Rohstoffe schr billig, so 
daB es auIVrst sinnvoll ist, den 
Marki lecmikuufen und einigc 
Dutzend Arbeiter zur Prudukti- 
on anzustellen, Damil die Ar- 
behskrUfte nieht uniiitig herunv 
siehen, soilicn siets - also auch 
im weileren Spielveriauf, unab- 
hiingig von Auftiiigen -Zeppe- 
line gcfcrtigi werden. Um das 
Siartgcld etwas aufzustocken, 
kann man Qbrigcns einen Teil 
seiner Aklicn verkaufen, Allcr- 
dings kftnntc sich dies, falls n> 
sige Zeilen fiir die Finna an- 
brechen und der Kurs in die 
Hohe schnellt, rasch als Fehl- 
enlschcidung heraussiellen! 
Berufsoptimisten sei also bci 
Geldknappheil eher dcr Gang 
zur Bank /.weeks Kreditauf- 
nahme empfohlea Vom Akti- 
enankauf ist vorersl abzuraten, 
da sich die Kursienden/^n erst 
spiiier herauskrislallisiercn und 
die Geldmitlel eh beschriinkt 
sind Mil der Werbung am 
Luftsehiff sollie man ebenfalls 
ein bis zwei Wochen warten, 
da die Reklameparlncr dunn 
vehement von ihrcn anfiingli- 
chen Knauseningebolcn ab- 
rileken - nur Geduld! Solange 
man nur im Besilz eincs Zcp- 
pclins ist sollte man keine 
grolien Dislanzen anfahren (an- 
fliegen), denn lange Touren 
vcrgroBem die Absturzgefahr 
immens, 

Grundsatzliebes: Dcr Fuhr- 
preis sollte steis auf die Enifcr- 
nung abgestimml sein. Die An- 
nahme von Transponen ist 
nichi so existent! el I wichtig, 
deshalb diese nur annehmen, 
wenn kcine Terminhetze be- 
sleht Schon so manche Luft- 



schiffe haben sich in Erfullung 
ihrcr Auflragsptlichi zu risiko- 
reichen Uniemehmungen hin- 
reiBen lasscn - mtigen sie in 
Fricden mhen! Noifalls besser 
die Konventionalstrafe zahlen, 
denn dcr Vcrlusi eincs Zeppe- 
lins wiegl bei weilem schwercr. 
Ab und an mOssen die Zeppeli- 
ne auf Vordermann gcbracht 
werden. das sollie dann geschc- 
hen, wenn genide keine Vcr- 
hondlungen ansiehen. Um die 
Repaniiunirtaciicn zu beschleu- 
nigen, ist es niLsam, kurzfristig 
Arbeiler von der Produkiion zu 
den Docks zu entsenden. Abcr 
nieht vergessen, sie nach cr- 
folgier Reparalur wieder 
zurtickzuschicken ! 
in flaucn Zeilen, wenn Ebbe in 
dcr Kasse herrscht oder die 
Rohstoffpreisc arg hoch sind, 
kommi man nichl umhin, Ar- 
beiler und Wisseaschaftler zu 
endassen. Da man ftir spttlere 
Transpone Luftschiffc mil 
groBerer Ladckapariliit biller 
bentitigt sollie man sein Kon- 
loguihaben zu groBen Teilen in 
die Forschung investieren. Die 
Griindung einer Verkehrslinie 
lohni sich iiberdics ersi bei spli- 
Icren Lufischiff modeller Bei 
Slurmwamungcn sollie man 
wie folgl vorgehen: Trill der 
Siunii schon kurz vor der Ab* 
fahn auf, ist es raisam, zurilck- 
zufahrcn; trill er spiiier auf. 
sollie man versuchen, ihn zu 
umfahrcn; trill er unmittelbar 
vor der Ankunfi auf, slehl einer 
Weilerfahn nichis im Wege, 
Verhandlungen: Sie sind das 
Nonplusultra - dagegen sind 
alle andeien Ccschaftstiitigkei- 
ten nohezu Peanuts, Sic finden 
etwajedes halbc Jahr stall. 
Sobald die Produkiion ein 
zweites Lufischiff hergibl, soll- 
ie man dieses, ungeachtet des 
Risikos cines lnterkoniinental- 
absleehcrs, nach Amcrika 
kommandiercn. Die klir/este 
und somil ungenihrlichsle 
Slrcckc ist Madrid -New York. 
Mil etwas Gluck wird der Zep^ 
pelin heil ankommen, und cs 
isl somil ntfiglich. auch don an 
den Vcrhandlungcn leilzuneh- 
men, Womoglich wird das 
Luftschiff clwas ramponiert 



sein, damm sollte es nichl fur 
irgendwelchc Fahrlcn oder 
Transporte henutzi werden, 
sondcrn nur noch als Vcrhand- 
lungssekundant, Slationien den 
amerikanischen Zeppelin zen- 
u^U in New Orleans und wartcl 
auf den Tag X, den Tag der 
Vertmndlungsoffcrte. Weil die 
Verhundlungcn in regelmiilii- 
gen AbstUndcn siallflnden. 
kiinn zeilgercchi auch dcr an- 
dere, aklive Zeppelin dafiir be- 
reitgchalten werden. Am be- 
sien fdhn man ihn nach Alhen, 
von wo aus er Oberall inneriialb 
von drei Wochen eintreffen 
sollte, um sich in die Vcrhand- 
lungslisle einschnriben zu k(in- 
nen. Bei der Briefverhandlung 
genugt es fl ca. 25% unler das 
Angcbol zu gehen, um mit Si- 
cherheit gegen den Computer- 
konkurrenten den Zuschlag zu 
erhallen. Schwieriger isl cs bei 
dcr Simultanvcrhandlung, dort 
wird etwas FingcrspitzengefUhl 
und Maus-Timing bentiligl. Zu 
Anfang sollie man noch nichl 
reagiercn, sich dann aber long- 
sam an das Ocbot des Konkur- 
renten ..heninschleichen", um 
dieses kurz vor Ultimo im 
Schlufifinish zu unterbieten. So 
isl gewiihrleisiet, daB ein lukra- 
lives Gcschilfl dabei heraus- 
springt 

Hochzeil: Um Rosannc Brix- 
ton zu chelichen, geniigt cs 
normalcrweisc. sie filnfmal ge- 
troffen zu haben und dabci 
halbwegs sinnvolle Dialoge 
mit ihrgelilhn zu haben, Lohnt 
sich schon - als Mitgift bringt 
sic immeriiin 500-000 Mark in 
die Ehe! Auf Gcdcih und Ver- 
dcrb sollte man sich jedoch 
nichl auf ihre Rlhrte selzcn, zu- 
mal die Gcrilchic oftnuils En- 
ten sind und sic einem ja so- 
wieso nichi davonliiuft. Also 
EiiemitWeile.,- 

Bowling leichlgemacht Itir ie- 
dermann - mil King Pin 

und Martin Vciierling null Pro- 
blem©: 

Strikes: Wenn Uir glcich mit 
dem erstcn Wurf alle Pins um- 
genietet habt, bezeichnet man 
das als Strike. Hier sind die 
fiinf einfachsien Varianlen: 
Schnappi Euch die ^One Ku- 
gel, stellt Euch ganz nach 
rcchts und ziell mit voller 
WutUcntft auf den dritten 
(manchmal auch zwcilen) Pfeil 
von rechts. Ging Euch das zu 
schnell, dann versuchi es mal 



hierniit: Mit dcr grauen Kugel 
pla/icrt Ihr Euch in die Mine 
des Anlaufleldcs (milUercr 
Punki) und visicrt mil mmna- 
lem Schwung (gelber Bcrcich) 
den mittleren Pfeil an, Ist auch 
das noch zu schnell, dann sagt 
Euch vielleicht folgendes zu: 
Holt sowenig Schwung wie nur 
irp:nd mfiglich, bedeckt mit 
dem Kopf den erstcn und zwci- 
len Punkt von rcchts und roll! 
die graue Kugel in die Rich- 
lung des dritten Pfeils von 
link*, Langsamer gehfs nun 
aber wirklich nieht! Hier isl 
noch eine leizic MOglichkeit; 
Schnappi Euch die gclbc Ku- 
gel, siellt Euch so hin, daB Euer 
Kopf den enrten und zwetten 
l^inkt von rcchis abdeckt. und 
zielt mil clwas mehr Schwung 
(rosa Bereich)auf die Mine des 
zweiten und dritten Pfeils von 
rechts- 

Splits: Als Splits bezeichnet 
man Pins, die in einer be- 
stimmien, zum Teil schwierig 
umzuweifenden Rcilienfolge 
slchen bleiben. 

Double Pin Knudde: Wiizi- 
gcr Name, nichl? FUr Leute, 
die dcr Bowling-Sprachc nieht 
so miichtig sind, hier die Be- 
dcutung: Stchcngeblieben sind 
die Pins Nummer 4 f 6, 7 und 
10. Gehi wie folgl von Mit der 
grtlnen Kugel in der Hand po- 
sticrt Ihr Euch so, daU Euer 
Kopf den ercten und zweiten 
Punkt von rechts abdeckt, Vi- 
sicrt dann mit etwas mehr 
Schwung als Ublich (rosa Be- 
reich) den zweiten Pfeil von 
rechts. Hal's geklappl? 
Difficult Split: Hier waren die 
Pins 3-6-7-10, 2-1-7-10, 6-7 
und 10 oder 4-7 und 10 die 
hartnikckigslen. 

3-6-7-10: Stellt Euch so hin, 
daB Eurc Bime den enaen und 
zweiten Punki von rcchts ver- 
deckl, holt etwas melir 
Schwung (rosa Bercich) und 
zielt mil der gclben Kugel auf 
den zweiten (oder dritten,,,) 
Pfeil von rectus. Habt Ihr's gc* 
schaffl, diirft Ihr Euch eine 
Zeiilupe dieses Wurfes unter 
dem Jubel der Zuschauer ;in- 
gucken 

2*4-7-10: Das gleichc wie bei 
3-6-7-10, nur von der andcrcn 
Seite, 

6-7-10 und 4-7-10: siehc 
Double Pin Knuckle. 
Impossible Split: Wic un- 
schwer am Namen zu erken- 
ncn, ist der Wurf einer dcr 



scfawerstea loder vielleicht der 
schwersie). Versuchl es mal 
hicrmii: bluuc Kugei, miitlorcr 
Schwung, gcrollt winl die Ku- 
gcl von ganz rectus auf den 
zweilen Punkl von nx'hLs, Ei- 
nen kriegt Ihr dumit minde- 
slens,., 

Splil: Roll! die gmue Kugel 
mil normulcni Schwung (gel- 
ber Bereich) von dcr Mine aus 
auf den miulercn Pfeil. 
6-10 Splii: Grcifi Euch die gel- 
be Kugel. nehnu von ganz 
rectus Anlauf und ballet inii 
dor Kugel auf den zweitcn Pfeil 
von rectus (mktlercr 

Schwung!) zu. 

4-7 Split: Blaue Kugel, millle- 
rcr Schwung. Anlauf von dcr 
Mitlc, uuf miulercn Pfeil zie- 
Icn. 

5*6-10 Split: Grilne Kugel. ci- 
Dcn Tick mehr Schwung als 
Ublich. Anlauf von rcchls. auf 
driiten bzw. zweilen Pfeil von 
rectus zuhalien. 

4-5-7-8 Splil: Graue Kugel. 
mittleRT Schwung. Anlauf von 
Mille, den miulercn Pfeil anvi- 
sicim 



Eine Methode. urn hci Old- 
heimcr im Jahr 1907 cinen 
weilaus grtiBcren Jahresum- 
salz, als in AJ 5/95 beschrie- 
ben. cr/iclcn zu kOnnen. veniii 
Euch nun Ortwin Sicptnann: 
Eincn UmsaU von 3 t 5 Mio. 
hatie ich schon im Jahr 1901, 
und jclzl, im OfctOber 1909. 
belauft sieh mdn Ertrjg auf 
431/701.433 S. hei cincm Ka- 
piial von M 71930.352 S! Ei- 
genllich ist das ganz cinfach zu 
schaffen, wenn man wriB, duB 
bcreils ab etwa 1900 die Auios 
fiir 50.000 S verkaufi wealen 
kOnnen (bci elwa 15 bis 20% 
Ruhali). Es sind zwar nur klei- 
ncre Mengen von Falirzeugen, 
die zu diesem Preis Iosgeschla- 
gen werden kiinncn, doeh ist 
dcr Gewinn inuzdem maximal. 
Ab etwa 1906 bis 1907 kommi 
es zuni groBen Auloboom. und 
man wird troiz Hochstpreisen 
Probleme haben. die Kundcn 
fristgemiUJ zu beliefern. Da 
hilft dann nur noch. Hallen zu 
bauen und diesc mil besserer 
Ausriistung (tciluiascliinell) zu 
versorgen. Abcr auch damil 



wird es bci europaweiter Aus- 
brciiung schr schwer mil der 
Belicferung. Zu merken ist; Ein 
Aula das man Ilir 50.000 S 
verkaufen will. niuB sich nichi 
gut in den unleren Preisklasscn 
(3.000 bis 6.000 S) abseizcn 
lassea Probicrl cs cinfach mal 
von Zcil zu Zcil aus. Eine Filia- 
Ic in Bclgien, Holland Oder der 
Schweiz eignel sich iibrigens 
bestrodeis gul zuni Experimen- 
lieren. Ab 19(M)klcinc Mengen 
ciner Eigcneniwicklung (crsic 
Kl. Karosserie, M 2/10, FW 
10) fUr 50.000 S (15 bis 20% 
Rabat!) anbieten, die Fahrik 
langsam ausbauen und Filialen 
erdffnen. Ab 1906/1907 groBe 
Mengen ausschlieBlich cigener 
Fahneuge vefscbicdenster Ty- 
pen fur 50.000 S ( Wiedcrum bei 
15 bis 20% Raball) verkaufen. 
Die Fabrik sowic die Filialen 
sind dahei auf ein Maximum 
auszubaucn. Wcrbcmiliel von 
elwa 1500 bis 2500 $ sind an- 
gebracht. Leiztendlich dart* 
naturlich auch die regelmaBigc 
Bezuschussung der Rennabici- 
lung nicht vergessen werden. . . 
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Im Kostum eines bcpelztcn 
Nagers hoppelt cs sich keines- 
wegs leicht durch die toils 
recht happigen Digiwelien 
von Whizz. Wer aus die- 
sem Grund noch immer in der 
Anfangswell seine Hakcn 
schliigl. darf dank Sebastian 
Roos' Cheat nun auch mal in 
spiitcren Levels scin Glilck 
versuchen. Dazu muB Icdig- 
lich bei dcr PaBwortabfage 
KAZZY eingegeben werden. 
bevor, quasi im zweitcn An- 
lauf. das korrekie PaBwort 
eingetippt wird. WUhrend des 
Spiels ist es nun mOglich. mit- 
tels der Ziffenuasten 1 bis 9 
eincn groBen Sprung in die 
cntsprcchendcn Wcllcn zu 
machen. Na denn. gutcn 
Flug... 

Uistige Wanderungen. ade! 
Dank Holger Duizaucr holen 
sich die Erben Wer Er» 
do in schicr cndlos schcincn- 
den Gcwalimapichen nun kei- 



nc Blascn mehr an den Pfoten. 
denn das ,.Fortbewcgungmit- 
tel" dcr Zukunft hciBl ..magi* 
scher Hut" und erlaubt es dem 
Benutzer. durch bloBe Einga- 
be ciner Zahl zwischen 1 und 
294 jeden x-beliebigcn On 
aufzusuchen! Wo dieses 
Wunderding zu finden ist? 
Ganz cinfach: Nachdem man 
zu Beginn das Turnicr/ch vcr* 
lassen hat. Iblgi man dem 
Wcg ein klcincs Sluck weil 
zum erslcn Vcrknufssmnd. 
Auf dessen Tisch liegt die nui- 
gische Kopfbedeckung bereits 
hcrum. is! jedoch durch die 
Abdcckung des Stands ver- 
deckl. Dcshalb boWCgt man 
den Mauszciger Ubcr den 
rcchien untcren Rand der Ab- 
dcckplane. bis im Akiions- 
meoU SCHAU AN autleuch- 
tet. Ein Daick auf die rechie 
Maustastc verrlit. daB die Su- 
che crfolgreich war - der ma- 
gischc Hut ist gcfufidcn! Im 
ubrigen vcrandert sich auch 



dcr Handlungsablauf durch 
die Bcnutzung des Zaubcr- 
deckels ein wenig - ein paar 
witzige Situationen mehr ha- 
ben jedoch noch nicmandem 
geschadet... 

DaB unser Holger allem Aiv 

schein nach auch ein recht be- 

gabter Puppcnspieler isl, sol- 

len Euch seine Lcvelcodes zu 

Lollypop hewciscn: 

Level 2: DNR0SE 

Level 3: DM49LS 

Level -i: D0D7VK 

Level5:DRH8KH 

Level 6: EMPYZX 

Level 7: B37H4T 

Level 8: B7VCJT 

Urn ein klcincs Special-Game 

zu erreichen. niuB BIBBIB als 

Levelcodc vcnvendcl wcrtlcn. 

Die Versoftung des Kuheo- 

mics Akira schcint zumin- 

dest Mario Weu gefallen zu 

haben. was die von ihm er- 

spielten Lcvelcodes wohl be- 

legen: 

Zone 2: LETS RIDE 

Zone 3: CAPTURED 

Zone 4: TEDDY BEAR 

Zone 5: CASTLES 

Zone 6: IT STINKS 

Zone 7: FLYINGBIKE 
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Sekl Ihr bereit fiir den drillen 
uikI lelzlen Tefl Eures Abcn- 
teuets? Na dann los, foigi Jens 
Bischof unauffttflig in die Tic- 
fen der Siufen IS bis 23 „. 
Slure 15: Wcr will, kann zu 
Bcginn in den Laden und ins 
Arbeiiszimmcr eindringen, je- 
doch gibrs Iiicr aufier ein paar 
Pergamcnlen (mil mchr oder 
weniger intercssanten Infos) 
und eiwas Reiscverpflcgung 
nichts Besonderes zu holcn. 
Bevor es jedoch in den Tcmpcl 
gehl. greift man sich das Vcr- 
winungshorn aus der Nische* 
das gule Dienste gegen die 
Feuerzaubcr-immunen Scher- 
gen Zeldas leistei. die Euch 
hier begegnen werden, Im 
Tempel stolpcn Ihr ganz im 
Norden Uber einen Uasichtbar- 
keilstrank. den Ihr unbedingt 
aufheben solltel, so Ihr das 
Spiel Ifisen wolli! Hinier der 
TUr im Nordwcsien, die durch 
Drilcken eines Knopfs in un- 
milieibarer N&he geftflhel wird, 
findci Ihr den lelzten Euch 
noch fehlcnden Spmch der her- 
kttmmlichcn Magie. 
Von den beiden Knftpfen im 
auBersten SUdoslcn lUBl einer 
eine Wand im SUdwesicn vcr- 
sehwinden, jedoch gibi es don 
auBcr etwas Kampferfahrung 
nichts WichUges zu enidecken. 
Der anderc hingegen eliminiert 
eine Wand in der Nlihe, hinier 
der man sogleich mil weileren 
UniicriMi konfroniiert wird Die 
zwei nun errcichbaren Buttons 
lasscn zum cinen cine Wand 
im SUdosten (turner der da- 
durch freigeleglen Tiir isl aller- 
dings loie Hose), zum andem 
eine Wand direkt vor Eurcr Na- 
se vcrsehwinden - don gibt's 
wicder Futler (Br die Waffen. 
Urn die TUr zur Grufi zu aff- 
nen, driiekt Ihr von den vier 
Knopfen zucrsi den nordweslU- 
chen. dann den sUdwcslliehen. 
den sUdtisdichcn und schlicB- 
lich den nordttsdichen, Lattt 
auch hier erst mal Eure 
Schwerter sprethen, als Ltfhn 
findet Ihr die ersten Spruchrol- 
len der alien Mugie - hoffent- 
lich hai Euer Zauberert!) ftir 



die slarken Spells noch Plalz in 
seineni Repertoire. Durch Ent- 
nehmen der lelzten Spruchmlle 
aus der sUdlichen Nischc ver- 
schwindci einen Slock hiiher 
eine Wand in dirckier Niihe 
und verschalTi Euch somit Zu- 
trili zu Zeldas Gemiichcrn. wo 
auch noch cinige Auseinander- 
setzungen mil ihren Haustieren 
auf Euch waitcn. Doch zuvor 
driiekt Ihr unlen in der GrufL 
wo der Feuerhallstab vorersi 
noch in seiner Nische verhar- 
rcn muB, auf das nordostliche 
Peniagramm an der Wand t urn 
im Arbeiiszimmcr fur spiiieiu 
Zwecke eine Nische freizulc- 
gen. 

Bevor Ihr Euch mil Zclda per- 
sSnlich anlegU sollicl Ihr noch 
ganz im Nordostcn die Treppe 
hinabsteigen. Habl Ihr liier alle 
Gegner besiegt, offnet Ihr ir- 
gendeine der vier TUren, eill 
zUgig zu der gcgenUbcrlicgcn- 
den TUr t Offnet auch diesc und 
erhallel Eure Belohnung aus 
der Nischc. Diese Prozedur 
wicderholi Ihr so lange. bis alle 
vier Nischen gcplUnden sind 
und Ihr unicr andercm im Be- 
silz eines SchlUssels zum Kes- 
sel, eines des Riichcrs sowie ei- 
ner enorm starken Waffc (nur 
Euer Zepter +7 isl noch durch- 
sctilagkrkftiger) seid. Nun 
gchfs zurilck zur Hexc. Unter- 
wegs wird noch der Knopf ct- 
was sildlich von Zeldas ver- 
schlossener Kammcrttir gc- 
drUekt, wodurch eine Wand im 
Oslen verschwindet, hinier der 
es wiedcnim etwas Kampfer- 
fahmng fur Euch gibL Jctzt 
kntipfen wir uns Zclda vor! Da- 
zu mUssen wir jedoch uasichl- 
bar sein - also jeder cincn 
Schluck vom Unsichlhariceits- 
trank nehmen und ab in die 
Kammcr der Hcxc, die gegen 
Gift und Fcucnnagic immun 
isl. Wenn Ihr Zclda in einer 
Ecke erwischt habt (notfalls 
mil Verwiming) und sie mil 
den vier siilrkstcn WafTen plus 
Eurer durchschlagkfiiftigslcn 
(Wasscr-) Magie bekilmpft, 
dilrfic der Sieg bald Euer sein. 
Ihr erhallel als Bcuic unter ;ui- 



derem einen AmeihysLschliisscL 
Sclinappl Euch dann schnell 
den Ketch, leen geschwind die 
dadurch freigelegten Nischen 
und driiekt den Knopf an der 
iiuBcren tistlichen Wand, um 
die TUr zum Resi des Tcmpels 
zu Offnen. So, jclzt ktinnt llir 
nochmals in die Gruf) sieigen 
und den FeuerhallsUib holcn. 
Wer die somil cntslandene 
Wand vor Zeldas Kammcr 
wieder vcrsehwinden lassen 
mOchte, kann durch die nun of- 
fene TUr in das Hexengcmach 
einiretcn und den Knopf gleich 
danach an der sildlichcn Wand 
drikrken. So oder so solliei Ihr 
dann aus dem Tempel mus und 
den aus den nun ultenen Tiiren 
stromenden Besticn Einhall ge- 
bieten (im sichercn Schulz des 
Drehfeldes kflmpft es sich an- 
genehmer). Hat man alles Ubcr- 
standen, holt man noch den 
GranatschlUssel aus dem Ar- 
beiiszimmer und tiffnet damit 
die TQr zur Apoiheke, wo 
nochmals zu den Waffen ge- 
griffen werden muB. Gleich 
nach der TUr wird der Knopf 
gcdriicku und es geht im Laden 
h inter der verschwundenen 
Wand Welter, Wenn Ihr hier 
die TUr fiflheL tlicgen aller- 
hand Feucrhiillc durch die Gc- 
gend (cin ,.Hiize immun*'-Zau- 
bcr wilre sicher nichl falsch); 
also schnell hinein und die TUr 
wicder geschlo&sen. Die 
Spruchrollcn sind gr&Blenleils 
nur alter Ramsch, daber raus 
und cin Ictzlcs Mo) in den 
Tempel 

Bei den drei Gniben isl noch 
ein Knopf zu drUcken, der ei- 
nen Teleporter im Sudcn enl- 
slchen liiBt, in den ein Gegen- 
sland zu w*erfen isl, um die 
Gml v neben uas zu schlieBcn 
- das Wurfobjekt findei man 
nach einer weileren Kampfein- 
lage wieder. AuBerdem kann 
ein Topasschlussel eingeheimsl 
werden, der bei Bedarf die ver- 
schlossene DurehgangstUr im 
Nordosten efftiet; man kann 
ihn aber auch aufbewahrcn. du 
die TUr melir als unwichiig 1st 
Als leizles blcibt noch das 



SchlUsselloch in der Wand 
ganz im Oslen, das offensichl- 
lich zu dem gefundenen 
SchlUssel zum Kessel passen 
sollle - lat es bei mir zwar 
nicht; aber Ihr kiinni's zumin- 
dest ja mal ausprobieren. Der 
Abgang in die niichste Elagc isl 
aber auch so kein Problem, da 
mil dem AmethystschlUssel 
von Zelda die TUr ganz im 
Nordwcsien gctilTnet werden 
kann und der Rcsi nur noch 
Formsache ist 

Slufe 16: Gleich mal muUg auf 
die Dnickplaltc getretcn und ab 
durch die nun offenc TUr im 
Norden, wo zum einen ein 
Druck auf das Pentagramm im 
Nordwcsien die Wand vor 
Euch vcrsehwinden IftBt und 
Ihr gleich mal mil den Bewoh- 
nem die&er Slufe Bekannt- 
schafi machen ktinnl und wo 
zum andcrcn ein Knopf im 
Norden das Kniflfeld im Osien 
ausschallcl, wo cbcnfolls zu 
den Waffen gcgriffen werden 
muB, bevor cin vcriluchler 
Chaos-Ring, der die Rustungs- 
kla&se angenehm erhohl. ge- 
funden werden kann. Der 
Knopf hier liiBt das aufgeltiste 
Kraftfeld auf Wunsch wieder 
enlsiehcn, da aber in/Avischcn 
bestimmt die zwei Wiinde am 
Anfang vervchwunden sind, 
geht's don weiicr - und zwar 
im Oslen. wo Ihr nach einer 
TUr und einer weileren Kampf- 
einlage die drilte klcine Slaluc 
in Eure Sammlung' einrcihen 
kflnnt- Zusatzlich erhallel Ihr 
hier einen MelallschlusseL 
Durch DrUcken des Knopfs an 
der anderen TUr laBl Uir im SU- 
den cine Wand vcrsehwinden. 
hinier der sich cin schicr cndlo- 
ser Korridor erstreckt. Don 
muB emeut eine Wache Uber- 
wnnden werden. bevor man 
miltels Knopfdruck nach dem 
Drehfeld eine Wand etwas sUd- 
lich verschwinden lassen kann. 
Hinier diescr Wand mUssen 
nochmals die Zepter ge- 
schwungen werden, um an- 
schlieBend einen veriluchien 
Chaos-Helm zu erreichen, nach 
desscn Entnahmc aus der Ni- 
sche eine Wand auf der ande- 
ren Seile des Ganges ver- 
schwindct. Nach der Verban- 
ruing des donigen KrafUddes 
wanderl dererste Chaos-Degen 
in unser lnvenlar, der zwar wie 
alle andcrcn Chaos-Objekie 
vcrfluchl isl, aber die bisher be- 
sle Waffc abgibl; zudem mUB- 



ici Ihr ja minlcrweile den ,£m- 
flucberT-Zauber kdnnen - 
oder? Wer hier noch das Penla- 
gramm bcfummelt, kann da- 
durch das Drchfcld drauBen auf 
i !l i vi Gang uusschallcn. 
Jelzl geht's wieder ein Stuck 
zurtick, wo man den Knopf bei 
der Pergamentrolle driickl, im 
Laufschrilt die auf dem Papier 
vemierkten 15 Tapscr nach 
Norden niachl und bei der fiir 
kurze Zeit aufgelOslen Wand 
durchwitscht. Nach dem Betre- 
ten der Dntckplaile verschwin- 
den sudlieh nachcinandcr ein- 
zelnc Wanclsttkrke, die uns Zu- 
tritl zu diversen Telcporlcm ge- 
wtfhren, Ubcr den sUdwestlich- 
slen gelangen wir an den zwei- 
(en Chaos-Helm- Wieder 
zuriickteleportierl, wiedcrholen 
wir die Pru/edur, nur daB wir 
diesmal immer gemdeaus 
durch die aufgeltisten Wiinde 
nach Stiden laufen. bis wirhin- 
ler einem zu verbannenden 
Kraftfcld den zweiien Chaos- 
Degen erspiihen. Auf dem 
Ruekweg nach Norden biegen 
wir bei der zweiten Gelegen- 
heit rechLs ab und kommen so 
vor dem Zuriickbcamen noch 
zu einem gutcn Pfeil fiir die 
Bogenschiiizcn unlcr Euch. 
Egal, wie gul Eure Verfassung 
ist, bei der niichsten Aktion 
werdet lhr vor Erechopfung 
sltihnen. Es gilt nUmlich, den 
liber 500 kg schweren vcr- 
fluchtcn SchlUssel aus der Ni- 
sche ganz im SUden bis /urn 
Schliisselloch am Ende des 
Korridors im Norden zu 
sehleppen. Wenn lhr nach 
knapp 70 Schrillen angekonv 
men seid und den SchlttsscI mil 
dem Schliisselloch benutzt 
habt, konnt ihr ihn hier erst ein- 
inal liegen lassen, da lhr hintcr 
der im SUden verschwundenen 
Wand Eurc ganze Kondilion 
jiirwcniger friedhche Aklionen 
benotigt. Als Lohn gibi's dann 
einen federleichtcn Chaos- 
SchlUssel, bei dessen Entnah- 
me im Teleportalionsnium ein 
Teleponer entsteht, der Euch 
zusammen mil dem vcrfluch- 
len SchlUssel zum Anfang 
zurilekbcamL 

Nun konnen wir uns der weslli- 
chen Hillfle widmen, wo wir 
gleich in liefere Rcgionen vor- 
dringen. Da wir baid wieder zu 
den Waffcn grcifen mussen, 
trennen wir uns vorliiufig von 
uascrcm „HaIbionner" Die 
TQr im Nordosten kann entwe- 



der durch Betreten einer der 
zwei DruckplaUen oder durch 
simplcn TUrknopfdruck getiff- 
nel werden. Nach anschUellen- 
dem Kampf kann man die Gru- 
be entweder durch Drtickcn 
des Knopfs im Nordwcstcn, 
gefolgt von dem im Nordosten. 
txler nach Abseilen und 
Drtickcn des Knopfes, nach- 
dem die TUr vor der zurtick- 
fiihrenden Trcppe getiffnel 
wurde, schlieBen. Dahinter gc- 
langt man an ein Paar Chaos- 
Beinschienen. Nach Drtickcn 
des stidwestlichen Knopfes 
geht's die in dessen Niihc lic- 
gende Trcppe abwans, wo das 
zuvor wieder eingcsammclte 
„Schwergewicht" in die Nische 
gclegl wird, deren Pergament 
nach einem „btiscn Metair 
verlangt 1st die Forderung er- 
fulll, verschwindet cine Wand, 
und wir gelangen an ein weite- 
rcs Chaos-Rusiungsteil. Den 
Scblusscl wieder brav milneh- 
men und endgultig im Schliis- 
selloch neben der Druckplalte 
bei den beiden Trcppen ver- 
schwinden lassen. Dadurch 
ktinnen wir die Tilr im Nord* 
wcslen Offnen und wieder ein 
paar Skclettwachen in ihrc Ein- 
zelteile zerlegen. Durch Knopf* 
druck tiffnet rich die wesdiche 
Tur und lallt nochmals cine 
Schar Unioic auf Euch los. Der 
MUhe Lohn ist ein Paar schickc 
Chaos-H andschuhe. 
Hoffentlich habt lhr noch die 
beiden PerlenschlUssel dabch 
denn wenn lhr den Knopf vor 
der Wachsiube drUckt, mUBl 
Ihr mil dem weiBen Perlen- 
schliisscl die Tur aufschlieUen. 
Oben wird zuersl die sUdlich- 
sle, dann die nordostliehe, ge- 
folgt von der sUdOsiliehen, und 
.schlielllich die niinJIichste 
Druckplalte beueten. Darauf- 
hin findet Ihrhinterder im Wc- 
slen vercchwundenen Wand 
drci weitere Chaos-Gegenstiin- 
de und durch Druck auf das 
sudlichc Peiilagranim auch 
noch ein kleines Vespcrpakel. 
Durch nochmaliges Drtickcn 
des Funfzacks gelangl Ihr wie- 
der zurtick und konnt Euch der 
Wachsiube zuwenden, die nach 
der Benutzung des schwar/en 
PerlenschlUssek mit dem 
Schliisselloch in der Niihe ihre 
Pforten iMTnei und Euch gleich 
mil neucm Waffenfulter kon- 
frontiert Weilerc Kampfcrl";ili- 
rung lauert hinter der Wand, 
die durch Betreten der Druck- 



plalte unmittelbar dancben ver- 
schwindet. Sofern Ihr es noch 
nicht geian habt T trcict Hit ein 
zweiies Mai auf die Druckplal- 
te, uin die Wand wieder entste- 
hen. eine andere im Weslen 
aber dallir verschwinden zu 
lassen. Der hier vorhandene 
Knopf wird gedriickt und die 
Druckplalte nuchmals betrclen. 
Der nun zugilngliche Knopf 
wini ebenfalls gcdrtickl, wor- 
auf einc Wand zwischen 
Dnjckplatte und Wachstu- 
bentlir verschwindet und emeut 
einen Knopf zum Driicken 
prcisgibL 

Nun sind gar zwei Wiinde ver- 
schwunden: eine z^^i Felder 
nordlich und cine drei Felder 
nordwesdich, wo der Knopf 
zuerst gedriickt wird, be vor der 
andere folgt Dadurch ver* 
schwindet die Wand hintcr 
Euch, wo schon wieder ein 
Knopf zu erreichen ist. Wurde 
auch dieser gedriickt, ver- 
schwindet eine Wand schriig 
neben der Diuckplatte, die nun 
noclunals beuvlen wird, bevor 
der leiztc Knopf die Nische im 
Nordwesten der Wachsiube 
freilegt und Euch den zweiten 
Chaos-Schlilssel einbringt, 
Wenn Ihr jel/l noch den Mc- 
tallschlussel mil dem SchlQs- 
selloch an der niirdlichcn Scile 
der Wand unmittelbar nordlich 
neben der Druekplatte henutzt, 
OITncl sich auch die Tur im 
SUdwesten der Wachsiube, wo 
mal wieder die Waffen zum 
Einsatz konunen. Im SUdwe- 
sten bcfindel sich eine kleine 
Druckplalte, auf die irgendein 
Gegenstand zu legen ist, um ei- 
ne Sliule im Norden zu beseiti- 
gen, hinter der cine weitere 
Kampfeinlage und der drilte 
Chaos-SchlUssel warten. Nach 
dessen Eninahme aus seiner 
Nische wird wesdich eine wd- 
tcrc frcigclegu in der wir wie- 
der ein schmuckes StUck fiir 
unsere Chaos-Sammlung fin- 
den, 

Jeizt zurtick nach oben, wo im 
SOdosten noch eine Wand ver- 
schxvunden ist, was Euch zu ei- 
nem Chaos-Schild vcrhilfL 
Anschliefiend gehl's in den 
auliersten Norden der Ebenc. 
wo die drci Chaos-SchlUssel 
Verwendung linden. In der 
nordlichen Nische liegl wieder 
eine Panzerung aus der Chaos- 
Serie, bei deren Eninahme ei- 
was siidwestlich einc Wand 
verschwindet, hinter der ein be- 



siegler Skeleitwachter einen 
weiteren Chaos-SchlusscI hin- 
terliUit, Durch Drtickcn des 
dortigen Knopfes lost sich ne- 
ben Euch eine Wand auf, und 
lhr millk abennals Eure Waf- 
fen sprechen lassen, bevor ein 
weileres Chaos*Geschmeide 
Euer ist- Nun wieder zur Wan- 
dergrube, bei der Ihr Euch im 
siklostlichsten Held abseilen 
millit. um nach einer weiteren 
Auseinanderseizung Eure Cha- 
os-Sanunlung zu erweHem. 
Der Knopf wird gedriickt, um 
durch einen Schrill nach We- 
sien auf feslem Boden zu Ian- 
den und Euch wieder im 
Kampf gegen das Btisc zu bc- 
wiihrcn. Im Rondell hinter der 
Tur drtickl Ihr zuerst den wcsl- 
lichcn, dann den nordlichen, 
darauf den siidlichen und zu- 
Icizl den osdichen Knopf. 
Weiler gehl's durch eine Grubc 
Eurer Wahl ganz nach unten* 
wo bereits eine haarige Zwi- 
scbenmahlzeil ham, Einer der 
beiden Knochen la^t sich fur 
den ,TeIeportation '-Zauber 
verwendbar, Nachdem lhr das 
Kraftfeld verbannl und den Te- 
leponer durch Knoplilruck frei- 
gelcgt habl, konnt Ihr ihn be- 
nutzm Zum AbschluB solltet 
lhr Euch noch einmal abseilen, 
und zwar im Weslen des Wan- 
dergrubenraums, um nach ei- 
nem weiteren tfght an das leiz- 
tc noch fehlende Chaos-Stuck 
zu gelangen. Jetzt wieder 
zurtick, und Ihr ktinnt die Tur 
zum Dragonlord mit dem noch 
iibrigen Chaos*SchIiissel Off- 
nen und entschwinden. 
Slufe 17: Nachdem wir die 
Botschufi des Dnigonlonh gfr 
lesen und uns somil vorersl den 
Riickzug verspem haben, 
gehl's mittels Knopfdruck 
durch die wesdiche Tur in den 
Staiucn-Raum, wo wir wieder 
auf allc Bekannle ireffen: die 
Flugschiidel. Hier wiai auch die 
leizie kleine Statue eingesam- 
melt und /usammen mil den 
anderen drei in die cntsprcchen- 
den Nischen gesiellu Nachdem 
auch der Knopf im Sudwesien 
gedrtlckt wurde, kommen wir 
ebenfalls via Knopfdruck hinter 
der osdichen Tur in den Tn> 
phiien-Raum. Hiercrwanen uns 
statt Rugkopfen allcrhand Rat- 
ten* Von den beiden crrcichba- 
ren Bmnncn frischi der stidli- 
chere Trcfferpunkte auf. Wer 
meint, mxrhmals in hoherc Slu- 
fen zuriicksleigcn zu mussen. 



kann durch Eutnahme von Leo- 
naias Gebeinen die dazu nolige 
Tieppe wieder zuganglich ina- 
chcn, ansoasicii gehl's in den 
Quarticrcn des E)ragonIords 
wetter, wo wieder einige Flat- 
terbirnen Wache schieben. Die 
Pergamenirollen verraten Euch, 
was Ihr in den nSchsten Stufen 
noch zu envarten habt, wahrend 
nacli Entnahme des Drachen- 
fcucrs aus der Nische im 
Stabraurn, durch DrUcken des 
Tiirknoprs von innen, im Slatu- 
en-Raum eine Wand vcr- 
schwindeL So Ihr jedoch im 
Stabraurn vcrfiant, bringi Euch 
das hinter dcr vcrschwundenen 
Wand wartende Drachcngifl 
gar nichis - also unier der sich 
schlicflenden TUr flink hin- 
durchhuschen und mit der 
phantastischen Waffe in den 
Hiindcn die Halle des Schick- 
sals bctretcn, wo berctts der 
Dragonlord perstinlich waiteL 
Mil Magic solllet Ihr Euch bei 
ihm Hebcr zuriickhalten, da er 
siimtliche Zaubcrcprilcbe auf 
Euch reflekueit. Froniale Kon- 
froniationcn sind ebenfalls zu 
vennciden. da seine Hiebc fur 
Euch ein schnelles Aus bedeu- 
(en kOnnen. Falls Ihr ihn jedoch 
ganz konventionell umkreist 
und im richligen Moment vor 
allem mil dem htichst cITckii- 
ven Drachcngift auf ihn ein- 
dreschu mUBtet Ihr uber kurz 
oder lang den Sieg davontra- 
gen. Wer auf Nummer Sicher 
gehen will, kann beiden Hclden 
noch je einen Schluck Unsicht- 
barkeilstrank geben - den soll- 
tel Ihr ja noch vorriilig haben. 
Zu den Obetrcsten des Dragon- 
lords rahlcn nicht nur eine t Jiei* 
lende" Waffe und ein gutcr 
Schild, sondem auch ein Dra- 
chenschliissel - alles mitneh- 
men! AnschlieBend wird der 
Knopf im Wesien gedrUcki, 
und writer geht's hinier einer 
vcrschwundenen Siiule im SUd- 
westen, wo auch gleich wieder 
ein Opfcr filr unsere neucn 
Waffen warteL Ein neucr 
Knopf befindet sich im SUd- 
osten. Durch de&sen Dmck ver- 
schwindet eine SSule im Nor- 
den, liinter der wieder mat ein 
fliegender Toienkopf patrouil- 
liert- Hier gtbfs auch wieder ei- 
nen Knopf im SUdosten, der ei- 
ne Sliulc im SUdwcstcn auflitat, 
wo ein letrtes Mai die Waffen 
ins Spiel gebracht werden. Im 
ituBersten Ring drUckt man 
noch den Knopf im Wesien und 



anschlieBend den daraulbin er- 
reichbaren im Sudosten, wo- 
durch im SUdwcsten nochmals 
ein effekliver Pfeil eingesackl 
werden kann. bevor man mit 
dem DnicheaschlUsscI im SUd- 
osien die Tin* zur niichsten Slu- 
fc aufsperrt und mulig in die 
Drachenhallc hinabstcigt 
Stufe 18: In ncuer gnitlschcr 
Umgebung bckommt man cs 
hier mit ausgesprochen zJihen 
Gegnem zu tun. Urn die TUr im 
Westen zu ttfTnen, muB ledig- 
lich der alte Knocheii aufgeho- 
ben weiden. AnschlieBend gilt 
cs, die vier gegen Luft-Magie 
immunen griinen Drachen zu 
crlcdigen, um einen Draehen- 
sehiussel fiir die TUr in die 
nSchttc Stufe ganz im Wesien 
zu ergattcrn. Das Zerstciren der 
zehn vcrsiKUt hcrumliegenden 
grtlnen Dnicheneier bringt zu- 
siiizliche Erfahnmg, auBerdem 
kdnnen zwei alte Magje- 
Spruchrollen gefunden wer- 
den... 

Siufe 19: Hier lemt Ihr zwei 
Lava-Drachcn kennen, die im 
Ubrigen gegen Eiden-Magic 
immun sind* Ebenfalls linden 
sich fiinf erfahrungsspendende 
Lava-Drachcncicr zum Zcr- 
stftren. Von den zwei alien Ma- 
gie-Spnichrollen befindet sich 
eine hinter einer Wand, die sich 
erst autltist, wenn Ihr die 
DruckplaUc im Nordwe&ten 
hinter der TUr beircten habt* 
Die TUr in die Tiefe dagegen 
bffnet sich, w^enn der erkttmpfie 
Dnichenschliissel bcnut/i wind. 
Stufe 20: Jetzi erwarten Euch 
\ier blaue, gegen Wa&ser-Ma- 
gie resistente Drachen und de- 
ren sieben zu zerstdrende blaue 
Eicr NalUrltch solhen auch 
wieder die beiden alien Magie- 
SpruchroIIen mitgenommen 
wcnJen, ehe es durch Benutzen 
desS hart erklimpften Drachen- 
schlfissels nach unten gcht. 
Stufe 21: Hier wanen hinter 
der wcstlichcn TUr zwei rote, 
gegen Fcuer-Magie immune 
Drachen auf ihre Niederiage. 
Dcr von ihnen ilbriggebliebene 
Krisiallschltlssel eiflhet die 
n^rdlichc SchatzkammeilUr, 
hinier der durch Entnahme der 
Halskctte aus der Nische eine 
Wandrcihe nordwestlich ver- 
schwindet und so einen weite- 
ren Drachen IreililBi, der den 
KristallschlGssel fiir die Tdr im 
Sudwcsten, die uns eine Ebene 
defer fiihrt bei sich Iriigt Hier 
unten erwarten uns nochmals 



drui Drachen und obendnrin 
acht zu /ersiiirende rote Dra- 
chcncicr. Mit ctneni im SUdcn 
gefiindenen und cinem er- 
kitmpfien KristallschlUssel in 
ikn Hilnden geht's dann 
nochmals zuriick nach oben. 
wo die slldliche Schatzkam- 
mertilr mil cinem der beiden 
KristallschlUssel getiffnei wer- 
den kann. Withnmd Ihr die hcr- 
umliegenden p Munzen liegen 
lassen konnt, solltet Ihr jedoch 
noch die fUnf auf dieser Ebene 
verstreutcn roten Dnicheneier 
zersehlagen. Im SUdwesten der 
sUdlichcn Schatzk;inimer findet 
Ihr Iiinter einer nach Knopf- 
druck venichwundenen Wand 
eine - unier anderem magische 
- Waffe der Exlmklassc sowic 
eine Zauberrolle. mit dcrcn Hil- 
fe auch Nicht-Zauberer die 
hochrangigen Spruchrollen der 
alien Magie in ihr Repertoire 
aulVunehmcn vemiogen, sofcm 
ihr Spruchbuch noch entspre- 
chend Plaiz bietet- Sind alle 
nUtzltchen GegenstUndc und die 
zwei lelzicn noch fchlenden al- 
ien Magic-Spruchrollen einge* 
sadOf stcigt Ihr wieder nach un- 
len, wo der zweitc Krisuill- 
schlUssel mil dem SchlUssel- 
loch an cinem cinzelncn Wand^ 
block im Nordosten benutzt 
und daduirh die Tur im 3u8er- 
sien Osten entriegelt wird, hin- 
ier dcr die Treppe ins UAyrinih 
von Stufe 22 fllhil 
Stufe 22: In diesem Irrgarten 
bckommt Ihr cs wieder mit den 
unangenchmen Augen zu tun, 
die jedoch nach eincm krttftigen 
Verwimings/iiuber nur noch 
halb so gefahrlich sind - die 
fliegenden Totenkfipfe durften 
hingegen keine Probleme mehr 
bereiten. Die Treppe hinter der 
sUdlichsten Tur bringt uns ei- 
nen Stock hOher, von don aus 
beamt uns dcr Telcponer im 
iiuBerstcn Sudwesicn in einen 
Raum mit einem KristallschlUs- 
seL Mit dem sudlichen Telepor* 
ter kommen wir ganz in die 
Niihe des passenden SchlUssel- 
lochs, um die Wand zum noch 
verschlossencn Raum des 
Crystal Dragons vcrschwinden 
zu lasscn. Bevor wir die sagen- 
umwobene Statuetic in Bcsitz 
nehmen kiinnen, brauchen wir 
noch einen zweilen Kristall- 
schlUssel, den wir jedoch erst in 
der letzten Elage linden, in die 
wir Uber die Treppe im Nord- 
westen, die Inschrifl miBach- 
icnd, hinabslcigcn. 



Stufe 23: Willkommcn in tier 
Ictzien Stufe - sic ist nicht un- 
Idsbar schwer, Ihr kftnnl alles T 
was Ihr an magischen Tranken 
und Objekten bis hierher aufge- 
sp;m habl, nun exzessiv in Sze- 
ne setzen und milBt es nicht ein- 
mal Tdr den Endkampf mil 
Ariath aufheben, da dieser mit 
nur cinem Gegeastand bezwun- 
gen werden muB (und kann): 
dem Crystal Dragon, der sich 
noch nichi in Eurcm Besitz be* 
findet, Eure Ausgangssituation: 
Ober die zwei Druckplaiien 
wird his zur Pergamentrollc 
nach Osten geninnt, um nicht in 
die Blitzlalle zu lapscn. Sobald 
Ihr das SchriftstOck aufhebt, 
kdnnt Ihr an \ier vergifiele 
Blasrohrpfcilc gclangen, die Ihr 
Euch allerdings aus dem eige- 
nen Leih Ziehen mUBt - wer 
kein Interesse an diesem hochst 
zweifelhaflen Ver^nugen hat, 
laBi das Papier liegen (stcht so- 
wieso nichis Wichiiges dmuO- 
Wcilcr gehf s Uber die nSchste 
Druckplatte nach Osten, ohne 
von den Eisbolzen gcirolTcn zu 
werden. Den Apfel solltet Ihr 
lid^er in der Nische liegen las- 
sen, es sei denn, Ihr wolll ein 
paar Stockwcrke defer purzeln, 
wo jedoch auBcr einer weileren 
Falle nichts ErschUttemdes auf 
Euch wartet - im ubrigen ist dcr 
Apfel vergiflet! Ober die nach- 
ste Druckplane mUBt Ihr wieder 
nach Osten bis zur TUr eilen, 
um nicht in ein Kreuzfeuer zu 
geraten. Die TUr kann getrost 
geOflnet weiden, sollte aber, 
bevor die nikdiste Druckplatte 
bctrcten wird, wieder geschlos- 
sen werden, da Ihr soast ein 
paar GiflbiUlc von rilckwilrts 
abbekommL 

Ober die niichste Druckplatte 
geht's durch die zweite Tur im 
Osten, die auch sofort wieder 
von auBcn geschlossen wird, da 
Ihr mit dieser Aktion vter Wan- 
de im vorigen Raum beseitigt 
und somit cinigen Priestem 
Ariaths den Weg frcigemacht 
habi- Hier hinter der TQr konnl 
Ihr Euch jedoch einen nach 
dem andcrn votkneipfen, was 
tkink Eurer mitderweile guten 
WalVcn cine tvcht kurze Angc- 
legenheit werden diirftc. Wenn 
Ihr zusillzlich noch auf die 
Druckplatte hinter Euch ueiet, 
wcidcn die Pricstcr obendrein 
aus dem Hintcriialt mit Eisbol- 
zen beschossen, AuBerdem ist 
der M B0ses Halten"-Zauber in 
diesem Fall sehr angenehm. 
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Habt Ihr die Kapuzcn bcwilltigl, 
gibt\s dort cincn Knopf zu 
tlrticken, dcr zwci Wiindc vcr- 
schwinden liitlt und Euch im 
niichsten Raum neben dem Ar- 
beitszimmer im Suden auch 
noch den Kraftraum im Nordcn 
und cine grtHAere Halle im 
Osicn crrcichen liitiu Im Ar- 
bciLs/immer gelungl man via 
Knopfdntek und ..VeibanneiT- 
Zaubcr an den begehrtcn zwei- 
len Krisiullschltlsscl, nach des- 
sen Entnahmc aus seiner Ni- 
schc Ihr schncllstmtfglich /ur 
Seiic ireien solltet falls Euch 
Euer Bildschinnleben lieb ist 
Mil dem Schllissel im Gepifck 
gehf s dajm zurtick nach We- 
slen in Siufe 22, Falls Ihr vorher 
den schlcchicn Apfel aus der 
Nische genommen habl und 
Euch somit die Grube am 
RUckweg hindert, kann diese 
mil dem Knopf um die Ecke 
wieder geschlosscn wcrden 
(wenn Euch cin „Tcleportaii- 
on M -Zauber zu schade isi). 
Zuriick in Siufe 22. beamt Ihr 
Euch mil dem Tcleporter im 
Nordostcn zu einem SchlUssel- 
loch im SUdoslen, wo der Kri- 
slallschliisscl soglcich Verwen* 
dung findel* AnschlieUcnd tele- 
porticrt Ihr Euch wieder zuriick 



und irelet in die Kammer des 
Krisialldmchens ein. Bevor Ihr 
Euch die Skulplur jedoch unier 
den Nagel reilk sulliei llir mii- 
lek Knopfdruck die TUr von in- 
nen verechlicBen, um nichi im 
Flammenhagel ein hciBes Endc 
zu linden. Wer Zeil hat wartct, 
bis die l^euerballschleuder ver- 
siuminl ist* und begibt sich 
dann zuriick in Siufe 23; wer es 
Btwas eiliger hat kann sich 
selbsivcrslandlich auch schon 
vorzeilig dorthin icleporticim 
Wieder unlen angelangl, konni 
Ihr Euch mil dem Ciystal Dra- 
gon in der Hand in die groBe 
Halle im Osien hegeben und 
die mil einem slarken „B6scs 
Hol(en"-Zauber geluhmten Bcl- 
brilder mil der magischen Kraft 
des Dmchens ins Nirwana 
schicken. Eine groBe Ansamm- 
lung von Arialhs Handlangern 
findel Ihr hinter der TUr im 
Oslen. Am Rande sei erwahnl. 
daB der „GollcKschIag"-Zaubcr 
nur funktioniert, wenn Ihr un- 
mitielbar vor der zu bekamp- 
fenden Krealur steht. Da dies 
der siilrksie Angriffszauber ist. 
den im Ubrigen auch dcr Crystal 
Dragon abfeuert, solliei Ihr dar- 
ubcr Bescheid wissen. 
So Ihr in der griMJercn Halle 



den Knopf im Noidosien 
driicki, bekomnu Ihr etw&s 
westlieh noch weitere Opfer fur 
Euer Kristallspielzeug. Dureh 
Drilcken des Knopfs im Suden 
(an der „Nasc des Toienkopfs") 
verschwindel im NordweMen 
eine Wand, wo ncben einem 
Treffetpunkte auffrischenden 
Brunnen auch eine Treppe war- 
Ict, die uns Uber einen tieferen 
Korridor mil Drehfeld weiler 
im Osien wieder aufsieigen 
liifil. Don gill es wieder, einige 
Schergen Arialhs m vemichien. 
Der nun errcichban: Knopf lOsi 
etwas wesllich eine Wand auf. 
Dort, hinter einer Tur im SU- 
den, treten wir dann ins Ge- 
mach des Oberbosewichts ein, 
was ubrigens auch mittels 
Knopfdmck vom Nordcn her 
mdglich gewesen ware. Die 
Druckplaiie sollicl Hit aufgrund 
einer Verwirrungsgefahr tun- 
lichsi meiden. Arialh isl im 
Grande genommen rechl leiclu 
aus seinem /weifelhalien Le- 
ben zu pusien: llir Ueiet am be- 
slen von hinten odcr der Seile 
dicht an ihn henui und laBi die 
Ubrige Arbeit den Crystal Dra- 
gon erledigen. Wenn Ihr schnell 
genug und gedu Idig k 1 ickt, 
durrte Einem Widensacber kein 



Slieh gegen Euch gelingen. und 
Ihr konni aus seinen Obcrreslen 
unier luideiem einen Krafi- 
schlusscl absahncn. 
Jel/i muB nur noch das Penia- 
gramm an der Wcstwand be- 
lalschl wcrden, und Ihr diirfi 
Euch zum Kraftraum aufma- 
chen. zu dem Euch der Knifi- 
schlussel Zulrilt verschaffu 
Dort intiBt Ihr vorsichlig die 
Kralifelder verbannen, um an 
die vicr Kraficdelsieine zu ge- 
langen, mil denen es wieder in 
die groBe Halle gehu Hicr wcr- 
den die Klunker, wie auf den 
zwei Pergamenlrollcn ver- 
incrki* in die vier Nisehen des 
Wandkreuzes plazien: blau im 
Silden, bemsiein im Weslen, ml 
im Norden und grtin im Osien* 
Daruulhin n)tilite Euch cin Tc- 
le|x>rtcrschlusscl vor die Fufie 
fallen, der mil dem Sehlussel- 
loch ganz im Suden (am „Kinn 
des ToienkoplV*) benul/l wird 
und einen Teleponer im fiUfier- 
sten Noidosien der Ebene ent- 
stehen liilJi. An dicsem Teleport 
angelangl, gill CS, einen lei/len 
Priesier ins Jcnseits zu 
schicken, bevor llir Euch via 
Beam-o-mal in Sicberheil brin- 
gen und die wohlvenJicnie 
SchluBsequenz geniefien konni. 
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Letztes Jahr hat 
sarnie Amiga-Welt 
des Magie-Azubis 
konnen - keine 
Adventure Soft 
ger aus dem Hut 
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sich nahezu die ge- 
fiir die Abenteuer 
Simon begeistern 
Hexerei also, daft 
nun einen Nachfol- 
zaubert..* 



DaB dcr Vorhexcr so vie! An- 
kiang land, lag an dergelungc- 
nen Mischung: InhalUich, gra- 
fisch und vor allem, was den 
Gag-Fuklor bclrifft, erinnerlc 
„Simon the Sorcerer" stark an 
Kuliwerke wie Lucas Arts' 
donkey Island", wo man sich 
auch die komlbrtabie Icon- 
Steuenmg abgcguckl hatte. 
Dazu kam ein ganzer Schwung 
ulkigcr und mrncisl rccht logi- 
scher Rittsel sowie (englische) 
Sprachausgabc, was am Amiga 
| ja damals noch kcinc Selbst- 
verstlindlichkeit war. All dicse 
QualiUUen werden sich natliriich 
auch im Nachfolger wicderfin- 
den - und noch cin paar mchr! 
So haben sich die Mannen um 
Chefprogrammierer Mike 
Woodroffe (JSIvira") optisch 
zwaramcrfolgrcichcn VorlSu- 
fer oricntiert, das Spiel abcr 
deutlich umfangrcicher gestalleL 
Wahrend dcr andenhalb Jahrc 



Entwicklungszeil cntsiandcn 
Ubcr SO Ortlichkciten, die samt 
ihren rund 100 Einwohnem 
zuniichst aul Zcichenpapicr 
skizzicn, danach eingescannt, 
kolorien und nut sagenhaften 
50,000 Animalioncn vcrschen 
wurden. Injederdcrlcilsscrol- 
lenden, teils bildweisc um- 
schaltenden Locations wie etwa 
cinem Piratenschiff, cinem Ba- 
destrundoderdem Rathausplatz 
werden daber zahlreiche Figu- 
ren, Tiere und Pflanzcn cin 
wortwtirtlich bewegies Eigen- 
leben (ilhren. 

An den Proiagonisten hat sich 
wenig gcanden. denn obwohl 
dcr Hauptdarsteller {der junge 
Zauberlehrling Simon) scincn 
Widersacher Sordid am Endc 
des erstcn Abenleueni in einem 
Lavasec versenken konnte, mel- 
dct sich dcr rachsUchlige Schufl 
bier wieder zuriick. Wie im hUb- 
schen Into) zu schen sein wird, 



holi der Erzfeiod den Helden 
mittels eines magischen Wii- 
scheschranks in seine Well, aus 
der Simon schlcunigsl wieder 
vercchwinden will. So schnell 
wirtl sich das abcr nichi machen 
la&sen, denn nartlrlich harren un- 
ge/iihkc Riitsel dcr Ltisung und 
elliche Fundstiicke ihrer sinn- 
vollen Anwendung* Damil die 
abcnleuerlichen Spazierglinge 
diesmal nicht in ermtidende Ge- 
waltmttrsche ausancn konnen, 
vcrfilgt das Pmgramm Uber eine 
anklickbare und zwei Bildschir- 
me groBc Wonderkarte* in der 
von Anfang an samtliche An 
laufsiellcn eingezeichnet Mini. 
Zu leicht soil die Sachc frcilich 
auch nicht werden. weshalb auch 
ein paar Htthlen und die um- 
fangreichen Zimmerfluchten ci- 
nes Palastes zu erkunden sind. 
Veteranen dUrfen sich zudem 
auf cin Wicdersehen mil alten 
Bckiinnten aus Teil eins freuen. 



etwa dem niedlichen Grtinling. 
dcr es dank (odcr trolz) seiner 
griiBlichen Sumpfsuppc inzwi- 
schen /um Bcsitzer ciner Fast- 
foodkette gebracht hat. Auch dcr 
greisc Magier Calypso 1st wieder 
mit von der Partte, dicsmal als 
Inhaber eines heruntergekom- 
mencn Trixlelladcns. Dunlber 
hinaus win! Simon allerlei neue 
Bekannischafien schlieBcn* u.a. 
mit einem skrupellossn Kredit- 
hai. einem begablcn Regenma- 
cher aus Afrika odcr der Bfiren- 
bande aus dem bekannten MSr- 
chen „GoIdlockchen*\ Um mil 
dicscm skurrilcn Panoptikum 
kommuniziercn zu kGnnen. whd 
es emeut Anklicksatz-Plaude- 
reien geben, deren cingeblende- 
te Textzeilen per Mausklick zu 
bcschlcunigcn sind Das mag 
Z.B. dann von Nutzen sein, wenn 
man auf die Idee kommt, sich 
mil den hiesigen Waschweibem 
anzulcgen - dank ncucrdings 
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dcuischer Sprachausgabe bab- 
beln sie namlich in schfinslcm 
Rheinisch! 

Rlr Bequemlichkeit wird aber 
gencrell gesorgt sein, denn die 
zwttlf Worticons des Vorgitn- 
gers sind nun acht am unteren 
Bitdrand angebrachtcn Ankiiek- 
Symbolcn gewichen, wobei der 
Mauszeiger dann je nach gc- 
wiUiltcr Aktion sein Aussehen 
(ein Mund filr Gesprfichc oder 
ein Magnet aim Aufkloubcn) 
wechseli. Na klar, schlieBlich 
haben die Vorbilder bei Lucas 
Arts ihre Steuenmg inzwischen 
auch liingst UbcrarbeilcL Vtillig 
eigenstiindig wird hier jedoch 
das unbegrenzt aufhahmefiihige 
Inventory sein, muB doch Si- 
mons Zaubcriiut als Sammelhort 
fiir NUtzlichkciten wie ein 
Brecheisen oder eine PerUcke 
horhaltcn- Ncbcn dcrlci kiassi- 
schen Adventure-Knobeleien 
wird es auch ein paar kleincre 



Echlze it-Puzzles geben. bci- 
spiclswcise dann* wenn klamm- 
heimlich ein wichtiges Buch zu 
enlwendcn 1st Und nalUrlich 
darf auch die Magie nicht feh- 
Icn, wic sonst solllc unscr Held 
in einem Zauber-Wcttbcwcib 
gegen eine schier Uberm3chtige, 
weil mil bestcn Bezichungen 
ausgertteiete Konkurrenz an- 
kommen? 

Lost not least kOnnen wir den 
Frcunden gepfiegter Akustik 
nicht nur gut 50 Musikstiickc, 
sondem auch Hunderte von 
Sound-FX versprcchen. die ci- 
gens bei einer Film-Daienbank 
in Hollywood besorgt wurden. 
Und weil der Heimatlose wohl 
schon bis zur nSchstcn Ausgabc 
auf Amiga-CD eine Helmut ge- 
funden hat, dttrft Ihr Euch von 
der Vorfreude auf dieses zau- 
bcrhaftc Gag-Advcntun; getrost 
den Spaisommer versilBen las- 
sen! (md) 
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In der letzten Ausgabe wuftte Black Legends Mixtur aus „HeimdaU" und „Darkmere' 
bereits auf Diskette sehr gut zu gefallen, doch auf Silber ist dieses Iso-Abenteuer wahr- 
lich Gold wert! 






■in Funiusynzich Chaybore isi derTeul'el in 
Gcsloll ilcs Damons Boalhuimk los: Das \ 

Bicsl hnl stcb in cinem Turin vcrsdian/i 
und prmlu/icri dort mil selnen siehen R 
MoiiMcmiasdiincn lincntwcgl I'nhnlde, L 
dice** auf die Hevolkerung hei/t. l-nuleit 
Seelenfriedcn dor Hinheintischen uicdei I 
hcr/usicllcn. inuU der Spieler nun in Ge- 1 
stall des Heldcn Trccoc ulle 125 Locutions | 
lde\ siehen StOckwerkc hohen Genuiuers 
jnaeh sieben \ersiceklcn Xauberkrislallen 
Jahgrascn. denn sic allein kiinnen die 
-Ilurehtbaren ..Toiokopieivr* /erslOren, 
yl Vi helderihafta Seelsorgeruird /unaehsl 
lilt einem kleinen CharakiOrmenil wahl- 
Iweisc mil mehr magischen mlcr kiimpfc- 
I rischen Kahigkeiien ausgestaueu sc&i Weg 
luird dann per Auumiapping koitogm- 
i Iphieru BfedcrWurm iinTuimelimiiiieri 

1 I ist. bckomml man obwcchsluogsrcich ge- 
I slulictc 3D-R8umHchkcilcn r\\ sehen. die 
IciLs bildweise imisehaheiLteilsaberaik-h 
supersiHi in alle Rtchiungcn swollen, Al- 
- lerorien sind liier tcilauiiuicnc Feuerspci- 1 



i\ 



er. roiierende Siachelriider, Nagelhodeu (8 rien mil jcwcils ^2 Zauberspriiehen. die- 
und alinlichc I alien posiieri, uberals Auv-K|>e niflsscn abei ein/eln millets cincr kom- 
glcicli lassen sieh in/ahlreiehen Vaseti ""dfl pli/ierten Maschinerie (filrdie ein eige- 
Truhen hilfreiche riciwilien iN;ihrune.L| ne*- liild enij:ehlendel wird) aus etlichcn 
Heilirankc, Kramer* Riisiunuen clc.) Ilii-FI Kniulern und Trankcn reelu niiihcvolt /u- 



I Icilirankc. Kramer, Riisiungen elc.) fin- I Kniuleni und Trankcn reelu niiihcvoll /u- 
den. Um die Ktstensowie die vfelcn Tore 'Jsauuueugemisi werden. Her Lohn sind 
und Geheiniiiiren /u Oflhen. bentttigl man J schlugkrilftige Argumenie Wjc Fcucrbal- 
ullcrdings sicts cntweder den passendenll le. Hlil/e oderTiefkilhl-Spclls. die dann 
SchlusseL den inilgefuluicn Dieiriehsai/ einlaeh per Uulion akiiweri werden. 
Oder Gehimsehmal/ /um Knacken der Die UnlersehiedezurAGA-Diskversion 



/ah|ensehlos>ei\ 



beschranken sieh /Avar auf den Sound, 



llin/u kommt, iluLt den FuUhodcn der doch sorgl gerade die komplcll ueue und 

mcisien RUunie uncniwcgi kampflustige in Mullumen gehallenc Akustik flireine 

Skelelle. Vdgel odcr Insekicn cnlsieigen, dramalischc Aimosphiirc. Da sieh aueh 

sukmge die Monsiermangel der jeweili- ' die Pad-Sieucrung bald ols handlich-pra- 

gen Kiagcnocharhciici. Dnhcrbcdarl "e% /^e crwefsi und die vor liebevoll ge- 

schon eiwas Obung. um Trccoc blilz- /eiehnelen Details und guien Animation 



sehnell in die besie AngrilTs-posiiion 
/u drehen und den Unholden in 
Echlzcit mil dem mttgefflhrten 
Schwen einen tieuen Schehel /u 
/ieheih Nueh autwendiger gesial- 
lei sieh der Kinsal/ von Magic, 
ilenn zwar gibl cs da \ icr Kaiego- 



ncn geratle/u ilherbnrdende Grail k 
von jeher /u gefallen wutUe. kann 
man abeiueuerlusiigen Akiiunisien 
diese Schcibc wirklich nur emp- 
fehlen - egal, ob sic ein CO odcr 
eincn AGA-Rcchncr mil CD-ROM 
hcsii/en! (nidi 
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Auf Diskette konnte New World Com- 
putings AGA-Fabel ja bereits gut ge- 
tnlkii. von CD gent jetzt wortw5rtlich 
der Elch ah: Das tierische Spektakd 
kann hier als eines der urstcn Amiga- 
Adventures mit durchgehend deut- 
scher Sprachausgabe aufwarten! 



1 
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Ein ausgef uchstes Abenteuer 



G 



riindc, dieses gcwallfreie und den- 
noch packende Abenteuer aus dem 
PC-Tierreich hier nochmals aus- 
fiihrlich vorzuslellcn, gibt es gleich drei; 
Auf der Amiga-CD linden sich nlimlich die 
Fassung fiir das CD- 12 , eine identischc 
AGA- Version fUr den A 1200/4000 mit 
CD-ROM sowie einc ECS-Viecherei mil 
weniger Farben und ohne Sprachausgabe, 
mit der sogar das urallc CDTV gefittfot 
werden kann - dazu kommen noch einige 
Spieledemos. 

Die Story unterscheidci sich freilieh in kei- 
ner Version, stcts wird der Spieler in ein 
posthumanes Zeiialter kalapulticrt* das in 
etwa Walt Disneys Vision vom Himmel 
cntsprichL Hier iriffl man allcnthalbcn auf 
vermenschlichtc Tiere. die sich genauso 
vahalten, wie man das von ihncn erwarten 
wiirdc: Schwcine suhlen sich mil Begci* 
Sterling im Schlamm, Hundc denken immer 
nur ans Frcsscn und die geschafLstiichtigcn 
Wiesel bloB an ihren pentfniichen Gewinn. 
DaB einmal der heilige „Stein der Stiirme" 
gemopst werden kttnnte, hiiuc in diesem 
Digi-Zoo allerdings keiner gedacht, doch 
genau diese bdsc Naehricht ereilt die Tie- 
re, wtthrend sie sich bei einem sportliehen 
Iniro-Wcitstreil vergniigen. Da hat wohl der 



Fuchs zugegriffen. ist Meistcr Reinekc 
doch schon von jeher mil einem Ublen Leu- 
mundbehaflet.,. 

Tatsachlich 1st Fuchs Rif jedoch unschul- 
dig. was er nun unter Leitung des Spielers 
beweiscn muB. Damit er die Reliquie auch 
ganz bestimmt wicder heranschoffi, behtilt 
der Rat der Tiere bis zur restlosen Auf- 
klHrung des Tathergangs Rifs Freundin als 
Faastpfand ein und slcllt ihm mil dem Elch 
Eah und dem Eber Ook noch zwei Auf- 
passcr zur Scile. Die beiden dackeln dem 
Helden forlan brav hinterdrcin t um bei pas- 
sender Gelcgcnheit SchUtzenhilfe zu geben: 
Durch Androhung von Kcilcrkcile wird so 
manchcr vcrsiockte Informant gesprachig. 
und der allseits beliebte Geweihtriiger er- 
weist sich cbenfalls oft als sehr nlltzlich. 
Die Spurensuchc Tuhn das Trio durch far- 
benfrohe und wahlwcise Bild fiir Bild unv 
schaltende odcr Icicht nickel ig scrollende 
3D-Landschaften, die im komfortablen 
Point & Click-Vcrfahrcn zu durchwandern 
sind. FUreingehende Untersuchungen und 
Gesprilche stehen dabei acht Won-Icons 
(Schauen. Nehmen, Sprcchcn etc.) zur Ver- 
fugung, von denen sich je ein besonders 
hliufig benutzter Befehl auf die icchle Maus- 
taste legen liiBL Bis der Tater ermitlelt ist. 
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wird man den Siedlungen dcrelf hiesigen 
Tierarten wiederholle Bcsuchc absiatlen 
milssen. man ternt die Hundeburg, das 
Wieseldorf, den Katzenwald odcr das 
HOhlenlabyrinth der lichtscheuen Ratten 
also genaucr kennen, als einem inanchmal 
lieb ist - zumal viele der begehbarcn Gc- 
baudc nur der Dckoration dicnen und somit 
leerstehen. Uingere Wegstrecken lasscn 
sich fiber einc anklickbaie Ubersiehtsknr- 
te zurticklegen. die automatisch um neu 
ausbaldowertc Adressen (etwa die eines 
stillgelegten Flughafens odcr eines Stau- 
dammes) ergiinzl wird, bis sie dann ir- 
gendwann mehrere Bildschirme umfafiL 
Die ausgicbigen Anklicksatz-Verhtire der 
allerorten anzutreffenden Einwohncr. die 
von den Programmierem mil einem rich- 
tigen Eigenleben ausgcstaltet wurden, cr- 
welsen sich als zeitintensive Angelegenheiu 
da ihre dann cingcblendeten Poririlts zwar 
mcist viel, abertiberwiegend wenig Wich* 
tiges zu vermelden haben. Ebenso auf- 
wendig gestalten sich die Hausdurchsu* 
chungen, bei dencn zwecks besserer Uber- 
sicht ein Bild im Bild eingeblendet wird. 
Sobald sich zwischen all dem wertlosen 
Dekomaterial etwas Inlercssantcs wie ein 
Ring, ein BcercnbuschodercinEimerfin- 
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del, wandert das BeweisslUck zur spSieren 
Vcrwendung natiirlich umgehcnd ins in: 
begrenzt aufnuhmefiihige Inventory* 
Entsprcchcnd gcnrclypisch sind die Riilsel 
gcslalleu dcrcn Schwierigkeit auf einem Ni* 
vcau liege* mil dem auch jiingere Tier- 
frcundc problcmlos klarkommen. Auf* 
m n faam o Zuhtircr werden dank groBzugjg 
in den Vcrhoren eingcstreuter Tips also 
bald herausgcfundcn haben. daB etwa der 
Pfadfinder unter den Rallen erst dann bc- 
reit 1st, eine Tatzenspur zu untersuchen, 
wenn man dem Stubenhocker eincn pas- 
scndcn Gipsabdruck liefert - was wieder- 
um cinen Besuch bcim Gipshiindler des 
Wieseldorfes vorausseizt. Aus diescm und 
ahnlichen Griinden wandert die Ticr-De* 
lektei aus Fuchs, Eleh und Eberalso hiiu- 
fig zwischen den Ortliehkciien herum. was 
mangels Aulomapping in den wcit ver- 
zweigten Dungeons der Hundeburg bzw. 
des Rattenbaus schon mal etwas aufrcibend 
sein kann. Filr dcrlci Gewaluiiliniche ent- 
schitdigen die vielen niedlichen Anima- 
lionen der geschaftig durch delailreieh gc- 
staltetc Grafiken wuselnden Tiere und die 
zumeist rcchl witzigen GesprSche jedoch 
reichlich. und auch die Soundbcglehung 
aus mitielaltcrUehen Weisen und neuzeit- 



lichen FX kann sich 

htiren lassen. Wer iibri- 

gens liebcr Hcsi als htiit 

darf zur professionellen 

deutsehen Sprachaus- 

gabe zusdtzlich auch 

Texte einblcnden, 

Mag Erben der Erde also 

fiir gewiefte Abenlcurcr auch keine allzu 

groBe Herausforderung darsicllen, cin lei* 

ncs Spiel ftlr jUngere CD-Amigos ist es al- 

lemal: Die kinderlcichte Handhabung und 

die spannende Story in bildschfincr Prii- 

sentation garanticrcn bestcs Familien-En- 

terlairunent - auf wirklich alien Silbcr- 

schlcudern der Markc Commodore, wahl- 

wcisc auch auf PAL-, NTSC- und 

VCA-Monitoren sowic bei Bedaif sogar im 

Mullilasking-Betrieb! (md) 
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GRAFIK 81% 



ANIMATION 72% 



MUSIK 83% 



SOUND-FX 88% 



HANDHABUNG 81% 



DAUERSPASS 83% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 69,- 




(iilll/ M'hrin UT/wil'M, ufi'M-N I.iiliM'lllth. 



69 




Jumpers 



Originelle Spielideen sind mittlenveile wirklich seltcn ge- 
worden, insbesondere am CD" - um so erf rculieher, daB 
Rasputin jetzt eine so schone Silberversion dieses uii- 
zigen Spiels vorlegt! 




Keine Chance fUr Vampire 




So wurde tier digilale Exircmspon hier um 
cinen irrcn Soundtrack bcreichert, wir trau- 
len unseren Ohren kauin, aLs da u,a Opcm- 
arien. Die vier Jahreszeiten von Vivaldi 
und ein vokalcs Rocksiilck aus den Boxen 
schalllcnINoch vcrTiickieralsdieserAkU' 
slik-Mtx war und ist das 
Spiel selbst: Ein bis vier 
Tcilnchmer sollen in einem 
Cebaude mtiglichsl schnell 
die Plaltformen bis hin zum 
Dach crklimmen. um sich 
dann per Fallschirm in die 
Tiefe zu slilrzen. Tja, das 
gehtirt luut Anlcitung bei den Milgliedern 
des TaubenzUchtcrvcreins von Osl- 
heckinsale hall einfach zum guten Ton.*, 
Das Gameplay vcrcinl bekannie Elemen- 
te aus Klasstkem wic ,.Super Mario". 
..Rick Dangerous" odcr „Rainbow Is- 
lands", denn es mtissen Gegner platt- 
gehUpfl und Schalter umgelcgl werden. 
wahrend der Bildschimi langsam, aber si- 
eher nach oben scrolll - wer da beim 
Buehstaben-Aufsammeln nichl schnell ge- 
nug isi, winJ mil Punktabzug bcstrafl. wer 
sich von Plcilen oder anderen Gcfohren 
die Energie absaugen liiBL mil dem Tod. 
Nach dem Sprung vom Dach isl die 
Obung aber noch liingsi nichl ge- 
gesscn. denn im frcicn Fall wild hef- 
tig gcdritngeli* und wer deshalb ein 
hartes Hindemis rummu kommt in 
Einzclicilen am Boden an. Auf- 
gelockert wird der stele Auf- und 
Absiieg dutch ein knappes Duizend 
Bonusspiele wie Breakout- Varian- 
Icn, Pongschlachten oder SttOW- 
board-Rcnncn; dazu kommt gcle- 
genllich verlinderle Gravitation im 
reguliiren Sprungbeirieb. 
Am besien sind die umfangreichen. viel- 
facfa unterteilien und paBwortgesicherten 
Levels nach wie vor mil eincm Joystick ZU 
bewiiUigen. der auch am CD" dem eiwas 
schwammig reagierenden Pad vorzuzic- 
hen isl - geradc im Vicr-Spieler-Betrieb 
kommt ansonsten nichl so viel Freudc auf, 
obwohl die untcrhaltsamc Anleilung er- 
kliirt, wie je zwei Spieler mil einem StflU- 



erknochen klarkommen. Am besien habeit 
es dahcr Base Jumper mil A 1 200 und CD- 
ROM, zumal dann mit cincr Speicherer- 
weiterung auch das leichte Ruckeln wcg- 
fiillt. Ein A4000/40 isl leider nicht tcil- 
nahmebcrcchtigt. aber Besilzer eincr 
solchen Highend-Masehine wfiren von der 
arg hausbackenen Grafik und den mage- 
ren Sound-Effekien wohl ohnehin wenig 
bcgeislcrt. 

Trotz der aufgepeppien Musikunlerma- 
lung und dem PreisnachlaB von zehn Mtir- 
kern muB die CD-Fassung wegen der 
kaum adliquaten Oplik also mit der glei- 
chen Note vorliebnehmen wie die Floppy- 
Version voreinigen Monatcn. Aber wit- 
xjg isl Base Jumpers auch und geradc am 
CD 1 -, und daB man bei Rasputin auch bes- 
sere Presentation zu schatzen weiB. soli im 
Dezcmber dann „Limbo of the Lost" be- 
weiscn: Die erstcn Grafiken dieses Ad- 
ventures sahen so phanomcnal aus. daB sie 
das kurzlieh fUr den Amiga gestrichene 
Xost Eden" vcrgessen maehen! (mml 



BASE JUMPERS 

(RASPUTIN) 



FRHFALL-ACnON 




GRAFIK 58% 



[ANIMATION 52% 



IMUSIK 80% 



ISOUND-FX 33% 



HANDHABUNG 67% 



DAUERSPASS 80% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS 


DM 49,-1 
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Der Kampf um die Breakout-ltiirgt-it 
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OMPUTER KONSOLE 



Die Hardware-Sehmiede DCE hat ein 
praktteches Erweitcrungs-KH In der Ma- 
chc: Das ff FX32" genannte Teil soil aus 
dem CD" clnen volhverligen A1200- 
Rcchncr machcn! 

Die clcgaiuc Hardware wird komplett im 
Erweiterungsport untergebradu und bean- 
spruchi daher auch keinen zus&zlichen Plate 
auBerhalb dcr Amiga-Koasole, wie clwa das 
„SX-1 M , Siinuliche Eingange wie seriellcr 
und parallclcr Port, Floppy, Monitor- oder 
gar VGA-Stecker mm AnschluB eines Mul- 
tisync-Monilore sind nach aulicn gefiihn. in- 
tern lassen sich eine 2.5"-Festp!atte sowie 
zusiiizliehes Fast-RAM im SIMM-Format 
nachriisten. Das klingt recht vielversprc- 
chend - ob das FX32 die geforderten 450,- 
DM auch in der Praxis wen ist, verraten wir 
Euch unhand eines Teste in der kommenden 
Ausgabe. Wer sich bereils vorab nilher in- 
fonnicrcn mtichte, der wende sich unter der 
Telefonnummer 0208/63 31 51 an den Her- 
slcller* 





Ein Packen neucn CD-Filmmateri- 
isl dfeser Tagc beim Fachhiind- 
efn^clrudell - bier eine kleine 
ftbersieht flir die giiicklichcn Be- 
sltzer eines CD n mil efnem Full 
Motion Vidco-Modul. 
Bei Eurovideo hat man die Verfil- 
mung des Mega-Musicals Sara fin a 
sowie den fantasy I as u gen „Tanz der 
Teufer-Nactaieher Die Armee der 
I- J nsternis auf jc zwei Silberlinge ge- 
baiuiL Je cine CD bcinhaltet die von 
der Bildqualitat her cher miiBigen Ti- 
lei aus dem Hause Zyx Multimedia, 
etwa die (lassie Comics 1 & 2 beli- 
telte Sammlung alter Zeichenlrick- 
Schinken aus den 40er Jahren oder 
eine Reihe von Dancevidco-Compi- 
laiions der Interpreten 2 Unlimited r 
Cappella und Twenty 4 Seven, die jc 
rund vier Videolracks sowie einige 
Audiostiicke cmhalten. Hinter dem 
Namen Zyx Danec Hits verbirgt sich 
eine trote NTSC-Stfeifen nett anzu- 
sehende Doppel-CD, auf der die eben 
genannlen Truppen plus einige onde- 
re insgesamt /ehn Stiicke turn beslen 



geben, Die Preise bewegen sich um 
die40DMproTitel. 




SOUND & VISION 



Stefan Ossowskis Schatztnihe ist mal wiedcr fur ci* 
nigc CD-Schaizchen gut: Fur 25,- DM erhfilt man 
unter dem Titel Magic Illusions cine Reihe der 
noch immer rechi beltebten 3D*Slereogramme zum 
Angucken sowie jede Menge Rohmaterial und die ; 
nfitigen Tools zum Berechnen eigener Kreationcn. 
Genau der richtige StolT lttr Soundbasllcr findct sich 
dagegen fUr 49 1 ~ DM auf der Danny Amor's dn 
capo; niimlich ca, 1,400 MusikstUcke im Sound- 
trackcr-Formal, die verschiedenslen Abspielpro* 
gramme daftir (darunler die OclaMed 4,0-VoII- 
version!) sowie Hundenschaften von Samples* u.a. 
in den Audioformaten IFF, VOC und WAVE Zu 
bestellen unier dcr Telefonnummer 020 1/78 87 78 
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XY SILBER 



Unter den THcln „Kama Sutra" und ,,Kama Su- 
tra 2" ist bclm Fachhandel derail digitale Belt- 
gymnastik der Firma PoIyGram Video erhiilUkh 
- wir habenfurEueh vorgcturnt,.. 
Hier wic dort fUhrcn mehren; PSrehcn untcrmatt von 
Silar-KIUngen jeweils rund 30 (teils rccht exotische) 
Liebessteilungcn vor, wflhrend ein angenehm ein- 
bchlikfernder Kommentatordie Ubungen in Sprach- 
ausgabc criiiuiert. Die MPEG-Codicmng beider Sil- 
berlinge ist qualitativ hochwerlig; und eine FSK- 
Frcigabe von ! 6 Jahren garantiert, dafl es einiges, 
aber eben nicht allcs zu sehen gibt - ersl rccht nicht 
ohne Video-Cartridge irn CI 
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DEM AMIGA 



Auf einer Pressekonferenz in Frankfurt verkiindete der neue Commo-Eigner kiirzlich 

die Griindung der Tochtergesellschaft „Amiga Technologies GmbH" - anschlieftend 

wollten wir natiirlich wissen, was da fur die Zukunft zu erwarten 1st. 
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Stand Rcdc unci Anlvwiri: 
Gllks Uuurdin 



\m iiciti^eM Know How 
llireine rwsige Amiga-Zu- 
u mil ( in. i ngeli es clcn Es- 
com-Mannen jedenfatts 
nk'hi: Grander des Knn- 
/erns isl Manfred 
Schmill. der sich 1972 mil • 

rifin AuflKIII UJIILT Kt'ltC 

von Orgcl-Schulcn und 

MiisikgesehnTlen ersle 

Sporcn vercliente unci I ZiLsiflndlg far den kannigcu I Der new M;inn urn Amiga-Ruder: I ! Stand Rcdc and Anlwt 

/ehn Jahrc spiiter damlf AmiRa-Forisehriii: Pclcr Kiitcl j Pclro Tysc htschcnko Gilies ltourdin 

hegann, untcr dem Na- 

men ..Schmiii Computersyslcme" ein Vertrtebsneiai Ilir Heimcompuler nul'/.u/iehen. Die l*>°l in Kscom AG umbennnnle 
Company speziulisierte sich /unach-4 auf den PC und set/te Ictztes Jahr in ihren 267 Filinlcn rmid 2.1 Millhirden Murk 
inn - beste Voraussetetingen also, tun nun mil dem Amiga den Mullinicdiu-MarkI auf/iirallcn. So laulcl nnmlieh das cr- 
klflrte Ziel. denn wie drQcklc es Herr Sehmill so sehiin aus: ..Das PC-GcschJffl isl in/wischen wirklieh lang«cilig gewor- 

dcn..." 

So stelllu man am 30. Mai in Frankfurt die Full rungs man use hall der in llensheim hclieimnlelen Amiga-Firma vor. Sie soil 
sieh urn Kntwiekhing und \ crlricb der ..rreundin" kummern; das Label Commodore isl I'orlnn uu r prcisgimsligc DOSen 
hesehrimkt. Interessantcnveise sind im deulsehen Amiga-Team vide lieknunle Geslchter aus alien Commo-Tagen zu enl- 
decken. elwa das des frischgebackencn (icschaflsfuhrcrs Pclro Tyschlschenko Oder des Fnlivicklungslcilcrs Peter Klllel. 
In den ISA hat man ein weileres Kntwicklcrleam iinler Fiilirung der Amigu-Vclcrnncn F.duurd GoIF und Jeff Frank cla- 
hlierl. wahrend /uniichst von Holland aus der europnweilc Verlrieh iiher Kscom-Filiulen. Kauiliauscr. Flcklro-Markle, 
Versand handler etc. organisicrt wird - eine Ausdehnung in die USA unci naeh Femosl isl geplunl und ein enlspreeheiides 
Lizcnzabkommcn mil dem Tfanjln-Konzern berais abgtschlcwscn, Was aullerdem in der Mache isl. vcrrfcl uns Gilles Hour- 

ilin. der Prcssespreeher von Amiga Teehiiolngies. 



?: Die wichligsiv Froge vor- 
weg—wann gibl's wieder Anti- 
gas zu kaufen? 
AT: Bcreils im SpiUsommer 
werden wir zuniichst 25,000 
Exemplare des A4000 lower 
ausliefem, 10.000 Stiickdavon 
mil dem brandneucn 68060- 
Board, fiir dessen Emwicklung 
wir den bckanmen Turbokar- 
ten-Hcrsteller Phase 5 gewin- 
nen konnten. Ab dem FrUh- 



herbsi roll! dann ersl mal ein 
Schub von Uber 110.000 
AI200-Rechnern an. die wir 
sowohl solo als audi komplctt 
mil Monitor und CD-ROM an- 
bieten wollen, Definilive Prei- 
se stehen nocb nichi fest* abcr 
der Einsticg sollie unter 500 
DM gelingen. 

?: Sind Gerate-Madiftkationen 
zu erwarten? 
AT: Nun, abgeschen vom vol- 



lig umgestaltelen Gehiiusc des 
A4000 Tower mil unserem 
SchOnen, neuen Amiga-Logo 
lieB sich da kurzfristig wenig 
verbessern. So bekommi der 
A 1200 jeizl das aktuelle OS 
3* I eingeimpft, und cret fiir den 
A1300Uberlegen wirlogische 
Weiterentwicklungen wicetwa 
einc 68ec030-CPU und be- 
sehleunigcndes Fast-RAM. 
Ansonsien wird der Rechner 



kompatibel zum A 1200 sein 
und dann im nikrhsten FrUhjahr 
zusammen mil einem uberar- 
beileten CD" crscheinen. FosI 
fertig isl auBcrdem bcreils einc 
wirklieh alltagstaugliche Cy- 
berbrille, flir die wir aueh 
schon ein Amiga-Spiel in Ar- 
beit baben. Was ansonsicn bis 
dahin tcchnisch machbar isl, 
wird gemacht; viellcichl also 
ein Grafikbeschleunigcr im 
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t\b Sptibomroer tritttwr yu haht'n; hit 14000 ImuT 
ini m'uvH (tvttaml 



Mil dt'ii „i-gtawi*s!" Km* in mivh u use re 
J mi ml in" bald in tirliu-IU* Weliert ah 



osprac 
mit 
Prominenten 
vongestern, 
heuteund 
morgan 



AGA-Chipsatz. Ja, selbst der 
seit viclen Jahren clurch das 
Amine! geislernde AAA-Chip- 
satz isl noch nicht vom Tisch. 
?: Ein weiser Spruch besugi, 
dafi sich Hardware mtr iiher 
Software vcrkaufen lafil* Was 
tut Escom, um den Spiete- 
Nachscftub anzukttrbeln ? 
AT: Wir arbcilcn mil Fremd- 
hersiellem zu&ammen, sowohl 
an dcr Hordwarefront wie auch 
bei dcr Software. Talsiichlich 
isl es die Aufgabc cincr in ling* 
land neu gegriindelen Firmen- 
veriretung. Koniakipflege mit 
den Spielchcr&tellcrn zu bc- 

treiben und Software-Kom- 
plettpakete inklusive Anwen- 
der-Programme zusammenzu- 
stellen, Don sind ubrigens 
cinige Ex-Mitarbciter von 
Commodore UK engagiert, die 
son&i wohl jctzt arbcilslos 
wiiren - dieses lel/le Firmen- 
Oberbleibsel aus alien Com- 
mo-Tagen befindet sich nilm- 
lich in der Liquidation. Und ein 



Resultat aus der engen Zu- 
sammenarbeil mil der norwe- 
gischen Firma Scala isl, daB 
deren gleichnamiges Multime- 
dia-Tool kiinflig jedem Amiga 
beiliegen wird. Davun abgese- 
hen: Sobald sich Amiga** wie- 
der in groBcn StUckzahlen ver- 
kaufen, kehn sowieso jedes der 
abirUnnigen Software-Hauser 
reumulig zuriick! 
?: Damit das langfristig klappu 
mufi Amiga Technologies aber 
auch Zukunfts-Perspektiven 
aufzeigen konnen.** 
AT: Langfnslig werden wir uns 
mit dem Amiga in Richlung 
RISC bewegen. also wohl den 
PowerPC- oder Hewlett 
Packard PA-Prozessor inie- 
gricren - damit wird das Ge- 
samisystem zukunftssicher und 
lauglich fUr vinuelle 3D-Gra- 
fik oderobjektoricntiertcs Pro- 
grammieren. Den Amiga als 
Heimcomputer wird es also 
weiicrhin geben. Auf der Low 
End-Schicnc isl das CD' : we- 



gen seines leistungsfahigen 
Chipsaizes und Betriebssy- 
slems unsere Trumpfkarte und 
der Schllissel zur Integration 
kiinfiiger Dicnstleisiungen wie 
Homebanking, Video-on-De- 
mand oder Internet-Zugriff, 
Damit das auf brciler Basis 
funktionicrL konnen intercs- 
sierte Unlernehmen die Ami- 
ga-Technik lizenzieren und fur 
sich nutzen. So isl ein Ab- 
kommen mit den amerikani- 
sehen Multi-Mediatoren von 
VisCorp zur Eniwicklung ei- 
ner Scltop-Box filr Pay-TV ja 
bereits unier Dach und Fach. 
?: Klingt toll aber me pqfli die 
neue Lizenz-Offenheit zu den 
Abmahmmgen. die kiirzlich ei* 
nigen kommerziellen Nutzern 
des Titete Amiga zugestctft 
warden - darunter immerhin 
Zeitschriften- Verlage, Soft* 
ware*Herstetler und Vertriebe t 
die einen grofien Bei frag zum 
Oberleben des Systems gelei- 
stet haben ? 



AT: Da isl wohl elwas falsch 
versianden worden. Es ging 
lediglich darum. unsere Ge- 
schaflspartncr darauf auf- 
merksam zu machen, Com- 
modore und Amiga kUnflig 
als eingclragene Warenzei- 
chen der Escom AG zu zitie- 
ren; daB also beide Begriffe 
klar voneinander zu trennen 
sind, SchlieBlich haben wir 
GroBes mil dem Amiga vor, 
und da soil uns das negative 
Image der ehcmaligen Mut- 
lercompany nicht im Wege 
stehen, Im Heimcomputcr- 
Markl war der Amiga schon 
immer die Nummer eins und 
hat heute mit uns gule Chan- 
ccn, wieder Klassenbester zu 
werden! 

?: Ein schones Schlufiwort. 
Bleihr nur zu hojfetu dafi Ami* 
ga Technologies alle Pliine 
bald verwirk/icht und die 
.. Freundin " so vietieicht 
schon zum Weilmaehts-ften- 
ner dieses Jahres wird. (rl) 
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WuGie Edgar Lcidig aus Kreuztal in der letzten Ga- 
lerie noch mit dcr Kistc dcs Rolen Barons zu be- 
gcisiern. koimnt jctzt dcr Mcch warrior in ihm /uni 
Vorschein. Der waffenslarrende Marodeur enlsiand 
aufeinem aufgeriisieten 500cr mil ..Reflections 2.0" 
und„DPaimlV , \ 
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Dirk Sonne aus Hol/minden hat sein ..Sleepy" nach einer Hand- 
skizze mil „PPaim 2.1" auf dem A500 gepixelu Der Amiganer 
mull den zehnten Geburislag der ..Freundin" ja rechi exzessiv 
gefeieri huben - wir wunsehen aut'jeden Fall gute Besserung.*. 








Das „Apoealypse"-Poster in der Mai-Ausgabc 94 
schcini den Eidgcnussen Elmar Britlhart aus Diidingen 
[ja ffl&chtig iuspirien zu haben. Die schaurig-sehone 
Weil... ah. Sonnenunlergangsstimmung finger je-j 
denfalls mil „DPuinl IV" und dem AI2(tf> cin. 



Kmiven Bock alias Dany hat wicder einmal /ugesehlagen und 
beglQckt alle Manncrherzen mil eiiiom neuen Work aus sei- 
nem schieruncrschopfliehen Fundus femtisilieherSchonheiten. 
Sehen in Barsinghausen eigenUich alle Mftdels SO aus wie dasl 
sUBe ^SWAT-GirP? 
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Was man mil einem 
A4000/03O. 10 MB 
RAM sowie den Progis 
„Maxon Cinema 4D 
Prof/* unci J3PainiIV M 
allcs machen kann, 
zcigt Render-Profi Sven 
Drcesbaeh aus Rhein- 
baeh. War cs ktir/tich 
noch fc ne schmucke Stu- 
bs, durfen wir dicsmal 
scincn schmucken Ol- 
die- Van bewundern. 






Kein Strom am Strand?! 
Ivo Kos aus der Main- 1 

melrnpule Frankfurt] 
kani auch ohne Compi 
Mar, als ihm die sinni* 
yen PnrirSis unseres 
Chefs Michael cinfic- 
len. Joker-Chef/eichner I 
Werner Regnct zeigie 
sich von den Werken 
Ubrigens sichllich be-| 
eindruckt! 
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Wer oder was konnte 
kreativer sein als ein 
Amiganer mit einem 
Malprogramm? Klare 
Antwort: Nichts und nie- 
mand - wie unsere Ga- 
lerie mit Lescrkunst auch 
diesmal wieder sehr ein- 
drucksvoll bewcist! 



PROST, 



Also. Ihr Kreativcn, laJJi die Well 
auch wcilerhin nichl darben, FUl- 
lert sic licber mil Crallken, Bildern 
oder Comics satt. wobei es uns ganz 
Salami isi T ob Ihr die Ma{h)lzeiten 
per Maus. Pinsel oder Slifl /ube- 
reiiet. Nur soviel: Digi-Mcniis soll- 
iCfl auf Diskette servicrt werden, 
kariertes Papier taugl vielleichi als 
Servielle. abcr nichl als dnickreife 
Leinwand, und ein signiertes Zer- 
lifikai muB bcilicgcn, auf dem Ihr 
bcslaligu dall Euer Beitrag auch 
wirklich SULBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT Isi. Auch 
freut sich die NachweU iiber ein 
paar Zeilen zum vcrwendeten 

Handwerkszeug. und die Posi freui 

sich tthcr beigclegtes Riickporto 
und einen Icserlichen Absender - 
weil wir die Werkc dann auch re- 
tournieren konnen. Zuersl gehen sie 
aber schleunigsl an den 

Joker Verlag 

„Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



I 



«& 



Ehcnfalls waschechte Handarbeii isi Robokiller „Spike Spencer 
in Tekno-World". Unser Ireuer und lalcniiericr Leser Jannis 
Tegxi/oglu aus Hagen hul sugar einen komplellen Comic urn 
seinen Mclden gestrickl; hoffenllich gibi's bald mehrdavon. 
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Der Genre-Cocktail von Starbyte hat dem 21jahrigen 

< .i aus Zcrbst anscheinend gut gemundet - jeden falls kommt 

das goldige Game der Bochumer in seinem Test glanzend weg. 



Aller guten Dinge sind drci, 
hat man sich wohl Iwi Star* 
byte geducht und Rah den 
Ring 1'u-i I nr die dritte Run- 
de des Kullklassikers ,. Kings 
of Medusa": Bei der kom- 
plcll iiberarbcitelen Version 
hnben sich nichl nur Musik 
und Grafik verbessert; das 
Remake hat audi deullieh 
an Umfang zugelcgl. 
Ziel ist es. sicben verlorenge- 
gangene Ringe wieder/ube- 
sehaffen und alio feindlichen 
Anneen zu vernichlen. AuBer- 
dem solllen alio gegnehsehen 
Siiklte embed werden. Dies 
gclingl naiurlich nur mil eincr 
sehlagkrafiigen Truppe, die 
man allerdings nichl umsoasi 
bekommt Die notigen Miuel 
bcsdtal'fl sich der Frci/cil- 
Fcldhen- mil dem Handel von 
neuerdings Uber 100 verschie- 
denen Waren, Das Angebol 
variicri dabei von Sladl zu 
Sladt, wubci ach mil den je- 
weils nichl verfugharcn GU- 
lem naliirlich die groBien Pro* 
file er/ielen lassen. Eine wei- 
lere Mdglichkeh, den Geld- 
bculd /u filllcn, ist das Su- 



DIE AKTION GEHT WEITER! 

Hobby-Rcdakieure, aufgtpaBt: 
Wcnn Ihr Kuch bier sclbsl maJ 
vcrcwigen wolll, dann (estct doch j 



fiir una cin maximal /wolf Monti- 
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te altcs Amiga-Spiel auf rund ei- . 
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ner SehreihrniLsehiuenseite - und 
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verged! dabei bftlc auch Eure Be* ■ 
wertung nichl! Das ErgebnLs , 



sdiickt Ihr nehst Paftbild und 
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Altersnngabe un nachstehende . 
Adrcsse; mitmachen kann jeder, > 
ausgcschlossen ist nur der Rcchfs- j 

wc 8- Joker Verlag | 

„Aktlon Lesertest" | 

Bretoniseher Ring 2 | 
D-85630 Grasbrunn 



chen nach Sehiilzen und Edel- 
meiallminen. Es lohnl sich (ta- 
tter, in Kneipen und Burgcn 
die Ohrcn filr Hinweisc aulzu- 
spcrrcn... 

Mai man nun das nOlige 
Klcingeld beisammen, kann 
schlieBlich eine Armee uufge- 
stelll werden. Ausgcbildctc. 
abcr arbeiislose Soldaten lun- 
gem in der Regel in den Knei- 
pen hcrum, unerfahrene Re- 
kniten findcn sich im Park, lsi 
das Heer kompleti, muB man 
es nodi ausriislen. doch kom- 

tnen Waffen oder Panzer ja 

nach dem verwendeien Male- 
rial (Holz. Slahl oder Mithril) 
nichl gcrade billig. Gul gerii- 
siel gchl cs dann ah in cine 
Burg, wo man sich selbsl untl 
seine Manner im Kampf un- 
tenveisen kann. Am Ende die- 
scr Sirapa/en darl der Held 
mil seinem lleerendlich trem- 
de Stfidte oder Anncen angrei- 
fen. wobei auf dem Schbcht- 
feld wahlweise per Siraiegie- 
oder Rundenkampf gemetzch 
wird - oder man wflMt den 
neu eingefuhrten Aciion- 
kampf, wo der Zockcr live per 
Joystick in das Spielgesehehen 
eingreifen kann. 
Die Grafik des Spiels ist mei- 
ner Meinung nach sehr gut ge- 
lungen, gleiches gill fur Musik 
und Sound-FX. Auch paBl die 
Akuslik ausgezeichnct /u den 
jeweiligen Bildern* was fur 
viel Atmospharc SOTgt Und 
dank dcr wirklich exzellenten 
Sieuerung gehen nichl nur die 
Aetionsequenzen flott von der 
Hand. Fazit: Rings of Medusa 
Gold inachi einen ausgereiltcn 
Eindmck und ist eine praehii- 
gc Mischung aus Handels-, 



Slralegie- und Actionclcmen- 
ten! (Andreas Ciese 
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RINGS OF MEDUSA GOLD 

(STARBYTi) 
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82% 


GRAFIK 


76% 


60?o 


ANIMATION 


59% 


79% 


MUSIK 


76% 


79% 


SOUND-FX 


74% 


82% 


HANDHABUNG 76% 
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Wohl keiner Firma haben die Amiganer so nachgetrau- 
ert wie Lucas Arts, doch nun machen Australicr deren 
Amiga-Embargo vergessen: Interactive Binary Illusions 
hat unter den Fittichen von Renegade ein Adventure ab- 
geliefert, das keinen Vergleich init den US-Abenteuern zu 
scheuen braucht! 







Man schlfipft hier in die Flicj-erjucko 
des llruchpilotcn Joe Kiii|> lals Gcwin- 
ner unseres enlspreeheuden Wtithe- 
werbs sugar wort wiirllitfhK dessen 
l*>achlniaschtne genuu.su heilll wie das 
SpieL Diese „ Amazon Oneen" soil das 
Starlet Fuve Russvl anno 1949 zu ihren 
Drcharheiten bringen, stiir/1 aber we- 
gen ehies Blil/.M'hlagc> mil Munn und 
Minis Uber dem Amnzonas ah. Und so- 
bald die Schline, der Held und sein 
Kumpel Spark> den Piranhas enfr 
kuniuien sftid, liin^t der Arger its* 

u III sich nitmllfh heraus. dan hit 
jph'UcKlc Or. Ebeuslefn nahe tier Ab- 
siurzslclle eine Lederliftseulabrifc be- 
Ireiht, die nur als Tunning ftir seine 
jjrausamen Kxperimeiile.dlait - der 
Wahnsiimlgc Mill die Kiugeborcnen 
(thmiuUr until line Amnznnenktfuigin 
•us Heisvh und Illut) zwecks Weft- 
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herrschafl in Kampftlinos vcnvuiidcln! 
Doch damil nichl genug der Verrtickt- 
hcilcn, denn wiihrend seiner Rcttungs- 
aktion irifll Joe King auf Sehntzsucher 
mil Auvsehlag oder dckudcnle Pjg- 
macn, philusophicrt mil sprecbendeu 
Gorillas lend zu AITen predigende Mis* 
slonarc kennen und schmnkerl im ein- 
gchuulen Cummauder Rocket-Comic. 
Derlci (>ags kdunlen ja nun wirklich 
chcnsogul von I ucas Arls sein, genuu 
wie die Maussteuerung milleLs aehl 
Vnklh kverben (und einem Inventory) 
erkennbnr an frtihere Wei ke aus der 
Sk> talker R« n(, b criimert. Auch der 
Aufbuu der Raise! 1st immer streng lo- 
giseh, wubei der Schwiirigkeltsgrad 
sehttu langsam zunimmt und die 
graftal US-Vorhilder till kostlich anf 
die Schippe gi nummen werden: Hier 
linden sich Alii n und PfnitenhUtc a la 
..Mnnkcv Ufauid" cIjlum> wie einige 
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ie: Commander K 
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Priigelmn im Stil von „lnd) 4"; a 
wenn sie dann in am h ma I ganz anders 
verlaufen als gedaeht Multiple-choice- 
Gespriichc durflcn natiirlich auch nit hi 
Tehlen, und so kann man sich mit tiher 
40 Personen unterhaltcn - leiLs auch auf 
P>gmufsch, wozu freilich erst ein Wflr- 
lerhuch gcl'undcn werden mull. Dazu 
erHihrt man aus Hlmartigcn /u j- 
schenscquenzvn, was sich andemorts 
jeweite so tut- Und Hdk Euch das noch 
'ucasartig" genug scin sollte; die 
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Experiment des durehi;eknalllen Dolt- 
lors erinuern ;m das yule allc ., Maniac 
Mansion",,, 

f\\\ (irafik sei gesaj;!, dall jede der 
iihei 1IHI leils sc -rrilli-iuli n Lnealiuns mil 
so vlcl Uehc uemalt mircle, dall die 1 
Amijja-Vcrsinn der kurz /nvor it- 
sehienenen PC-Fast ung nlchl miehsiehi 
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Nole erhiell - /umal ja audi die Ani- 
malionen hicr einc klusse lur sieh siud. 
Das noch urtillere \\ under 1st nber die 
Musik, denn wo die DOSe mude mi 
sieh hindudell, uirdder Amigomfl cly- 
iKimivchen Tracks venvtthni. I nd weil 
idle KITekle auf Disk 11 versammelt 
sincL yeniiyt eiu Zueitluuf\vcrk; selion 
hallen sieh Diskweckselei und Nnchla- 
de/eilen auleinein i»ul erlritylicheii 
Mu;iih svlhst \wini man auf seiner 

Fcslplatlc keine ** MB IVef hnhen oder 
die /in - IID-Iuslallatinu empfbhlenen 
2 Ml; RAM nftfil hesilzen snlllc, Auf 
fihiilieii holiem Niveau helludel sieh 
plcll deulsehe ObcRWtxung; : 
ggehreehl (die Krati des Eao I 



lur 5- Vurslehers Julian E^jjebreehl ) hul 
sogar penihel darauf geachlel, neben 
clem Te\I aueh jedes Wnri in der Gra- 
llk mil ein/udeulsehen. 
Dantil is( Flight of (he Amazon Queen 
j>anz klar das lusher hesle Amiga- 
Adventure 1995; alleuralls das im ale- 
luellen CD-Joker vorgcstclltc ,*Simon 
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zunenlhrun riiltelii. Apropos: 
Das Erseheinen eincr CD-Yersi- 
nn mil Spraehaus^ahe hiing! hier 
in- In tiimcscntltch VOItl KrlViIj* 
der Disk-Fassunft ah; wer also wj 
der , JYeundhr elwas Gates tun | 
mochle, der hesnrge sieh das ; 
Spiel - sellen ciiirl'te eine gule Tal 
so leichl nefallen win! Zweilra I 



apropos: In der niichsteu Austfahe *ol- 
len \\\r Kueh ein Interview mil den 
Jungs von Intvraelive Ifinan Illusions 
lierem und dahei ahkliiren, wie sle es 
HesehalTt huhen.eiuesoKeliingene Er- 
satzrirojje liir die Faas von Guvhmsh & 
Co* 7ii entuickeln. (mm) 
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Praifrage: Wer bra 

LiMlcrhosenfahrik? 
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Kramer Rob 1st iminer fflr eincn 

kuhhaiidel lml! 
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FLIGHT OF THE AMAZON 
QUEEN 

(INTERACTIVE BINARY ILLUSIONS/ 
RENEGADE AVARNER INTIRACTIVE) 
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RAFIK 85% 



NIMATION 83% 



1USIK 79% 



DUND-FX 68% 
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Die Softwareschmiede um Jon Hare ist ja be- 
kannt fiir ihre winzigen Wuselmannchen und 
will es offenbar auch bleiben: Zuriick aus 
Feindesland und Fuftballstadion, machen sie 
nun 25 Golfplatze unsicher. 
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Dit Parcours jm CbtTblick 

ie sportive Frcizeitgestaltung des 
'^Kanonenfuners" findcl auf 18- 
Loch-Kursen Man. deren optischc Tri- 
sicssc nur sellen von witzigen Details 
durchbrochen wild. In Sachen Abwechs- 
lungsrcichtum hat sich Sensible Software 
also schon mal nichi mil Ruhm beklcekerl, 
und auch die sparlichen Animationen sind 
sozusagen umer aller Kanonc. Meniimu- 
sik. Sound-FX und die kurzen Kommcn- 
lare klingen zwar ganz ncit, doeh in punc- 
loGamcplay wiiren die klcinen Kerlehen 
dann wieder besser bci ihren Knurren gc- 

blieben. 

Zuniiehsi einmal gibl es hier niclus, was 



es nicht anderswo im Digt- 
Golf auch gibl: Von hol- 
zemen Tretbern uber di- 
verse Eisen bis bin zum 
Puller gebieiet der Spieler 
uber insgesamt 14 Schla- 
ger, dcren Slick-Handling 
von einer Anzeige in dcr 
linken unteren Ecke des 
Screens erleicluerl wird, 
Don findel man niimlieh 
nicht nur eine Grafik /ur 
Bodenbeschuffenheiu son- 
dern auch die Enlfernung 
zur Fahne und den voni 
Compi empfohlencn Knlippel saml seiner 
maximalcn Reichweile, Kann man alles so 
lassen t bloB das Fadcnkreuz plazieri man 
besser eigenhiindig, da der Rechner dabei 
nicht bcrilcksiehligt, daB auf dem direklen 
Wcg zum Ziel in der Kegel Biiume. Sand- 
bunker und Teiehe licgen, die der Golfer 
tunlichsl mciden sollte. Als unenlbehrliche 
Zielhilfe erwelsl sich hier die einblcndbare 
Gesamtansichl des Loches. 
Sind dann SchlSger und Richlung gewahlL 
werden durch Dnick auf den Feuerknopf 
noch Schlagslilrke und Genauigkeil bzw. 
Effet beslimmt, wozu es jedoch einer ge- 
wissen Obung und einer Portion Reakli- 
onsvermcigen bedart - anfangs 
wird wohl kaum jemand die 
auf emem Dreivierlelkrcis hin- 
und herflitzcnde Markierung 
an den richligen Slellen an- 
halten ktinnen. Zumal der To- 
leranzbercich bei schwierigen 



SchlHgen zunehmend kleiner wird. 1st 
schlicClich das Grtln um die Fahne er- 
reiehc. gelu es in einer vergrOBcrten An- 
sicht ans Puilen. wobei kleine Pfeilc die 
Budenuncbcnheilen unzeigen. 
So durchwaclisen die Sienerung auch sein 
mag, an Opiionen hcrrschi /umindest kein 
Mangel- Da dtirfen neben verschicdencn 
Vier-Spieler-Runden satte 72 I!) Hobby- 
Faldos bei Tumieren gegeneinandtfran- 
ireten oder im Saison-Modus um Preis- 
gelder kiimpfen. Dabei kann auf Wunscb 
der rechnergesteuerlen Konkurrenz iiben 
die Schuliem geschaul werden, was meist 
lehrreich ist - bisweilen agieren die cligi* 
lalen Sportsmttnnerallerdings auch ziem- 
lieh dumlich. Und da sich gerade die Mas- 
senwcltbewerbc gan/ schon hinziehen 
konncn, wurde auch an das Abspeichern 
von Spielstandcn gedachi. 
Unler dem Strich bleiben dennoch ein pa;ir 
Handicaps zuviel, denn irgendwie wird 
man den Eiudruck nichl los. hier vor ei- 
ncm cher lustlos kon/ipierten Spiel flirdas 
NES zu siizen. Fur den Amiga ist Sensi- 
ble Golf jedenfalls so wichlig wie ein 
eleklrischer Waschlappcn fiif die KSr- 
pcrhygiene, (si) 
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GRAFIK 46% 



ANIMATION 39% 



MUSIK 58% 



SOUND-FX 56% 
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Vor einem halben Jahr ver- 
fingen sich die AGA-Amigos 
in diescm morderischen 
Traumnetz aus dem SF-Cy- 
berspacc - nun scrvicrt der 
Ex-Barkcepcr Ryan auch 
am 5(Hter alien btisen Buben 
blaucBohnen! 
Und zwar insowcit besonders 
leckcre, als Empire diesmal 
cine saubere, selbst von Disk 
problemios spielbarc Umset- 
zung zusammengebrutzelt 
hat Immer noch Ge- 
schmackssache is* dagegen 
die knide Story mil ihrcm 
Hang zum DUstcrcn: Als Hin- 
tergrund dient das tilelgeben- 
de Dreamweb* cine An Fanta- 
sy-Cyberspace, desscn Kon- 
trollinstanzen neuerdings von 
Bttsewichtem besetzt werden, 
welche auf der Erde zuglcich 
als promincnle Rockstars oder 
Politikcr auftreten. Aber zum 
GlQck gibt es ja den cingangs 
enviihnten HofFnungstiiiger 
Ryan.., 
Daraus entwickeln sich nun 




UilmiklHirV ki'in Prohk'iii! 



ganz zwanglos mehrcre Kil- 
Icrmissionen. die (cilweise in 
harschen Gewahszenen gip- 
feln, doch blciben solche Se- 
quenzen stels mil der span* 
nenden Gcschichtc verwoben. 
Auch der Aussiatier hat sich 
mil HUfc von Masse n an Miill 
und Abfall erfolgreich um cin 
stimmiges Schimmel-Am- 
bientc bemUht; hier kann so- 
gar noch die letzte Zigaretten- 
kippe genauestens untersucht 
werden. Grafisch verspricht 
die Draufsichtpcrspcktive 



dennoch keine Wunder, abcr 
alle Mitwirkenden wurden 
sehr neit animiert, Unterschie- 
de zur AGA-Version sind nur 
im direkten Vergleich erkenn- 
bar. Etwas deullicher sind die 
Differenzen bei den Soundcf- 
fekten (Eleklronik-Piepen, zi- 
schende TOren etc.) und der 
Musik, die eine wunderbar 
hoffnungslose Atmosphere 
cr/cugt 

Unler dem Strich bleibt ein 
SF-Adventure. wie es in lelz- 
ter Zeil auf dem 500er leider 



SCbOD Sehenheitswert besilzt: 
mitreiBend, spannend und 
technisch gut in Szene gesetzt 
- uber auch der reinsle Alp- 
iraum fiir zarlbesaitele Aben- 
teurer! (jn) 
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GRAFIK 66% 



ANIMATION 69% 
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Keinc Chance fDr Gc- 
nielter: Bcrells die AGA- 
Varianle von Flairs hiipfen- 
dem Karnlckel war mil ei- 
nem unbarmheralgen Zeit- 
limit garniert, und daran 
hat sich aur dem ECS-Td- 
ler leider nichts gcandert* 
Schade, denn einc genauere 
Unlersuchung der (jetzl nicht 
mchr parallax scrollenden) 
Wiescn-, Schnee-, Strand- 
oder Kasino-Landschaflen im 
schicken Iso-Look verbictel 
sich damil von sclbst. Nur 
ausgebufftcn Profis werden 
daher die licbevollcn Anima- 
tions-Details der prSchtig 
bunfen Grafik so richtig mun- 
den - etwa der hiibschc 
Schaltenwurf beweglicher 
Plauformen. der qualmende 
Schweif, den siartende Bo- 
nusrakeien hinlcr sich herzie- 



hen, oder die sich sanft im 
Wind wiegenden Flaggcn. 
Und bevor Otlo Normal- 
zocker noch Geschmack an 
den Sound-FX. den floiicn 
Musiksiiickcn oder den De- 
tails des ausgefeihen Game- 
designs mil seincn viclen Mi- 
ni-Puzzles ftnden kann, ist 
schon wieder wcrtvolle Zeit 
verronnen, das Au&gangsior 
zum niichstcn der zwfilf Le- 
vels aber noch in welter Fcr- 
ne und eincs der drei Hiis- 
chcn-Lcben Uber den Jordan. 
Einen Retiungsanker in Form 
von Levelcodes gibt's nicht. 



Sammcl-Zeitboni zu sellen 
und Continues nur fUr den 
Finder der weitriiumig ver- 
leilten Bonusflaggen - da fUr 
Exkursionen ins Plattform- 
Umland aber cben die Zeit 
fehlt, isl der Frust vorpro- 
grammicrt. Noch iirger trifft's 
Hascnherzen mit nur cincm 
Feuerknopf, denn das Unler- 
scheiden zwischen HUpfen 
und Spin-Altackc (mit der 
sich kleinere Gegner beiseite 
schubscn lasscn) klappt im 
Ernstfall mehr schlechl als 
recht; erst zwei Buttons ldsen 
das Problem, 



Abcr das war ja alles am 
A 1 200 nicht viel andcrs, wes- 
halb wir getrosl das dortigc 
Tesi-Fazit nochmals auf war* 
men ktinnen: Whizz sieckl 
vollcr Ideen und wurde tech- 
nisch gut umgeselzt, isl abcr 
eindeutig zu schwer. (rl) 
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Einen wahren Klassiker erkennt man meist daran, daB er auf alien Systemen er- 
halllich ist - und wenn die Version fiir eine Commodore-Maschine eine der besten 

ist, freut das den Aniigo natiirlieh ganz besonders! 
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Nic war der FlUgelkommandani niim- 
lich spielhurer als uuf dem CD*\ kcin 
Wundcr also, daB er 1993 gleich zu- 
sammcn mil der (Console ausgclicfcrt 
wurdc, Dabci hat dieter Commander 
den Commodore ganz schon lange war- 
len lassen: Bereits 1990 entwarf Chris 
Roberts (damals noch cin Designer un- 
ler vielen) flir Origin die Space-Opera, 
nach seinen Werkcn „Time of Lore" 
und „Bad Blood" wollle er mil Well- 
raum-Aclion im Slil von „Slar Wars" 
fUr Furore sorgen - was ihm dank des 
ncuen Konzcpts ciner crfolgsabhtfngi- 
gen Handlung in opulenler Grafik auch 
gelang, inunerhin verkauflc sieh ,.Wing 
Commander" besser als die klassischc 
„UUima"-RoIlen5pielserie von Chris' 
BoB Richard Garriott! 
Und so enl&teht fUr den PC inzwischen 
bereils der vierle Tcil der Saga in Form 
eines spielboren SF-Films. wHhrend wir 
nach wic vor mil dcm Dcbtii vorlicb 
nehmen mussen. Das Spiel gibt es seil 
Endc 1992 auch in ciner Version fUr 
den A500, jedoch lllufl sie nur auf ei- 
ncm 1200er in annchmbarer Gcschwin- 
digkeii. Eine spcziclle AGA-Fassung 
war ebenso angckUndigl wic eine Mis- 
sion-Disk, bloB fielen beide Projckie 
den Wirrcn der Commo-Krise zum Op- 
fer. Schade, denn von den verwegenen 
Raumsehlachten dieses Games kann 
man kaum je genug kriegen; nichl um- 
sonst lieB sich gar Steven Spielberg 
perstfnlieh in seiner Freizeii oft und 
gem von diescm Sternenkrieg zum Mit- 
machen verleiten. 

Milveraniworttich Iiir den Kulislatus 
der Software-Legende sind wie gesagt 
die beiden Handlungsstrilnge, in denen 
anhand von schicken Zwischensequen- 
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die katzenartige Ali- 
enrasse der Kilrathi 
erzahlt wird. Die 
Aufgabe des Spie- 
lers isi es dabci. als 
Raumpilot diverse 
Duclle siegreich zu 
Ubcrstehen. aber 
auch durch Melcori- 
len- und Minenfel- 
der zu fliegen, Frachter zu beschUt/en 
oder groBc Zerstdrcr des Feindcs mil 
Torpedos zu „versenken M , Jeder Kampf 
verlaufl andcrs. und zusUulichc Gags 
wie berilhmte Piloten des Gegners. Or- 
den und Beforderungen versuBcn die Ar- 
beit, AuBcrdem konunt der Name des 
Spiels nicht von ungeftihr, vielmehr be- 
ziehl er sich auf die zu befehligenden 
Fliigelmanner und -frauen. ohne dercn 
liiiige Miturbeit die schwierigeren Mis- 
sionen kaum zu bcwiiltigcn wiircn. 
Das geniale Gamcplay glUnzt mil ciner 
nahezu perfekten Steuening sowic gcra- 
de auf der Commo-Konsole mil einem 
dynamischen Soundtrack, der die Aku- 
siik des Originals noch in den Schaiten 
stellL Auch wurden hier ullc Funktionen 
der Aclion-Sim sehr durchdacht auf das 
Joypad gelegt. wodurch die Kalzenhalz 
noch besser von der Hand gehl als einst 
mit Stick und Tastaiur Allerdings ist die 
leine CD-Version nur Uber den Gc- 
brauchlmarkt crhiilliich. wiihrend die 
32farbigc ECS-Ausgabe sehr preiswert 
in den Budgclrcgalen zu flnden ist* Wer 
keine von beiden besilzl, sollte sich da- 
her schleunigsl auf die Suchc machen - 



„Wing Commander" war und isl die Re- 
ferenzfUr Aktionismus im All! (mm) 
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Hilli.m' Actionstreifen im Fernsehen sind ode, aber preisgiinstige 
Actionklassiker auf' dem Monitor machen Laune - und jetzt 
diirft Ihr genau einmal raten, was hier und heute auf dem Pro- 
gramm steht! 
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Ballcrn wir uns ersl mal so richlig warm, 
und was wiire da geeignetcr als jener Icgen- 
dare Ceniestreich unler den vertikal scrol- 
■*endcn Shoot'em ups> den uns einsl die Bit- 
luiap Brothers bcscherlcn? Die Rede isl 
Inattirlieh von Xenon 2. das ja oft konver- 
Itiert (vom PC bis zum Game Boy) und noch 
■ olicr fcopiert, abcr nic ganz crreicht wurde: 
■Gcniales Gamepluy. gcniulc Grafik und cin 
Igenialer Soundtrack von Bomb the Bass 
I machen das geniale Wcrk bis hcutc zum 
HochgenuB! Lappische 14,95 DM kostei 
dieser Meilenstein derzeit bei Kixx, doch 
hat er eine kieine Kerbe. Trotz anderslau- 
lendem Packungsoufdruck war das Game 
nJimlieh auf unseren versammehen I200ern 
nichi /urn Laufen zu bewegen. Wer dage- 
gen zum selben Prcis und vom selben Label 
liebcr 2,500 Bildschirme voll knallbumer 
Platiformen haben will, der greife zu Chris 
Sorells Mcisterwcrk James Pond 2 - Ro- 
bocod - zumal hier keinc Hardwareproble- 
tnc aul'iauchcn. Last and least ware da noch 



der von U.S. Gold vor Ureeitcn au) den 
Amiga umgesclzte Sega-Automal Thun* 
derblade zu nennen, abcr nur ganz kurz. 
Trotz der abweehselnd in 2D und 3D unler- 
teiltcn Levels lock! der feuerslarke Kampf- 
heli in der Kixx-Staffel heute niimlich kci- 
ncn Piloten mehr hinter dem Cockpit her- 
vor; noch nichi einmal fiir schlappe 15 
Mfirker StartgcbUhr. 

Kixx XL, der Nobelableger von US. Colds 
Budgcllabck verlangt demgegentiber /war 
fast 40 Miiuse fUr seine Neuauflagcn, aber 
gerade im Fall des abentcucrlastigen Jump 
& Runs Flashback von Delphin ist das ri- 
cher nichl tibcrbezahlt. Die dank Rotosco- 
ping*Technik Uberaus fltissigen Bcwcgun- 
gen des Heldcn beeindrucken wie eh und je, 
die HD-Inslallation ist problemlos, und eine 
deutschc Anleitung wird (wie bei alien an- 
deren vorgestellten Spielen) ebenfalls mit- 
geliefert. 
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Weil wir auch diese Rubrik wieder mil cinem 
Frtlhwcrk der Bitmaps beginnen. spielt hier] 
die Action neben dem Sport eine gleichbc- 
rcchtigte RoIIe, Dennoch wollen dem Tester I 
die Lobesworte bei Spcedball nicht gunz so] 
locker von den Lippen kommen. denn die fu- 
turislische Schlachl um eine Stahlkugel ist 
hah nur der inzwischen clwas angestaubtc 
Vorlttuferzum bcrtihmten zweiten Tcil. Abcr! 
sehlechl ist auch dieses sportive Debut kei- 
neMvegs, zumal man fur die Teilnahme hier] 
bloB 15 Slahlscheiben bei Kixx abliefern 
mufi. 7m denselben Konditionen hilnen die! 
Kixxer schluBcndlich auch noch reinra&sigen 
Sport anzubieten: Das einst von Loriciel ver* 
Offend ichfe Tennis Cup 2 konn man gutea 
Gewissens allerdings bloB Anfilngeni auf 
dem Court empfehlen, die eine besonders 
simple Steuerung zu sch&zea wissen. An- 
sonsten lege man liebcr ein paar Biille drauf 
und besorge sich Blue Bytes Tennis-Klassi-| 
ker„Greal Courts 2*'.,, (mm) 




KH/kiiKcIti liir Navh^nchs-Bohheli's: 
Tennis Cup 2 
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Urn den 1200er fur seine rosige Zukunft unter Escom- 
I-'i i i id u'li fit zu machen, kann ein wenig Zusatzequipment 
kaum schaden. Was und wieviel es davon gjbt, verrat 
Euch dieses mehrteilige Special zu Peripherie rund um 
Commodores preiswerten Wunderrechner. 
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EINGABEGERATE 



Eine Tostatur brachle Eure „Freundin" ja 
in die Ehe mil, und ouch cine Maus hat 
der Hcrsietlcr ids Mitgift beigclcgl. Dabei 
handelt es sich um ein opiomeclumisches 
Modell, welches Uber die Kugel an der 
Unterseile bei Bewegung die Posiiions- 
linderungen an den Rechncr wciiergibt, der 




fcJLX.U \ iUU I 







diesc daitn auf den Zeigcr am Screen Uber- 
inlgt. Wer sich das hier regelmiiBig erfor- 
dcrliche Reinigen von Kugel und Rollen 
ersparen will und zudem auf grOUere Prtt- 
zision Wen legt t sollic indesscn zu einer 
rein optischen Maus greifen, die slall der 
integricrien Murmel cinen Sensor hat, der 
sich an der geraslerlen Oherfliiche einer 
speziellcn Untcrlage oricntien - dieses 
Mauspad wird mil dem Genii gcliefcrt al- 
les in allem gibi es die Alternative <je nach 
Sensitivitik und Design) ah etwa 50.- DM 
aufwiirts. Bei Plat/mangel am Arbcitsplatz 
hielei sich dagegen der Kauf eines Track- 



balls ftirs gleiche Geld an, da er im Prin- 
zip wie eine umgedrehlc Maus, bei der nur 
die Kugel bewegl wird. funkiiontcrt 
Filr Zocker unerlaBlich isl selbsivcr- 
sliindlich ein Joystick. Wahrend Plan* 
form- und Ballerfrcaks hier mil den achl 
Richlungcn der digitalen KnUppel aus- 
kommen, lohnt sich vor allem bei Flug- 
bzw* Rcnnsimulaiioncn der Kauf eines 
leureren Anaiogsticks % der stufenloscs 
Slcuern in beliebige Richlungcn ermOg- 
HchL Leider unlcrsitil/en nur relaiiv we- 
nig Progis wie 2.B. „Gunship 2000* die- 
se Option. Zunchmender Bclieblheii am 
Amiga erfreuen sich auch die bei Konso- 
len Ublichen Joy pads; sic bcsiizen niim- 
lich mehr Feuerknopfe als ein herkttmm- 
licher Slick und machen damit gerade Prii- 
gclspicle zum GenuB - sofcm das Game 
die vielen Buttons auch abfragt* Die Prci- 
se schwanken hier wie dort zwischen elwa 
20 und 100 Mark. 

Weniger verbreilct und auch nichl eben 
billig sind die Grafiktabletts, wctche die 
Afbeh mil Malpmgrammen wescntlich er- 
leichiern, da hier mil dem dazugehurigen 
Slifi direkt auf dem Tahleii gezeichnei 
wird, Der Pre is dieser Geriite orieniicri 



sich vor allem an der GrflBc des Modells 
und kann u.U. weil Uber 1,000 Mark lie- 
gen. Filr Digi-Kunstlcr nichl so praktika- 
bel sind sogenannte Lighlpeas, mil denen 
Bewegungen direkl am Screen per Foto- 
sensor an das Programm Ubertragen wer- 
den - kcin Wundcr, daB so was kaum noch 
angebolcn wird. Nach dem gleichcn Prin- 
zip funkiionicrcn aber auch Lightguns. die 
von dem einen oder andercn Ballerspiel 
(meist solchc im Stil von ..Operation In- 
dex") unlerslUtzt wcrden. Mil einer sol- 
chen Knarre in der Hand visiert man die 
Zielc auf dem Bildschirm an, was in der 
Praxis abcr nur sehr unpnizise und dahcr 
mehr schlcchl als rechi funklionicrt Auch 
dieses Gimmick ist daher schon fasl aus- 
gestorbea 

Sehr vicl populiirer sind dagegen Scanner 
zum Digitalisieren von Btldcm, Fotos oder 
anderen zweidimensionalen Vorlagen. 
Wer dabei auf Farbe verzichten kann, bc- 
komml gilnstige Handyscatuter miltlcr- 
weile fur runde 200 Mttrker und muB den 
Abiaslvorgang iiunuell durehfilhren. Das 
Ergebnis genligt fur kleinere Vorlagen und 
den Hausgebrauch. errcicht abcr natUrlich 
bei weilem nichl die QualilUl der mecha- 
nisch einlesenden Flachhettscanner. Die- 
se Gentle koslen dafDr auch ein Vielfa- 
ches, und profess ionelle Trommelscanner 
wandern garcrsl filr fiinfsiellige Summen 
liber den Ladentisch! 
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Was man dem Compi zur Wcilerverar- 
bciiung eingcgeben hat, will man aber 
schlicBlich auch zu sehen bckommen, 
und zwor am bcstcn in Farbc, Nur ganz 
Sparsame schlicQcn den Amiga dafUr 
Uber ein Antcnncnkabel (dcr bcntitigte 
HF-Modulalor ist ja beim A 1 200 im Ge- 
gcnsatz zum A500 bereils eingcbaut) di- 
rcki an einen Fernseher an - die Bild- 
qualiliit schwankt dann niimlich zwi- 
schen tnilBig und gruucnhaft. \u 
wcscnllich bcsser und zumindest fllr die 
meislen Spiclc vfillig ausrcichcnd erweist 
sich der AnschluB an die hoffentlich am 
TV-Gcrttl vorhandcnc Euro-AV-Buchse 
millets eincs Sea rt/RG B- Adapt erkabeh\ 
das fOr ca. 39,- DM extra gckauft wer- 
den muB. Noch schOncr wtrd's mil cinem 




Matrixdrucker genannt, 
die zudem neben den Ty* 
penraddrucktm als einzi- 
gc dazu in dcr Luge sind, 
Durchschliige zu crstellen. 
Die meislen Modelle ar- 
beitcn mil 24 Nadeln, 9- 
Nadler findel man heul- 
zuiuge kaum noch. Bine 
hohe Lauistilrkc durch das 
Anschlagen des Farbban- 
des isi hier aber nicht der 
einztgc Nachtcil: auch die 
Druckqualitiit und ~ge- 
schwindigkcil reichl nichl 
an die von Tintenstrahl- 
oder gar Laxerdruckerti heran. Vor allcm 
fur Farbausdrucke bielet sich ein Tin- 
lensirahleraufgrund der verglcichswei- 
se nicdrigen Seitenkosten in Verbindung 
mil foloahnlichen Ergebnissen an. Ver- 
langte die Uber viele kleine DUscn auf- 
getragene Time frtiher noch nach spezi- 
ellem Papier, so zcigl sich dieses Druek- 
prinzip da auch zunchmend 
anspruehsloser Und mittlerwcilc muB 
man dafiir nicht einmal mehr einen Tau- 
sender investieren. 

I in Gegensatz zu Tinienstrahlern und 
Nadlern werden bei Laserdruckern die 
Daien nicht vom Rechner aulbcreilel und 
zeilenweise an den Drucker geschickl; 
vielmehr sind das quasi eigenstandjge 
Computer, die Obcr einen eigenen Pro- 
zessor nebst Arbeilsspeicher verfugen 
und vor deni Ausdruck jeweils einc kom- 
pletle Seite sclbst aufbcrcilen - man 
spricht dahcr auch von cinem Seiten- 
drucker. Die Funktionsweise enlsprichl 
dabei der herkommlicher Kopiergerttte: 
Ein Laserstrahl liidi die Bildtrommel an 




Monitor: wcr noch ein Commodore-Mo- 
dell wie z,B. den stereotauglichen 1084 S 
im Handel findel, erhiili es fur unter 
400,- DM Wer hingegen viel mil Gmfik- 
bzw. Videosoflware arbcitct und siimt- 
liche Bildschirmmodi des AGA-Chipsets 
nutzen will, kommt nicht um die An- 
schaffung cines Multisync-Monitors her- 
um, AusfUhrungcn mil kleinem 14'*- 
Screen sind mit ca. 700 Mark noch er- 
schwinglich. fUr den Preis eines 
21"-MonUora bekommt man hingegen 
auch eincri gebrauchien Kleinwagen.*. 
Oft will man jedoch handfesle Beweise 
seines Schaffens, und dazu wird ein 
Drueker henotigL Ab knapp 300,- DM 
gibl\s relativ gute Nadcldrucker. auch 








bey li mm ten Stcllen clektrisch auf. wo 
dann der Toner haften bleibt, ehe er auf 
das Papier abgerolll und unlcr hohcr Hit- 
ze fixieri wird. Wcr den Drucker 
hauptsiichlich fOr Bricfe, Schularbeiten 
oder iihnlichcs benutzt, auf Farbc also 
verzichien kann. bekommt schon fiir run- 
de 1 .000 Marker hervorragende Qualiiiit 
und hohe Geschwindigkeit bei schr nicd- 
rigem GcriluschpegcK 
Dann hittien wir da noch Thermotrans- 
ferdntcker, wo Farbbandrollen mit einer 
An Wachsgemisch, das wahrend des 
Drucks verflilssigi auf das Papier auf- 
getragen wird, Verwendung linden, Im 
Ergebnis crhiilt man sattc Farbcn und 
eine vollig ebene Oberfliiche des Aus- 
drucks. Billigerc Modelle um die 500 
Mark kommen teilweise sogarohne spe- 
zielles Papier aus. was aber qualitative 
Absiriche mit sich bringt. Tcchnische 
Zeichnungen und Plilne bringt man 
schlieBlich am besten per Plotter zu Pa* 
pier, wo die EniwUrfe von cinem pro- 
grammgesteucrtcn Stiff gezeichnet war- 
den, der an einem mechanischen Arm 
befcsligt isL Hcimanwendcr benulzcn 
diese Technik vor allem fiir Plaiinen- 
layouis, ansonsten liegi dcr Hauplein- 
satzbereicb dicscr Geriile im profession 
nellen CAD (Computer Aided Design). 



DEMNACHST 



Richtig, damit sind wir mil unserer] 
Rundreisc quer durch die verfUgbare 
Zusatz-Hardware fUrden A 1200 noch 
lange nichl am Ende. Im Gegenteil, 
denn erst im nikrhslen Heft kommen die 
spcziellercn Gcriite an die Rcihe, also j 
etwa exiemc Massenspcicher wie Fesi- 
und CD-ROM-Laufwerke. Est) 



platten 



93 






Bis zur SOsten Minute schien unser Match 
gegen die Spitzenmannschaft der Maniacs 
mil i' i lie m allseits verdienten 1:1 zu enden - 
doch dann lieft Keeper Brork sein Gehause j 
im Stich, urn Uberstunden abzubauen... 



USB 



Und so geschah, was eigenllicli gar 
nioht geschehen durfte: Die Gaste im 
Schorseh-Gedachtnis-Stadion konnlcn 
in den Ieizlen zchn Spiclminulcn vor 
9.000 entseizien Wegschauern zwei 
weitcre Kugcln versenken, da half audi 
der von Euch verordnclc Vollcinsal/ 
nichi nichr! Ansonsicn wiirc 2ti berich- 
leo* daB Dzierzynski (trotz seines Trcf- 
fers) und Frcckmann wegen Unier- 
schrcilung der Mindcslgeschwindigkeit 
mil Gelb hcslraft wurden, wiihrend dcr 
(t)reulose Btirobotc jci/l in Kcllcn liegl. 
Die Erhohung des EinllittSpreises auf 
14,- DM bat sich allerdings ausge/ahll, 
schwimmen wir doch numnchr in 
144.000 Markcm, denen freilich immer 
noch 100.000 Krediisehulden gegen- 
uberstehen. Wir als Mannschal'l Steben 
ubrigen* nfichsten Monai in Gttlersloh 
den Bummico-Boys gegeniiber, urn fest- 
zuslellen, wer den hiirlercn Bumms hal. 
Weia, hoffcntlich lock! der Sal/ niohl 
wieder den SlaaLsanwall ins Stadion.*. 
Euch wUrden wir hingegen ganz genie 
wieder da/u vcrloeken, unsere Irugli- 
chen siebeo Fragen durchzuforsien, die 
Antworten auf cin Posikiirlchen zu 
schreiben und es un> /ukommen zu las- 
sen. Als Lockmiltd winken diesmal: 

1 \ Flamingo lours 

3 x JoktT-JogRcr 

3 x Mousepad 

Ehe auch Eorluna winken kann. komml 
aber erst mul die Arbeit, denn die 
komml ja immer vor dem VergnLigcn: 

1) Wleviel Elnsatz sollen wir Regon 
Bummico zcigen (0%, 25%, 50%, 
75%, 100%)? 

2) Wclche Spieler miichtest Du auf 
welche Position stellen? Pro Quadrat 
bitte nureiner! 

3) Der Transfcrmarkl ist plot/lich 
geradezu iiberlaufen: Willst Du uns 
einen neuen Kicker angeln? 

4) Mochtest Du Spicier verkaufon? 
Wcnn ja, wclche(n)? 

5) Mtichtest Du ins Trainingslager? 
FUr 125.000, 200.000, 300,000 oder 
500.000 DM? 

6) Der Eintritt interessiert uns 8U8- 
wfirts nichl... 

7) WULst Du einen Krcdit uufnchnien 
(hoehsteas weitcre 400.000 DM) oder 
abbezahlcn? 

Na. seht lhr. das war doch gar nieht so 
schwer, oder? Wieviel schwerer ist 

dagegen unser Krcuz zu iragen; Alleal- 
IcuUcaUcolIc Poslkunen mUssen wieder 
ma! ausgeztthlt und die der^ikafil' 



miHelwertigen Ergebnisse in uuseren 

FuBball manager ubertragen werden! 

Vorsichlshalber sei hicrmii feslgeslelll, 
dalS dieser Tutbcsiand dureh Paragraph 
5, Absal/ 3, Saiz 7 der Imernationalen 
Verordnung zuni SchutZ von Ziihlskla* 
ven abgedecki wird, so daB keincrlci 
AnlaB fur Indizierungen oder gar 
Besehlagnahmungen bcslehl! 
IlU niichstcn Hefl vcrMfcnilichcn wir 
dann wie gehahl die Resultate des kom* 
menden Spieltags ebenso wie die 
Gewinner der genannten Kosibarkcilen, 
Verlosl wird wieder unier alien Einsen- 
dern, die auf ihrem Schrifisiiick weder 
das PosiwertzeJehen nuch einen leserli- 
ehen Absender (damil das Sieger- 
packehen weili, wohin es joggen muB) 
vergessen und es an die Mttnchner 
Staal&anw..,, ilh T an unser Grashrunner 
Vcreinsheim geschickt hnben. Hier die 
Adrcssc: 

Joker Voting 

„Kiekcr Cup" 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Gnisbrunn 



[Ergebnisse: 


5. Spieltag 


K JOKER 


Maniac Mensthen 1:3 


Miqhl & Malschiq - 


Hammerfoot 1:0 


Roschmchr 


Austerwiti 5:1 


Blue Bcifl 


Berlin Eoit/Wesl 4:2 


Wurm. Wolfschreck - 


Bummico 4:2 


BodoTiltners - 


Soflbar 2000 3:0 
Playpower 2:2 


Longohrer SK 


Op □run 


Bailie Kumpans 3:0 


Un. Hofdschwer 


DSC PleoswMtoH 3:0 


Amiqo James 


IKBIahbcii 2:1 



Die Joker-Tabelle 



_ 



DRoKfmelir 


3:? 


13:5 


71 Hammerfoot 


«:2 


15:8 


3) Manioc Mensthen 


8:2 


11:4 


4) Blue Betfi 


8:2 


13:8 


5}Wurm.Woir«hf«l. 


8:2 


13:8 


6)0p<rfui 


7:3 


13:5 


7} Miqhl & Malschiq 


7:3 


_!2i_8 


81 Bummko 


6:4 


8:7 


WUiLHoWtschwtr 


5:5 


11:7 


1 0} DSC Ptcasuresloff 


5:5 


8:6 


1 1} FC JOKER 


5:5 


9:10 


12)LanoobferSK 


5:5 


ftO_ 


13) Amiga James 


5:5 


8:12 


1 4> SoFtbdr 2000 


3:7 


9:13 


lSH.FCBlohbein 


3:7 


8:12 


HlAusierwitz 


3:7 


6:13 


17)BadoTOtMrs 


u 


6:1.0 


18) Playpower 


2:8 


7:15 


191 Battle Kumpaas 


2:8 


6:14 


201 M East/West 


0:10 


6:15 




Mannschaftsaufstellung 


Nr. Spit kr 


Art 


lelil* 
Pos. 


Stirki WtrttDH) 


1] Brork 


Toe 


78 


32 


200.000 


JfW^ntdt 


Tor 


- 


75 


150.000 


3) Sdiimmel 


Afew 


18 


45 


390.000 


4) Joker 


Abw 


h 


9 


190.000 


S) NeffeTbeck 


AW 


72 


33 


190.000 


6) Frecltmann 


Abw 


74 


11 


60.000 


7) Srockbiil*r 


Mil 


16 


34 


250.000 


8) Ponlhwar 


Mil 


- 


9 


760.000 


9)R*qml 


Mil 


70 


40 


220.000 


IQICelal 


Mil 


«* 


78 


280.000 


11) Mar;encoer 


Mil 


12 


31 


250.000 


] Z) M. labintr 


Mil 


13 


SB 


550.000 


13) Ditmynkl 


Anq 


3 


26 


220.000 


141 Slid 


Ar:, 


7 


32 


160.000 


ISlB.LobiMr 


Ar.q 


14 


34 


240.000 



Transform ark t 



Spider Art Sliirke Preist DMt 



Panda 
Chci Bumm 
Muhmacher 



Abw 

Aug 

Tor 



16 
27 
52 



232.000 

486.500 
514.000 



Paarungen: 


6* Spieltag 




Bummico 


FCJOKKR 




Maniac Mcnschcn 


Amiga James 




Berlin bast/West 


Upalun 




Battle Kumpans 


Raschmchr 




Soflbar 2000 


Wunn Wuirschrccr 




1. FCRIiihhcin 


Uii ilttlltsdi^ci 




Hammcrloot 


Blue BciU 




Playpower 


Undo Ti liners 




DSC Plcasuresloff - 


Miglu & Matschig 




Ausicrwiiz 


Lanpohrcr SK 





Das Spielffeld 










Movie-Fans kommen am 10. 
August urn 0.45 Uhr bei Sat 1 
auf ihre Kosten. zu so spUtcr 
Stundc basteltdort nlimlich ein 
reicher Industrieller an eincr 
Superrakete. dcren Explosion 
alie Miinncr des Landes un- 
fruchlbiir machen soil - filr die 
Grundung ciner neuen 
Menschhett hat der Schlau- 
mcier natUrlich schon einen 
ganzen Harem hilbschcr junger 
Fruuen auf Eis gelegt. Doch 
keine Bangc, „Unser Mann in 
Rio" dringi in das unterirdische 
Machtzentrum des Firmen- 
bosses ein, um die Welt zu ret- 
(en. Der lechnisch aufwendig 
gestaltete Abenteucrfilm hat, 
abgesehen von sorgfdltiger Ka- 
merafOhrung, auch cine auf- 
wendige Dekoration zu bieten, 
die in einer utopischen Hc- 
xenkUchc der Elektronik gip- 
fclt. Kure und knapp: Kult- 
Kino* 




; 



SERIEN 



Am 1; August um 12.00 Uhr 
stelli Bun Bam Bino in Com- 
puter & Technik" auf Kabcl 1 
cine ganz besondere Mailbox 
vor, namlieh das MUnchner 
„Stadtncl'\ Hier kann man 
nicht nur (wic sonst Ublich) 
Software downloaden odcr 
News abfragen, sondern sich 
vor allem mil andercn Mail- 
box-Uscrn per Modem unier- 
halten - also „chatten'\ wic es 
auf gut ncudcutsch so schttn 
heifiL 



Ab 2. August wird Kabel 1 
dann um 22.10 Uhr von 
AuBerirdischen heimgesucht: 
„V - The Final Battle" heiBt 
die SF-Serie immer wieder 
mittwochs, bei der cs im 
Kampf gegen eine Alien-In- 
vasion um das Schicksol der 
Erde geht. 

Aus dem Phantasia-Land mel- 
det sich T ,Neucs... die Com- 
putershow" am 14. August um 
19.30 Uhr auf 3Sat zu den 
Themen Ergonomie am Com- 
puter-Arbeitsplatz, neue ISDN- 
Produkte sowic Musik am 
Rechnen Die folgende .^cu- 
es. .."-Sendung komml dann 
am 11. September zur glei- 
chen Uhrzcit aus dem Duis- 
burger Binnenhafen. 

Rund um Multimedia drcht 
sich der T ,Compuierclub" des 
WDR am 20. August. Punkt 
I0J5 Uhrgcht'sIos;zwci wei- 
tere Sendungen kommen live 
von der Funkausstellung in 
Berlin am 27. August um 
12.00 Uhr sowie am 31. Au- 
gust um 10.00 Uhr. Die nileh- 
ste regultire Folge ist dann am 
17. September um 10.15 Uhr 
zu schen, 

Ebcnfalls am 20. August, abcr 
erst um 13,30 Uhr, ist es beim 
Baycrischen Femsehen Zcit 
fOr den neuen „Computer- 
TrcfT. 

Die aktuellen Computer-Tips 
von GOnther Alt bringt das 
ZDF am 24. August und am 
28. September um 21.00 Uhr 
im Wirtschaftsmagazin 
„WISO" 

Uberroschcnde Einsichlen ins 
Computer-Innenlcbcn gibt es 
bei Premiere mil „ReBoot"- 
Held Bob. Bob fristet sein Da- 
sein niimlich innerhalb des 
Rechners in „Mainframc", ei- 
ncr magischen Stadu die man 



mil Hilfe des Netzschalters 
zum Leben enveckt. AuBer 
Bob wiiren da noch die rei- 
zende Dot und ihr einfallsrei- 
cher Binder Enzo t die gc- 
meinsam mil den bOsen Mach- 
ten in Mainframe zu kllmpfcn 
haben - z.B. gegen Megabyte, 
den machtgicrigen Vims, oder 
gegen sonstwie auBer Kon- 
trolle geratenc Software. Ab 
dem 25. August ist „ReBoot"- 
Bobby werktags um 14.00 
Uhr zur Stelle und halt die 
Schrccken von Mainframe 
trolz aller WiderstUndc in 
Grenzen. 





RadiomiiBigen Solo-Sendun- 
gen kamen wirdiesmal Icidcr 
nicht auf die Spur, daher gehf s 
gleich weitcrmit-.. 



stAndigi 

RUNDFl 
SERIEN 



Der , .Point - Computerspiel- 
Tip" geht jeden Donncrstag 
zwischen 18.00 Uhr und 20-00 
Uhr an die HOrer des SDR 3. 

Am 5. August um 10.15 Uhr 
meldet sich Andreas Vohwin- 
kel mil seiner „CompulerCor- 
ner" auf der Ruhrwelle Bo- 
chum zu Wort. Am 2. Sep- 
tember komml die Sendung 
dann nicht aus Bochum, son- 
dern live von der Internationa- 
len Funkausstellung, 

Guter Rat muB nicht teuer sein 
- jedcnfalls nicht samsUgs auf 
WDR 5 um 10.45 Uhr im 
„Ratgcbcr: Computer". 

Etwas spliler am Samstag t 
niimlich um 16.30 Uhr, bringt 
die Scndcreihe ..Forschung ak- 



tueir im Dcutschlandrunk ein 
regelmliBigcs Computer-Spe- 
cial. 

Roboter - kflnnen sic den 
Menschen ersetzen? Das hr2- 
Computermagazin ..Chippie" 
bcantwortet diese Frage am 5. 
August um 15.00 Uhr. Um 
Computer auf dem Bauemhof 
geht es hingegen in der fol- 
genden „Cliippie"-Sendung am 
2, September. 

Jeden Montng um 14.40 Uhr 
offnet ,J5er kleine Computer" 
von Radio I in die Trickkiste 
filr Anwender. 

Ebenfalls montags kommen 
die Bites „Chipsfrisch" Dber 
den Ather - um 1 7.00 Uhr bei 
Radio Hamburg. 

Und noch ein Montags-Ter- 
min: Um 17.40 treffen sich 
Rechnerfreunde bei Radio 
Mainwelle in der Computer- 
Ecke. 

- 
Am 7. August sowie am 4. 
September gibt cs bei Radio 
Euro ab 17.00 Uhr ..Bit filr 
Bit" wieder alles, was ein 
Rechner-Herz ein paar Hertz 
hoher schlogen IflBt. 

..Online on Air" gehi Radio 
Flensburg am 19. August um 

I S.00 Uhr. um Share- und Free- 
ware zu lesicn. Am 16. Sep- 
tember berichlet die Sendung 
hingegen Uber Multimedia-PCs. 

Zwci Slunden frische ..Chips 
und Bits" gibt es jeweils am 
28. August und am 25. Sep- 
tember um 20.00 Uhr auf Ra- 
dio It Zwel. 

Die neuen ..Spiele-Hils des 
Nordens" werden am 30. Au- 
gust sowie am 27. September 
vorgeslelit - um 19.00 Uhr im 
„Club on-line" auf NDR 2. 
(Barbara Grohmann) 




SINIX: nennt sich die Sic- 
mens/Nixdorf-Varianie dcs 

UNIX-Beiriebssystems. 

SIP: hciBt cine ahere Form dor 
im lelzten Heft erliiuterten 
SIMM-Module, SIPs outer- 
seheiden sich von SIMMs vor 
allem durch den storanfallige- 
ten Pin-Sockel. 

SIPO: Nein. das isi nichi die 
Ahkiirzung fur Sittenpolizei. 
sondern die fur ..serial in, par- 
allel out". Anders gcsagl ist da- 
be i von einer Sehniitsielle die 
Rede, die serielle Daten auf- 
niinmi, diese aber parallel wei- 

icrgibL 

SISO: Das sollle jetzl nichi 

mehr schwer sein, denn diese 
Sehnittsielle arbeilet nach dem 
MbttO „Wic es in den Pon hin- 
cinschalli, so schalll cs auch 
heraus'\ Auf gut englisch; 
^serial in* serial out". 

Skalierunp: Der Begriff hc- 
zieht sich haufig auf die GroBe 
von Schriftarien, denn wenn 
sich die Buchstaben ein- 
schrumpfen odor aulblasen las- 
sen, so sind sic skalicrbar, Es 
gibt aber auch skalierbare Be- 
triebssysteme (z.B. ^Windows 
NT fiir DOScnh die nichi nur 
in der Lage sind* auf Systemen 
mit mehreren Prozessoren ZD 
arbeiten, sondern diese auch 
durch Arbeitsleilung ausnui/en 
kon nen. 

Slimlinc-taufwerk: Milteder 
SOer Jahre konntc man Fest- 
plulten bauen, die nur noch die 
halbe Bauhohe der Vorgan- 
germodelle aufwiesen und des- 
halb stolz als Slimline-Cerate 
(„slim" = sehlank) hczcichnci 
wurden. Heutc ist so was frci- 
Ucli Iflngsl Schnec von vorgc- 
stcm. 



Slot: isi das cngli&che Aller* 
weltswort fur Schlitz - sei es 
nun der einer Floppy, der 
Sieckplalz eines PCs oder 
4000et5 oder der Miinzschlilz 

eines Arcade- Automaton. 

Weshalb manche Groschen- 
grflber auch „Slolmaehincs" 
genannt werden. 

SMALLTALK: ist, von der 
offcnsiehtlichen Bedeuiung 
(„Blabkf )einmal abgesehen. 
eine von Xerox Anfang der 
SOer Jahre veroffenlliehte 
Programmierspraehe, die fUr 
Arbeiien im Bereich der 
Klinsilichen Intelligent An- 
wendung fand bzw. findcl. 

Smurldrive: ist Bin nutzli- 
cher Disk-Cache, der auf MS- 
DOSen die Arbeit mit Flop- 
pies, Festplatien und (in der 
neuesicn Version) CD-RO- 
Mern besehleunigt. 

Smiley: Diese kleincn Mond- 
gesichter wurden in der DFU- 
Ecke gehoren. Da man bei 
der Umerhallung per Modem 
(wcr was auf sich hillt, sagt 
„ehutten" du/ul eben nur Sat- 
ze einlippseln. aber kaum 
Fcinhciien vvie Ironie. 
Freundliehkeit. Argereie. rti- 
hcrbringen kunn, bedieni man 
sich der Smileys, die gege* 
benenfalls an das Salzendc 
angehangt werden, So be- 
deutet z.B* :-) soviel wie Jch 
find's lustig!", wiihrend etw*a 
;-) ein Augenzwinkern simu- 
liert - demgegeniiher weisen 
;-( oder :-[ auf schlechie Lau- 
ne hin. In der Szene werden 
praktisch Uiglieh neue Smi- 
leys erfunden, die z,T. wcil 
iiberden urspriingliehen Sinn 
hinausgehen. Beispiele dafur 
w;iren+< :-> (der Papst frcut 
sich) oder 0<8= (Ich bin ein 
Madel!) 



SNA: Abkiirzung ("Or ..System 
Nelwork Architecture**. Ge- 
meinl isl eine Neizwcrkarchi- 
leklur fiir GroBreehncr. die 
von IBM in den 70er Jahren 
emwickeh wurde. 

Snail Mail: heiBt die engii- 
sche Variante der ,.Schnck- 
kenposf - ein Begriff, der 
gerne von Mailboxern vcr- 
wendet wird und hier/ulandc 
in den Nach wende -Jahren 
ganz allgemein rccht popular 
war. Wen wunderf s? 

Snapshot-Pro^ramm: laulet 
eine eher ungebrauchlichc 
Bezeichnung fOr die soge- 
nanntcn ^Grabber", mit de- 
nen man den jeweiligen Bild- 
schinuinhalt quasi einfrieren 
und in eine Bilddaiei urn- 
wandeln kann - wodurcb 
Magazine wie dieses z.B. 
binnen klirzester Frisi zu ge- 
stoehen scharfen ScreenshoLs 
kommen, Es gibi sowohl 
Soft- wie auch Hardware- 
grabber; beiden Sorlen ge- 
mcin isi Icider eine durchaus 
mangelhafte Zuverliissigkeil, 
was unserem Manfred immer 
wieder Herzatiacken be- 
soberti da er in solchen Fal- 
len zum langwierigen Urn- 
wcg dcs Folografiercns grei- 
fen mufl, 

SNI: Noch eine Abkur/ung, 
dicsmal fiir ..Siemens Nixdorf 
Informaiionssysteme". Und 
was es mit den Sie*Nixen auf 
sich hat, hahen wir ja schon 
im letzlcn Heft erliiulerL 

SNOBOI*: ware eine etwas 
vergewaltigie Abkurzung fur 
„SuiNg Oriented symBOlic 
Language", und was sich da- 
hinter verhirgt, ist mal wieder 
(man ahnt cs schon) eine Pro- 
gram miersprac he - diesmal 
eine, die aus den 60ern 
stammt und auf bestimmle 
Anwendungsfalle wie ciwa 
Tcxtverarbeiiungen speziali- 
sieri ist 

Soft Key: Manche Program- 
me sehen die Mtigliehkeil vor, 
dali haufig benutzle Funktio- 
nen auf bestimmle Tasten ge- 
legt werden konnen, um so 
eine mOglichsl schnelle und 
bequeme Bedienung zu ge- 



wahrleisten. Tja, und weil das 
Kind nun mal eincn Namen 
brauehte* hat irgend jemand 
hall die Bezeichnung „Soft 
Key*' daliir erfunden. 

SoftscktorieruiiR: nennt sich 
die Aufteilung der Diskeltc in 
Sekloren durch spczielle M;ir- 
kierungen, die sogenannten 
„Synchronbyies'\ Dabei wer- 
den allerlei Zusatzinformatio- 
nen abgespeichert (z.B. iiher 
eventuelle physikalische Feh* 
ler im jeweiligen Sektor), die 
letzten Endes den Beirieb cr- 
le ich tern. 

Software: Na,das mQSsen wir 
wohl nicht crkliircn. oder? 
Doch? Okay, hicr handelt es 
sich um allcs. was weicb isl, 
wie 7-B. Luftkissen, 

Marshmallows oder elwa die 
iiberreife Birne von unserem 
Joe. Alles klar? 

Software*Dtebst&hb isi ci- 

gcntlich nur ein anderes Worl 
fiir das Ziehen von ftauhko- 
pieit 

Software-Haus: Auch das 
sollte Euch keinc pRibleme 
bereilen, denn in einer solchen 
Firms werden eben unsere 
Lieblings-Zockereien zusam- 
mengebastelt -oder bereits 
zusainmengebasielte Fremd- 
produkte vcrkaufsfenig ge- 
macht. Unsereins stehl nalQr- 
lich hesondcrs auf Hiiuser wie 
MicroProse. Software 2000 
oder NEO, die unsere „Freun- 
din" auch wShrend der liefsten 
Krise nicht im Slich lieBen. 

Soflware-Krise: Dieses 
Schlagwort diirfle jetzl all- 
mahlich an die 30 Jahre alt 
sein - und immer noch meint 
es den Umstand. daB es zu* 
nehmend schwierigcr wird. 
Programme zu schreiben, die 
zum eincn den wachsenden 
Anforderungen des Marktes 
gerechl werden, andererseils 
die Moglichkeilcn der Hard- 
ware auch wirklich ausnutzen, 
drillens vor den enlspreehen- 
den Produktcn der KoilKUf- 
rcn/ in den Handel gehen und 
viertens irolzalledem fchler- 
frei sind, Insbesondere der 
lel/te Punkt 131 It dann halt 
haufig hinten runtcr... 
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Nach dem Special zu Tra- 
Cards im let/ten Heft 
re es eigentlich wieder 
*er Zeit I'iir ein paar 
s normale (slromfreie) 
pielchen - aber wer will 
enn schon ganz normal 
sein?! 
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Und so kann bci unserer ersten Neuvor- 
stetlung von langwciligcr Normalitflt 
5chon mal nich( die Rede sein: Erscens 
handelt es sich bei diescm nobel aufge- 
machlcn KunsUeder-Band gar nichl um 
ein (eigenstandiges) Spiel, und zweitens 
tst das schwergewichtige Nachschlage- 
werk unseres Wissens das ersle wirklich 
uml'assende Gesamllexikon zu einem Rol- 
lenspielsysiem - trotz dcr nichl gcrade we- 
nigen AD&D-Maierialien auf dem MarkL 
FUr besondere Fiille getien selbstver- 
stilndlich auch besondere Tcstkritcrien, 
folglich haben wir das gute StUck zunlichst 
auf die redaklionsiniernc Babywaage gc- 
wuchtct und kOnnen Euch das Ergcbnis 
nun voller Slolz verklinden: Satte andert- 
halb Kilo wicgi dcr edle Bracken! Aber 
auch innerlich hat man sich cng an die 



Brockhaus-Tradition und ihre 
legcndSre ABC-Veriiebtheit an- 
geschmicgL In diescr bewahrten 
Manierhandeh derTexi nSmHch Punkt ftir 
Punkt nahezu alles ab, was imZusam- 
menhang mil Aveniurien (immerhin das 
populSrsIc Fantasy-Reich dcutscher Zun- 
ge) von Interesse sein kflnnte, ob es dabei 
nun um geogmphische Details, berUhmte 
Persfinlichkeiten, ungewflhnliche Gerat- 
schaftcn, Waffen, Tiere oder was auch im- 
mergehen mag. Dazwischengcstrcute D- 
Iusirationen, Zeiltafeln und andere Ta- 
bellen beleben die Buchstabenwllste ein 
wenig, davon abgesehen sind eingescho- 
bene Farbseilen und groBformalige Land- 
kailen ftlr das oplische Entertainment zu- 
stiindig. 

Selbst das dickste Lexikon wetst aber be- 
kannilich irgendwo Lilckcn auf, und so 
entdccki man auch hier zwischen den (ge- 
schaizten) 3.000 Eintriigen die eine oder 
andere Blindstelle - vor allem Computer- 
Schwantaugen kttnntea sich fragen, wo 
denn z.B, der M Stabzaubcr" oder das 
„Expurgicum" geblieben ist. Doch ein 
biBchen was zum Verbcssem muBten sich 
die Lexikalisten ja auch fUr die kommen- 
den Auflagcn aufsparcn; wirdagegen dilr- 
fen uns schon jctzi Uber ein wirklich ge- 



lungenes und in seiner An konkurrenzlo- 
ses Nachschlagewerk freuen* Und fails 
man bei Allic noch ein paar Eingebungcn 
fur die nSchste DSA-Versoftung brauchen 
sollie, dann wissen die Jungs ja jeizi, wo 
sic zu suchcn haben. 
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le milwiirfeln und -schlueken. Beides ge- 
schichi natUrlich slreng nach Vorschrift, 
darUber hinaus sind hier allerlei heitere 
Aufgabcn zu erfUllen t um am Ende mOg- 
lichst viele ZUhler auf dem Konto zu ha- 
ben. 

Aus RUcksicht auf die im Spiclvorlauf 
zwangstaufig immer stiirkere BewuBt- 
scinstriibungdcrbetciligten Kampflrinkcr 
sind die Regeln erfrischend simpel ge- 
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Vom Besonderen kommen wir nun zum 
Absondcrlichcn, Unterabieilung Bred- und 
Wurfelspiele: Nicht von ungeflUir hat der 
hollilndische Hersteller Miko Products die 
knochenirockene HUHe seines feucht-frOh- 



strickt. So findcl stch auf jedem Fcld cine 
klore Anweisung („Dreh Dich 15 Sekun- 
den lang im Kreis. Wcnn's kluppt, schaffsi 
Du auch noch zwei Fingerbreit Bier"), 
manchc davon Ziehen auch klcine Um- 
wege durch diverse Bars und BiergSrten 
noch sich r auBcrdem kann man bei der Po~ 
lizei oder in der Eniziehungskur zeitwei- 
!ig kaitgestctlt werden. Seconders necki- 




lichen Saufge!agcs mil dem Hinweis vcr~ sche Obungen erwarten den, der cine so- 

ziert, daB das Game ausschlieBIich fUr er- genannie Bierkarte zieht: ^Allc wiirfeln - 

fahrcne Bicnrinkerab 18 Jahren gceignet wer die meisten Punktc hat, mufi mil Dir 

isL Wir wtirden gem noch hinzufiigen, daB auf dem RUcken vierraal um den Tisch tra- 

verspicke Freundc des gutcn Gcrstcasafts ben. Du bekommst vier Finger Bier, das 

nach dieser speziellcn Erfohrong fUr die Pferd eine Handvoll Hafer " Einige dieser 

Heimrcise auf jeden Fall ein Taxi herbei- Kiirtchen sind sogar rcgelrcchlc Killer, sie 

grtilcn solltcn*., enihallen namlich die ktlhie Aufforderung, 



Beim Auspacken i«Ult dem Berufsalko- 
holikcr zunachst ein stabiles Spielbrclt in 
die ziurigen H3nde* auf dem man sich in 
gcwohnler Weise cinen Felder-Parcours 
entlangwilrfelt Stall popeliger Plastikfi- 



mal cben ein Glas Gcrslcnsaft auf ex zu 

leeren! 

Wcr Bclastungstcsis dieser Art crfolgreich 

Oberlebu kriegt daflir Punkic; der Schluck- 

spechi mil den meisten Ziihlcm (wer dop- 



guren verwcndei man dafiir slilgcrechi pell siehi, darf dennoch nur einfach 



Kronkorken, wovon immcrtiin viergleich 
mitgeiicfen wcnlea Sowcit wir es mil un- 
serem Tunnelblick noch erkennen konn- 
icn, spricht aber auch nichls gegen eine 
htthere Teiinehmerzahl; im Gegenteil, die 
Sache wird um so spaBigcr. jc mehr Lcu- 



zilhlcn!) hat nach Ablauf der vereinbartcn 
Zeil gewonnen. Interne TesUaufe haben je- 
doch gezeigl* daB bei diesem einzigartigen 
Marathonbe$3ufnis regelmSBig ganze 
Spiclrundcn schon lange vorher jeden 
Oberblick ve-rlteren... 



mm. 



Wir hingegen schreitcn nun slockniichtcm 
und mil gewohnler Seriositflt zur tradirio- 
nellcn VcrlosungunscrcrRezifons.** ah. 
Extensions... also, jedenfalls unsercrTest- 
cxcmplare. Die Abenlcurer und Absti- 
nenzler unter Euch sollten per Kane oder 
Brief die Frage beantworlcn kOnncn, wer 
als (heute noch miimischender) Erllnder 
von „Dns Sehwarze Auge" gill. Kleiner 
unerlaublerTip: Fragi Eurcn Buchhiindlcr 
doch mal nach dem Aulor von ,Der Schar- 
latan" Die erfahrencn und volljahrigen 
Su i'lki Ipfe mttsscn uns siati dessen einfach 
eine Fotokopie ihres Ausweises schicken 
- aber zusammen mil einem Bierdeckel ih- 
res Lieblingssafies! Im Ubrigcn lorkelt al- 
les seinen gewohnlen Gang, sprich, die 
glUcklichen Gcwtnncr werden demnflchst 
in die Ruhmeshalle beftirdert. Und genau 
dort Iungern jctzt bereiis ein paar frisch- 
gebackene Trading Cards-Besiizerherum; 
wcr*s nicht glaubt t muB selber nach- 
schauen! (jn) 

Joker Verlag 

„StromausfalI" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630Grasbrunn 
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Auftnachung: 91% 


Leserelz: 85% 


Besondcrcs: Wenn dieses Buch mal 1 


nicht insgesamt was Besondcrcs ist! 


Preis: 89,- DM 


Bezug: Fantasy Produciions 


Postfach 1416 


40674 Erkraih 
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Spielmaterial: 74% 

Splelrageln: 80% 

Spielrdz: 79% 

Besonderes: Nur fur Volljilhrigc ohne | 

Lcberschaden! 

Preis: ca. 15,- DM (dircki bcim Her- 1 

steller; im hiesigen Import diirfie es| 

wescntlich teurer sein) 

Bezug: Miko Products 

P.O. Box 288 

NL-3430 AG Nieuwegein 

Netherlands 
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Wahrend Ihr faul auf dem Balkon, am Strand oder Ba- 
desee gelegen seid, haben wir uns mal wieder in der 
Spielhalle fur Euch abgerackert - damit Ihr wiflt, was 
mil dem vom Urlaub verbliebenen Miinzgeld zu tun ist! 
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Wcnigcr kann ja oft mehr scin, wib vor allcm fUr die Fans von nur zwei 
Riidern gill - ihnen hut die Edelschmiede Namco nach all den vielcn Aulo- 
rennen der Iclztcn Monale endlich wieder eincn Biker-Simulator spendierL 
Und hier gliihl wahrlich der Ofen, wenn man mil eincm der drei Fcuersttih- 
Ic durch wunderschflne Landschaftcn oder glitzernde GroBstfidie heizt. Wer 
bei den wilden Verfolgungsjagdcn nicht jeden Moment konzeniriert bei der 
Saehc ist, der kriegt den Asphalt dank Hydraulik in seiner ganzen Hflrlc zu 
sptiren. UnterslUtzt wird die sagenhaft schnclle und perfcki antmiertc Poly* 
gongrafik noeh durch wechselnde Kamera-BIickwinkeK wobei die kJasse ge- 
stylten Motorradsitze und -tenkcr hochst rcali&tischcn FahrspaB vcrmitteln. 
Der Sound stimmi auch, schwingl Euch also getrosl mal auf so eincn ,.Rcis~ 
kocher" und flitzt der aufgehenden Sonne enlgegen. 




Von den rasenden Riidern zur silbemen Kugel: Nachdem Da- 
vid Copperficld bereils seiner Schlaudia magisch den Kopf ver- 
dreht bat, will nun Williams mil dcrselbcn Maschc Deutsch- 
lands Pinballer hezaubem. Kcin Wunder also. da8 man hier ein 
paar echtc KunstslUckchen zu vollbringcn hat, um Punkle ein- 
zufahren: Zum einen wilre da der sogenanntc ,.magischc Kof- 
fer'\ der nach drei Trefiem zu roticrcn beginnt und beim vier- 
ten die Kugel verschwinden liiBt. Doch auch der Spiegel ist 
nicht Ubcl, (iiuscht er doch die Existenz von zwei BSllen vor, 
wiihrend ein Zaubcr-Ring die Murmel auf ganz unvorhcrgese- 
hene Bahnen lenken kann. Wer all die Movie-Flipper der jUng- 
sten Zeit nicht mehr schen kann, der findet also in diesem Thea- 
ter ein wirklich btihnenrcifes Groschcngrab, zumal auch Sound 
und Gimmicks zu gefallen wissen* 
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Williams bcschflfiigt jedoch offenbar nicht nur Hexenmci- 
ster, sondern auch Fit-for-Fun-Aktivisten - sonst w3ren si* 
chcr nicht Exlremsportanen wie z.B. Frceclimbing, Renn- 
fahrcn oder Wasserski das Thema dieses Flipperneulings. 
So abcr muB die arme Kugel schon mul Uber Schluchien 
springen und durch den Magnctbeschleunigcr jagen; wobei 
Skully (eine Art Trainer-TotenschUdel) Spielanweisungen 
in glasklarer dcutscher Sprachausgabc zum beaten gibL Drei 
Paddles, Skill Shot, Multibiille und einige andere Extra- 
Gags wie Kick Backs oder Tube Shots runden dicscn ra- 
santen Flipper ab; da kann man eigentlich nur noch Hals- 
und Beinbruch wunschen. 



URCttOE UMER aUKUOEN II 



Ach, Ihr wart noch gar nicht auf Rei- 
sen? Urn so besser, denn dann kommt 
der zweile Teil unscres Urlauber-Spc- 
cials ja gerade rechl- schlieBlieh ist das 
Zocken unter frcmdcn Stcrncn ersiens 
meist erheblich billiger und zweilcns 

hliufig nichl alters- 
begrenzt An erslcr 
Slelle wilrc in dicsem 
Sinne der spekta- 
kuliire, im Ausland 
Kchon fahrbercite 
Panzersimulator De- 
sert Tank 




von 

Sega zu ncn- 

ncn. mil dem man 

noch mal die Golf- 

kriegs-WOste platiwalzen 

kann. Die Polygongrafik haul hier wtrk- 

Itch den stiirksten Leo (-Fahrer) urn; wird 

sie doch von den geniaien „Daytona"*< 

Chips berechnet. Fazit: Trotz der im 

Thema begrtindeten moralischcn Be- 

denken sichcr cine der bcslcn Maschi- 

nen, die man zur Zeil finden kann! 

Ein echlcs Kurio* tf% 

sum ist 

dagegen 

Taitos 

Real 

Puncher, 

der 



neben einem hcrktimmlichen Boxspiel 
die Mtiglichkeil bidet, semen Kumpels 
und Verwandtcn virtuell eins auf die 
MUtze zu geben. Zu diesem Zweck 
nimmt cine am Cicr.ii befestigte Video- 
kamera das Konterfei des M Opfers M auf 
und zcigt es in digital isiericr Form auf 
dem Screen. Schlitgt man nun mil den 
Boxhandschuhcn zu f vcrlbrmt sich die 
Physiognomic in alle Richlungen - also 
wunderbarer Aggressionsabbau mil In- 
limfcindcn oder lilstigen Urlaubsbe- 
kanmschaften. Zumal Cyber-Masochi- 
sten so natlirlich auch ihr eigenes Out- 
fit zertrtlmmem dlirfcn* 

Frcizcit-Pariscr solllcn in die- 
sen Tagen unbedingt einen 
Abstecher nach Euro Disney 
wagen, denn don wanct mil 
dem Action-Rilt Space 
Mountain die ailemeuestc Al- 
traklion: Man ItfBt sich ins Wellall 
schicBcn, urn in bishcr nicht gckann- 
tern Realismus MilchstraBen und fer- 
nc Planctcn zu erkunden* Im kali form- 
schen Disneyland (Los Angeles) gibt es 
so was schon tfinger; neu ist hier dage- 
gen das extrem aufwendige Indiana 
Junes Adventure. Neben irren Fahrten 



durch verborgenc Schatzkammcrn und 
Todeslempel kann man dabei am eige- 
ncn Lcib crfahren, waruni Indy ange- 
sichts von tausend Schlangcn die Knic 
ziticrn.., 

Doch auch in heimischen Gefilden gibt 
es tolle Nervenkitzcl zu enldccken: Be- 
sucher der Babelsberg-Studiotour (bei 
Berlin) ktfnnen wahlweise beim Devil's 
Mine Ride durch cin computcrani- 
miertes Gmsel-Bergwerk oder als 
menschliche Silbcrkugel durch den Fu- 
luro-Flipper Cosmic Pinballjagcn. Die 




gcmeinc, aber sensalioncll gutc Hy- j 
draulik schlSgl hier so manche Achter- : 
bahnfahrt, und filr pcrfekle Animatio- j 
nen sorgen Silicon Graph ics-Rcchncr.- 
Der Tip isl Ubrigens auch fUr bercils vom 
Urlaub Heimgekehrte noch heiB, wozu 
gibt cs schlieBlieh diese preiswerlen Wo- j 
chenend-Tickels der Bundesbahn?! (Ma- 
nuel Semino) 
















it wolli endlich wicdcr alio vier Wochcn 
die voile Ration an coolen Tests und hctOen 
Previews? Ihr wolH Specials und Preis- 
ausschreiben vom Feinstcn sowlc Cheats, 
Tips und Losungen salt? Und aulterdem 
wolH lhr jeden Monal einen dicken Son* 
derteiL prall gefttllt mil dem ncuestcn Mul- 
limedia-Sloff fUr Euren Amiga? Solll Ihr 
ha hen! 

Deiin was fur die nachste Ausgabe auf dem 
Plan stchi, kann sich wahrlich .when lassen: 
Da wartcn Tests zu GroBereignissen wie 
NBA JAM TOURNAMENT EDITION, 
P1NBALL MANIA oder DUNGEON 
MASTER 1 wir schicken Euch durch die 
GemSuer der SWITCHWORLD, lassen 
hci POLE POSITION die Teamchefs der 
Formel I aus der Box und schicken Stra- 
legcn an die FRONTLINES. Im AMIGA 
CD-JOKER werden die Silberversioncn 
von aufgcbohrlen Klassikern wie 
SYNDICATE und SPEEDBAM, II =>u 
Euch warteu, genau wie cine ausfUhrliche 
Vor&iellung des FX32. das Eure Konsole 
zum vollwenigen A 1 200 machen kann. Filr 
den 1 2(K)cr wird cs noch ein umfangreiches 
ALTRCST-SPECIALzu Floppies, Ffett- 
plaucn und Streamer geben. und lasl noi 
least berichlet Dr. Freak brandaklucll uber 
OMDENTFALSCHUNGEN! 
Wer glaubt, daB er die&e Oberdosis an 
Tests, News, Facls und Entertainment ver- 
kraftet, der holl sich die Joker-Drohnung 
ab 29. Seplember rezeplfrei am Kiosk - 
wer ohnchin bercils siichtig ist. greifi /urn 
Abo. wo er seinen Stoff schneller, preis- 
werter und samt einer Toppriimie be- 
komml. Have Fun! 
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